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Компания К-Системс представляет: 


Компьютеры для тех, кто не 
привык стоять на месте 
Оптимальные модели для 
дальнейшего 
самостоятельного 
наращивания мощности 
системы 

На базе системных плат 
ЗОТЕК, форм-фактор АТХ 
(корпус МЕ! Томиег) 


Компьютеры для 
рациональных пользователей, 
‘оптимальные конфигурации 
и возможность апгрейда. 

На базе системных плат 
1даБуше, Форм-фактор 
МусгоАТХ (Мп! Томег) 


Компьютерная классика 
Совершенство формы и 
содержания. Для тех, кто 
любит стабильность. 

Компьютер формата ЗНт 
Оезкор. Системная плата 
бауе, МегомЫХ. 


Портативный компьютер для 
активных людей. Мощный, 
легкий, надежный. Удобен для 
деловых поездок, работы 
‘дома, переноса информации. 
ЗкуВоок ие 
С466/32/66В/СОЛ.Ноп/ 
\г98/13.3° 

ЗКУВоск 2000 
Р1И650/64/1268/СОЛЛопЛА 2 
000/4.1" 


Вся продукция К-Системс отвечает требованиям стандарта 130-9001 


г. Москва (095) 495-1167, 948-3650, г. Санкт-Петербург (812) 327-6556, г. Оренбург (3532) 776-011, 
г. Астрахань (8512) 390-553, г. Курган (35222) 34-633, 


Сыктывкар (8212) 445-794 


заюз@К-вуз{ете.ги, Вр. К-вузлетв.ги 


К-ЗУЗТЕМВ 15М2 
15", 0.27, 1024768 @85НЕ, 
тС0'95 

К-ЗУЗТЕМ8 17МЗ 

17", 0.27, 1280х1024@6ОН2, 
1095 

К-ЗУЗТЕМ$ 17М4 

17° 0.25, ЕТ 
1280х1024@88Н:., ТСО'95 
К-ЗУЗТЕМВ 15М3 

15", ЕСО, 1024%768, ТСО'99, 
гие Союг 

эЮЕ 

15", 0.27, 1024х768@85Н:, 
МРАИ 


ВНИМАНИЕ, ПОД 


риветствую! Нынешний номер 
знаменотелен сразу несколькими 
Перв 


кок легко догодоться, является по- 


бытиями. 


шим из них, 


мещение на компакт-диск полнометражных и 


во всех отношениях полноценных руководств 
и прохождений, которыми всегда словилась 
Игромания», В журноле места для них боль- 
ше не хватает. М никакое сокрощение других 
рубрик никак бы не помогло: для того, чтобы 
все материолы 


разместить в нодлежащих 


объемох, требуется от сто до сто тридиоти 


страниц, Каждый месяц. С января нынешнего 
тодо, дов ход новой концепции журнола, мы 
изо всех сил сторолись делоть руково) 
прохождения настолько сжатыми по объему, 


ства и 


насколько это было возможно, лишь бы по- 


‘местилось в шестьдесят-семьдесят журналь: 


ных страниц. Естественно, многое уже пост 


вить не удоволось, какие-то блоки ценной и 
важной для многих информации оказывались 
за бортом. К осени ситуация стала совсем 
критичной: с одной стороны, планируемые 


новые рубрики никок не могли сочетоться с 


Уменьшившейся, но по-прежнему невмерно 
огромной «Матрицей», а с другой — вместе с 
возросшей частотой выхода хитовых игр все 
острее ощущались жесткие ромки прокрус- 
това ложа, в которое приходилось уклады- 
вать «матричные» мотериолы по кождой иг 
ре, Конечно, разумным выходом из сложив: 
шейся ситуации столо бы увеличение объема 
журнала, но это пока что невозможно по ря- 
дупричин, не последняя из которых — резкое 
подорожание его на приловках (не вдовоясь 
в объяснение типографских тонкост 
жу, что лишние шестнадцать страничек под: 
нимут цену журнола роза в полторо-дво} 


ой, ска- 


Кок вы зноете, мы пришли к решению из 
давать прохождения и руководства на ком- 


чно, не резиновый, 


пакт-диске, который, кон 
одноко вполне способен вместить объемы, 
которые в журнале разместили 
не-другой страниц, Теперь игр будет публи- 
коваться больше, а р. 


бы на сот- 


меры материалов 
станут такими, кокими должны быть в идеале 
Посмотрите обязотельно, как получилось 
Разумеется, первый блин — он всегда кото- 
клизмом, и зматричный» блок на компокте 
пока что предстанет перед вами в немного 
упрощенном и — чего греха таить — не до 
концо оттестированном варианте. Пожела- 
ния, комментарии —= приветствуются. Вооб- 
ще, мы стремились сделать все максимольно 


удобным в обращении — вам судить; на- 


сколько это удалось. 


Теперь дальше. Второе, чем зноменотелен 
номер, это рекордное количество розноплоно- 
вых российских проектов, кождый из которьх 
является совершенно уникальным. Смотрите 
соми: вольное продолжение МЕР! опф Моде 
под робочим названием \\ой4 о!Хееп | роле- 
вся системо «Эра Водолея», ностольные вор. 


геймы «Гексостротегия» и «Эпоха битв», разви- 


воющийся на онлойновых просторах ЕойФомит 
уе... Вплоть до того, что в «Территории роз 
лома» публикуется статья Нодежды Евд. 
вой, принявшей участие в конкурсе «Мисс Ла: 


ра» и занявшей на нем второе место. 


Долее, подчиняясь многочисленным прось 
бом, требованиям и недвусмысленным угро- 
зом наших любимых читателей, мы начинаем 
публикацию серий мотериалов по культовому. 
Соитег-5шке 
как это прежде шло по линии ©)3-ИТ-НЕ. Ны- 


— примерно в том же аспекте, 


нешний номер представляет вашему внимо- 
нию обзор ботов. 
И последнее, так сказоть, событие — Гей- 


мер решил-таки окончательно пеголизовоть 
ся, разрешив постовить в раздел «Почты» по- 
ру своих фотографий. Комментировать мто- 
либо излишне — кто читол «Новигатор игро 


вого мира» в период расцвета, тот вспомнит 


и поймет, а 


не читол, для того это не име- 


ет больше 


о значения. 


Из неназванных еще мотериолов хоте- 
лось бы отметить, е о 
Сопупд. Если у вас есть доступ ко Всемирной 
Небесплотной Сети и вы состоите в числе по- 
клонников ролевых игр, то вас порадует воз- 
можность побродить в онлойновую ролезку, 
моло чем уступающую \ЛНто Опйое, не пло- 


о-первых, 1 


тя за это ни копейки денег, если, конечно, не 


считать сами по себе часы сидения в Интер- 
нете. Во-вторых, почитайте ношу стотью по 
Несуу Мею! РА.КК.2 — мы постарались не 
ограничиваться рецензией но игру и расско- 
зать вом гороздо больше, в первую очередь, 
омире, в котором игро корнится. В-третьих, в 


полном объеме вернулись конкурсы, по сте- 
чению обстоятельств минимолизировавшие- 
ся в предыдущем номере, и вновь вышел но 
линию профессор Горячев 

Но этом водное слово можно окончить 
Предлогаю всем незомедлительно перейти к 
чтению номеро, и будем надеяться, что он вас 
не разочарует. А Котя и Геймер просили но- 
помнить, что «Почта», кок обычно, ждет воших 
отзывов. Впрочем, кок и вся редакция 


Денис Давыдов 
едйог@юготато.гу 
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Игры 

Индустрия 

Россия 

Интересности 

Даты выхода игр 

Российский компьютерно-нгровой хит-парад (50) 


Демо-версии 

Патчи 

Видео 

Трейнеры 

ИГРОВАЯ ЗОНА 
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5ирегЫ№е 2001 Игровые ресурсы 
$МУАТ 3: Ее Е4юп 14 И Ситзоп $ез, Ме!а! беаг оНа, 
ТВе ВгоКеп Кап ] ЗапНу: АЖеп$ Ам ас+, Зо ег 


ТВе Роу Сотта = 
ттенпе 37 ЖЕЛЕЗНЫЙ ЦЕХ 96-102 


ТотьЬ Ваег 62 Железные новости 96 
Упгеа! бо! 75 ЗО акселераторы. Любовный многоугольник. Вторая часть — 98 
Ее 78:75, 76, я ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 104-105 
М/агСга_: Ш 04 Профессор Горячев отвечает на вопросы 104 
те и АНТИХАКЕР 106-107 
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| 22 04 ИНТЕРНЕТ 108-115 
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рр За ЕАН 116, 14 
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126, 149, 152 
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по маршруту Тристрам-Кураст-Ад 138 


о ре лы 143 
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2-я стр. обложки Про аниме, Чеса!татсй и многое другое 145 
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| Компания “Бука” — 15 о 
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| Компания «Софт Клаб» — 83 МОЗГОВОЙ ШТУРМ 152-158 
| Компания “ОаЁаРогсе” — 103 турн задет 152 
«Лучшие компьютерные игры» и х ея 

— 105 Г 
Й компания “МСРо" — 115 дань Я по трем конкурсам и Кроссворду 155 
Предприятие «Звезда» — 117 
“Станция 2000” ПОДПИСКА ‚ 159-160 
— 4-я стр. обложки 
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Алексей Кравчун 
ореКОТ@готатю.ги 


“Черви” на колесах 
Компания Теат 17, известная всем сери- 
эй игр о битвах червяков — УМогтз, открыло 
‘сайт своего нового проек- 
та, веселых оркодных 


тонок под названием 
: Эми СР. Судя 


‘ши “Самогонки“. 
Вот только дата 
выхода пока кро- 
‘и произойдет это радо- 
‘стное событие зночительно. 


‘позже, чем увидит свет творе- 
ние КО-1ов, 


Много гий, 

хороших и разных. 

Компания ю\!оо4, котороя в последнее 
время прямо-токи зоволило рынок своими 
ЕТ5, намеревается продолжать экспансию на 
рынок РС игр и в будущем году. Уже в ночоле 
весны 2001 года следует ждоть выхода Нез 
& Воо4, базирующейся на движке от 
РопНецапЧ. В игре будет три “совершенно 
не похожих друг на друга” расы и (внимание) 
полное отсутствие менеджмента ресурсов. 
То есть, скорее всего, нас ждет не очередноя 
ВТ — как заявляют разработчики, — а токти- 
ческоя стратегия в духе 22 и Сгоупа Сопно! 
Но нельзя не учесть и тот факт, что выход иг- 
ры по сроком совподоет < выходом в свет 
творения Витор Вгойегз, и вряд ли Незв & 
Вюо4 сможет на равных конкурировать с 72. 


“Драйверу-2” быть 

Компания 1подгатез официольно заяви- 
ла, что второй части популярной гоночной иг- 
ры Огмег суждено выйти и наРС. Разумеется, 
‘сначала игра выйдет на Р5Х, — где-то через 
месяц; — а на ПК второго “Драйвера” следу- 
етждать не раньше весны 2001 года. Причем, 
РС-версия выйдет на двух дисках, тогда кок 
Р5Х-вариант уместится на одном. 


Мультиконсольный 
многопользователь- 
ский “Дьявол” 

Приятной новостью для всех любителей 
жанро Когог стонет известие © том, что 
в недрах Стуо вовсю идет работа нод про- 
должением игры Оем! шяде. Вот только 
ориентирован сиквел будет в основном на 
сетевые ботолии. Означает. ли Это, что, 
в ОемИпяде 2 совсем не будет пое-режи- 
ма, на данный момент неясно. Зото допод- 
пинно известно, что игро разрабатывается 
‘для нескольких платформ одновременно и, 
помимо РС, выйдет еще и на СатесуБе, 
Р52 и ХБох. 


Репортаж из мира 2:2 

В очередной роз командо разработчиков 
поделилась подробностями, касающимися 
‘находящегося в разработке сиквела пеген- 
‘дарной игры 7. Наиболее интересная из них 
сводится к тому, что ном розрешот-таки кое- 
что строить. Разработчики, провдо, не соби- 


раются полностью оннигилировать классиче- 
‘ский 1юпк-гувВ в начале миссии — особен- 
ность, выгодно отличавшую первую 7 от про- 
чих ВТЗ. Но и обрекоть нас но полную зави- 
‘симость от захваченных фабрик по производ- 
ству техники и “солдот” они тоже не намере- 
ны, Теперь, после того, кок могучим ударом 


“в лоб" врожескоя или нейтрольноя базо бу- 
дет зохвочено, на ней станет можно возво- 
дить постройки по своему усмотрению. Хо- 
чется верить, что в связи с подобными инно- 
вациями мы не получим в результате очеред- 
ной “ЦыЦ"-клон. 


Новое — 

давить на корню! 

'Недовно отправились в утиль две весьма 
перспективные разработки, Игры Рой 
и Зесопд Сепезв, базирующиеся на движке 
Ш Тесь 2.0. По словом компании Моде 
Цатет, в недрох которой разроботывались. 
‘означенные игровые продукты, “заморозка” 
обоих проектов связона с нежеланием издо- 
телей поддерживать новые — ранее не опро- 
бованные — жанры, А поскольку Рой 
и бесопд Сепез5 были, по сути, единственны- 
'ми разроботкоми компании, то и сома она 
находится на грани крохо. Похоже, инново- 
ции в игровой индустрии в последнее время 
не приветствуются, и издатели предпочитоют 
очередной “ВТб с элементами ВРС” чему-то. 
совершенно новому. 


Пятница тринадцатое 

Пятницо — тринадцатое — была омраче- 
на целой чередой пренеприятнейших извес 
тий, Разработчики словно сговорились. 
В один день было объявлено об отсрочке вы-. 
хода срозу двух весымо ожидаемых проектов, 
Вночале дня НозЬго [егас!ме “породоволо” 
нос переносом своего Х.Сот: Епогсег. Вро- 
де бы совсем недовно они анонсировали 
этот чумовой асйоп от третьего лица на движ- 


НОВОСТНОЙ МЕРИДИАН 
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ке пиво, и вот уже ‘снова списывают его 
в архив но неопределенный срок. По зоявле- 
нию разработчиков, тотальной переработке. 
подвергнется вся игра, а но донном этопе 
“геймплей нас не устраивает”. А ближе к ве. 
черу ВЙехог “анонсировали” отсрочку для 
УМагСтой И, который, согласно новым сро- 
кам, выйдет никак не раньше второй полови- 
ны 2001 года на РС. А для Макинтоша и во- 
все в 2002-ом, Причем никоких причин, обус 
повивших перенос игры, "Близарды” не уко- 
зали, На столь родостной ноте и завершился 
почитаемый оккультистоми всего мира “про- 
здник”. А буквально утром следующего дня 
на “золото” отправилась игро Вой’ УУись 
РгоесЕ Ерводе |: ВизИл Рат (ем. обзор в со- 
ответствующей рубрике “Монии"), продол- 
жение нашумевшего в свое время Моските 
Не иноче, сом Дьявол чинит козни 


ЗА2: 

адд-он нарасхват 

В последнее время продукты компонии 
Зи-Тебр пользуются большой популярностью 
‘у издотелей. Последние буквально сцепились 
в схватке за выходящий в ближайшем буду- 
щем юодеф АШолсе 2: Ипйльнеф Визитезс, 
После непродолжительного, но кровопро- 


литного спорринга офи- 
циольным издотелем был 
объявлен не кто-нибудь, 
о сома Мегру. С одной 
стороны, приятно, что 
в УГТесь ночали зоду- 
мывоться о широком ти- 
ражировании своих про- 
дуктов, с другой — вызы- 
воет некоторое опасе- 
ние тот факт, что “сирте- 
ковцев” стола сильно. 
беспокоить финансовая 
<сторона вопроса. Не по- 
влияет ли это на хочест- 
во новых игр? 

Что же 
имегрсу, то про нее 
можно лишь скозоть, что. 
в последнее время этой 
компании везет на удачные проекты. Сначо- 
по приброли к руком Воигз Са || (уже 
в продаже), потом пригрели под теплым кры- 
льшком и собираются выпустить в течении 
месяца Зос/се, а теперь вот под рождество 
‘осчостливят нас и одд-оном к А. 

Еще роз нопоминоем, что поколизацией 
игры но русский язык занимается компания 


касается 


“Бука”. В России игро выйдет под названием 


“Цена свободы". 


АпасКгопох — 

судьба “Дай-ка Тане” 

Том Холл) лидер проекта Алаффгопох — 
КРС на движке Оуаке !!, — совсем недавно 
объявили что игро в этом году не выйдет. При- 


‘чем о том, когда же она выйдет в следующем 
году; Том скромно Умолчал. Причины отсроч- 
ки назвоны токже не были. Склодывоется 
впечатления, что Апасбгопох постиг- 
нет участь печально известной 
айсиото, блого это уже не 
первый перенос выхода игры. 
Нато, что не все слодко в стоне разроботчи- 
ков, говорит и кинутоя по ходу беседы с жур- 
нолистами фрозо, что-де "результат стоит 
ожидоний". Помнится, то же говоривол това- 
рищ Ромеро три, два и год тому нозод 


Многоликий ый 
Один в темноте 
Игра, которую многие игроманьждут вот 
уже сколько лет, Аюпе п №е Рак: Тре Мем 


Манитоге, по заявлению разработчиков, 
выйдет уже в опреле 2001 года. Что интерес- 
но, игро появится срозу на нескольких плат- 
формах, а ведь еще совсем недовно сом ее 
выход был под большим вопросом 


Отряд не заметил 

потери бойца 

В жутких стенониях бился экшен Мем 
1едеп, для которого попы-розроботчики из 
компании пйайе МасНие никак не могли ной- 
ти издотеля, Но с недавнего времени истери- 
ком был положен стремительный конец, паб- 
лишер был найден (имя его пока не разгла- 
шоется, а сома игро неожиданно для всех 
<менипа граждонство, переехав с РС но гря- 
дущий ХЬох, Вы желаете узнать причину сме- 
ны “места жительства”? А’разработчики ее 
и не скрывоют. Деньги! Причем, по мнению 


гловного продюсера проекта, выпускать игры 
на РС настолько невыгодно, что даже после 


выходо но приставке ждоть 

порта не следует. Если так 
пойдет дольше, то вслед за 
Меч [едепа в бозе могут по- 
чить и многие другие ожидае- 
мые проекты. По кройней мере, о выходе на. 
плотформе РС Но говорят все меньше 
и меньше 


Индустрия 


Пираты, посторонись! 

С этого месяца компания Метозой ночи- 
нает новый этап антипиратской кампании на 
территории России. Суть ее сводится к следу- 
ющему. Если у вас есть подозрения, что ис- 
польЗуемый воми софт (разумеется, только 
марки озноченной компании) пиратского 
происхождения, то вы можете обротиться 
в представительство №5. Том вам “пиротщи- 
ну’ совершенно бесплотно обменяют но ли- 
цензионную версию продукта. Вот только не 
стоит хвототь все свои китайские болванки 
и бежать за холявой. М$ предъявляет не- 
сколько условий, согласно которым будет 
производится обмен. Во-первых, явные под: 
`делки обмену подлежоть не будут, а во-вто- 
рых, более одного диска вам никто не поме- 
няет; Следует также отметить, что подобная 
кампания уже проводилась в Германии, где 
совсем неожиданно выяснилось -что около 
909% используемого на предприятиях софта 
К примеру, 

в Англии это цифра составила лишь 25%. Ин: 


лицензионностью не стродоет 


тересно, какой процент выявят у нас? Астро- 
поги предрекают как минимум 200% ;} 


Вол: фо) 


Создатели игр 

идут с молотка 

Компания КаБоот ЭФ юз, доселе пребы- 
вавшая в среднем эшелоне игровых розробот- 
чиков, прикупив разом студии Рмою! Сатез 
(М/ог2опе 2100}, Зйсоп Огеатз (М/сг Мопкеуз} 
и Анепноп То Оетюй (Войсоде), сделола бодрый 
‘шаг в сторону таких законодотелей мод игро- 
вого бизнеса, как С.О.О. или У/езмисод. Во- 
‘обще, за последний год наметилась тенденция 
к монополии в среде розроботчиков компью- 
так пойдет дольше, 
то вскоре но рынке игроделов будут безраз- 


терных розвлечений. Ес 


дельно провить всего две-три игровых компо- 
нии. Впрочем, нас интересует лишь качество 


игр, а не то, кто их выпускает. 


Счастливый брак 

Похоже, вскоре нас ждет новое пришест- 
вие. В новом году компания |бодгатез соби- 
роется объединить усилия на ниве создания 


компьютерных игр с группой разработчиков 
Нодзоп Зо из Японии. Это значит, что миру 
явится нечто сообразное Мктозой, только 


с акцентом на пристовки нового поколения. 


в НОМЕР 


7 " 
Дюна” не по книге 


Недовно выяснилось, что очерадноя 
‹аротегия, в нозвонии которой фигурирует 
‘слово Оупе, не будет иметь к книгом Фрэн-_ 
ка Херборта никакого отношения, Если на’ 
‘считоть, конечно, фирменного названия 
планеты, При полностью сохранениом. 

“духе вселенной” все составляющие миро 
‘будут розработоны, что нозывоется, с ну- 
ля. Впрочем, из недавно появившегося на 
‘просторах Сети. поме хорошо видно, что. 


по кройней мере три противоборствую- 
‘щие стороны (Атрейдисы, Ордосы и Хар- 
'коннены) остались на своих местах. Ввиду 
‘этого’ шог Меч! о0` выглядит тем более 
‘удивительным. Почему, спрашивается, 
не сделать игру по книге? Ведь это только 
прибовит популярности, проекту. Хотя 
в любом случае сомневоться в "блокбос- 
терности” Етрегог: Ва№е $ог бипе не при- 
ходится. И томе наглядно это докозывоет. 


СРОЧНО В НОМЕР 


Предложение от Супе | 


Компания СуШпе совместно < “Фор- 
‘мозой’ и Ме! проводит на территории 
России беспрецедентную окцию. Идея 
такова, Вы вносите залог в размере 
650$. Дольше но протяжении двух лет 
пользуетесь провайдерскими услугами 
хомпонии СйуЦпе (зо деньги, разумеет- 
‚<. А по истечении двухлетнего срока 
получаете назад свои 650 долларов 
и компьютер “Тееп Цпе” (предостовлен- 
ный компанией "Формозо" и собранный 
‘на основе комплектующих от |1!) впри- 
‘дачу. Акция проводится ночиная с 15 ок- 
тября этого годо, В целом, это беспреце- 
‘дентный для ношей страны шог, который 
‘нельзя было обойти вниманием, 


ХЬох 

на заводах Тайваня 

Буквально перед выходом номера в пе- 
чоть стало известно, что Мусговой собирается 
продать про- 
во но произ- 
водство сво- 
ей новой при. 
Хок 
“третьим” 
фирмом-про- 
изводителям, Согласно составленным кон- 
троктом, уже в третьем квортоле 2001 годо 
на полках магазинов можно будет обнару- 
жить ХБохы от Мвас и Асег. Вопрос только 
в том, будет лицена на “неродные” приставки 
ниже, чем на "брэнд" 


Р5Х2 — 

чахлик 
невмирущий” 

Похоже, японские (до и не только} покупо- 
тели серьезно разочароволись в новой при- 
стовке от Зопу. Уровень продаж все подоет 
и подоет, а вместе с ним снижается и доход 
компании. Ниже приведен чорт прибыли Зопу 
с продаж РЗХ2 за период с марта по сентябрь. 

Март — 969,177 

Апрель — 512,953 

Май — 227,725 

Июнь — 298,880 

Июль — 367,190 

Август — 223/822 

Сентябрь — 157,613 

Всего: 2,757,360 

Подобная ситуоция на руку Мисгозой: 
и Миепдо, которые продолжают октивно 
рекламировоть своих, еще не родившихся 
конкурентов для РЗХ2. 


стовки 
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Обрусевший Рагнар 

Неутомимоя компония “Бука” производит 
поколизацию блестящего экшено Вупе (см. ре- 
вью в номере). Более чем вероятно, что этот 
процесс зовершится к моменту появления 
журнала в ваших руках. Соответственно, если 


изложенная в ревью информация вас привле- 
чет, можете идти за коробкой < "Руной" в бли. 
жайший продовольственный магазин. 


ЕНе{ог45: подробности 


(Стали известны некоторые подробности 
относительно нового ниволовского проек 
та — Ейейог4. Это будет. пн». наиболее 
‘близкое понятие, которое мне удалось подо- 
брать, отбросив попытки утопить вос в тер 
Хо 
тя, если вом случалось видеть игры такого жо. 
нра, могу с уверенностью скозоть — они бы- 
ли не похожи на Ейепог4 

Кок минимум, томе было основанной но 
принципах МТС боевой системы, состоящей 


минах, — “пошоговая ролевая стратегия". 


| Мотбрь. 'Эюи Тиё беер Зросе Мие: "Сива Ме Нотег. 64 эту Моблон 
| 4х4 ЕуомНов 01 Реп 33  пдерепфетсе № 2: `Зурегеговх 2000 _ 03 
01 ижвпе 14 ^ Те Едде о Свао5 105 — Меловой Небапсег 65 
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из 300+ зоклиноний. Возможно, отсутствово- 
лии 4 росы могических существ — кождоя со 
своими непохожими на другие землями, архи: 
тектурой, заклинаниями и боевой токтикой. 
Не исключено, что кудо-то подезались и 64 


героя 
розвивое 
И могу совершенно точно скозоть, что в этих 


е сих специольными умениями, 


ыми порометроми и навыками. 


играх не использовался переработанный 
движок держащий до 
50000 полигонов в кодре 

В общем, “Ниволу сново есть, роди чего 
жить. А ном снова есть, роди чего ждать, 


ИВ ересности 


“Проклятых Земель’, 


Не толстейте! 


В течение последних двух лет конодские 


ученые были заняты очень вожным ноучным 
изысконием. И исследовали они вовсе не рак 
или роспростроненность СПИДа среди носе 
зависимость веса тела чело- 


ления строны, ©. 
веко от.. времени, проведенного за экраном 


мониторо. Для получения достоверной выбор, 


История с ВаШе.пе! 
АЕ 


ЕЕ ‘уже слышоли о том, что. сер- ] 
вер компании ВИгхаг4 был успешно взло- 
ман хокероми. Но широкой оглоске бы- 
ло предан лишь факт открытия доступе 
‘но ВаШе.пе! пользователям нелегольной 
версии игры. О том же, что при помощи 
специального кода можно было одним | 
‘мановением руки убить любого — пускай 
доже сомого крутого — игрока, "Близор- | 
ды" по каким-то причинам долго умолчи”. 
воли. Как выяснилось, причино молчания 
крылась в том, что ‘означенный бог очень 
‘долго не удавалось выповить, и лишь че» 
рез несколько дней, когда жучок” был 
‘успешно пойман, компания заявило о су- | 
ществововшей проблеме, И хотя на дан». 
ный момент “дырка” аннигилировоно, 
ВИзгага все еще предупреждает, что люэ-. 
бой, возжелавший воспользовоться по” 
‘добного родо хоком, будет стремительно 
‘удален с сервера < пожизненным запре- 
том на посещение ВоШе.пе!. — р 


ки в Монреале было отобрано 2000 лодрост 
ков в возрасте.от 9 до 12 лет, которые ма про- 
тяжении двух лет исследовония заполняли раз- 
личного родо онкеты и проходили медицинские 
обследования. 633 подростка активно игроли 
в видеоигры, остольные же минимально обща- 
лись с РС. В итоге у всех детей, “общавшихся” 
< компьютером, было отмечена склонность 
к полноте, которой роньше не наблюдолось 
Так что — компьютеры в форточки, и айда на 
теннисные корты и баскетбольные площадки. 


УЧАбБЫТИЯ > ПРБЕКТВР АНОЙСЫ ЗЗЕСТИ к ААА. 


ЗУ 


Соки от 0Ы 

Французская компания ЦЫ 
Зой в ближойшее время пораду- 
етнас беспрецедентным поступ- 
ком в мире компьютерной индус- 
трии, В ходе рекламной акции, 
проводимой для раскрутки выхо- 
дящей в скором времени игры 
Овпеуз оп иск Сон’ 
Оаскегь, компания объединило 
усилия с производителем ноту- 
‘рольных фруктовых соков — кор- 
порацией Сигиз МУо4. Несколь- 
ко миллионов покетиков сока 
с поготипом ЦЫ и названием иг- 
ры на “борту” в ближайшее вре 
мя лягут на полки продуктовых 
магазинов. Для всех, возжелов: 
ших отпить “целебных” консер- 
проводится потерея, 
в ходе которой можно не только. 
выиграть коробку с 
но и стать счастливым обладате- 
лем огромной конистры с напит- 
ком от Сигиз М/ой9 


вонтов, 


игрой, 


Компьютерные 

игры начинают 

пахнуть 

На выстовке новейших ком- 
пьютерных технологий Ке!ой- 
МУвюп был представлен прото- 
тип устройство, позволяющего 
генерировать запахи, А подклю- 
чоется и упровляется оно с про- 
стого РС. Если все пойдет, кок 
задумали разработчики, 


тов ближайшем будущем мы, иг- 
рая в компьютерные игры, бу- 


дем наслаждаться не только зву- 
ком и визуальным рядом, 
но и вдыхать полной грудью зо- 
пахи, которые создадут для нас 
‘специальные “запах-дизайне- 
ры", Легкое дуновение ветерка, 
оромот райских садов и цвету- 
щих саван Африки. А вот по ка- 
нолизационным стоком теперь, 
наверное, придется беготь не 
иначе как в противогозе.. № 
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Бомь 2150/»Земля 2150». 
Вой Муз Ргофесу; Ерувокуе |: Ялуна Рог 


тои Ее союьюом 


чэ= 


косо | Чья ||| 


юачегюю | 


Хит пород состовляется но основе мотериалов 9 
‘привлечением рядо других источников м отражает нынешнюю снтуоцию на российском рынк 


'Вюлиоге/Лопегрюу/эНовый Диск» 
УМ\езмиос 4 /ЕА/оИСАЗБ 
ВКгзои/Ночо5/ЗоНСМЬ 
МТС 

Жуо! Еменотитеги/ СОС /»Буко» 
Воск еЛанир/ву/>Новый Диск» 
'Мамз/ЕА/ЗоНСЬЬ 

'Нитоп Нева Зюдоз/С ОБ 
‘дрре/Метоой 

Ме \Монч/ЗРО/»Б 

Кейс/ мата 

‘Серое АзветьБ /ЕА/боНСЬ 
БтьетЫе/Мсгозой 

Коуеп Зойчиоге/Ас\мя от 
Неольй Рой /Аеймюп 
Мопой№/Рох мегосвио 

ЮМ Могт/ Во 
Ере/СТ/ЗоНСоь 

Субеноге Энудюз/Нозьго. 


"Вос тегу 


Молумо Еее /Номов/ бой, 


ЕА роиъ/ЕА/ЗоНСЬЬ 
Кополи/Метозой 
Тормоке/ЗвомаИ/1С. 
Тегтипо! ВеоМу/ОБ, 
Мйезнюо  /БА/ЗОНСЬЬ 
"Ме \Мона/ЗОО/ьБуко» 
'ОибиоГ АямИМктовоН. 

МТ юп4/ьБуко» 
КикотИвтрие 

Веуоьоп Зоиоио/ОЫ $91 /эБуко» 
Вомел/АсНМ яп 

Тниа 1ом/Токе 2. 

Мин /Астизюй 
"Сотрег Апиа /егру 
ММСУММС; 

Хомфоми Эвяфо5/Меговой 
ЕА Сопода/ЕА/ЗойС№Ь. 

"БА Зроме/ЕА/о 
Змеулегруау, 
Ропдетк/Ас мот. 

Мег Злом ИТС. 
Сиеноп/ЦЫ ЗН 

Апде! Знуфоз/Маставой 
Мо С 
бтетйоиодгонтев 
Моускодис/Момоиоок: 

ЮМ бот Ев 

Нолиег Овузюртелв/ДЫ ой. 
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ГОЕЗХЛИМ ы4 Сыграй роль волшебника’, 
2. : ь 0 _^ вступувшего'в единоборство 
= 
> _ со’свомми собратьями на пути 
ОСИ < сы "к тотальному господству. 


Принеси в жертву душу 
погибших воцнов, восславь 
ео ы ` : своего, бога и заставь его 
а > 
и ВаЮигз байе | номпания а елаться неограниченной 
оО пасс властью: Только мастерствоз» 
и р < 
ана бабке, агрессивность мвыдержка” 
спасуттебяв этом жестоком». 
ре Оснелишься лоты 
бросиьчвызовевоци етрахам” 
У 


(Стратегия в’реальном 
времени, не зацикленная на 
производстве и управлении 
ресурсами: полководец не должен 
быть управдомом, его дело 
‹ повелевать вобснами, 


Гигантские безумные ландшафты, 
завораживающие своей беснонечностью 
мч у нереальностью 


Множество уникальных персонажей с 
неподражаемой анимацией и 
‘будоражащей сознание графикой. 


Чые мы ^. ото 6 2, 
[Ш саное простое ‘и удобное управление из 

`когдалибо существовавших - не стоит 
_ фажаться с клавиатурой, 
почься на противнике. 


Ломоносовский 
зае@пд.т 
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Святослав ТОРИК (юопск@! 
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СотьБа! Соттапаег 2: 
Фапдег Рогугага! 

Жанр М/агдате 
Разработчик — Воко Зиследу Сотез 
Издатель. Энгарпе! Сатез, 
Требования РИ-266, 32МЬ 
Размер 6,62МЬ 

Время 

‘на освоение 10 минут 

Время 


на прохождение 30 минут 


ммм. зВгарпе/датез. сот/ 
омтоао8/ СС2)ето.ехе 

Довольно интересный, но сложный 
танково-пехотный воргейм на тему Вто- 
рой Мировой. Куча фишек вроде под- 
держки азровойскоми, ночных оперо- 
ций (код = 4 часа], высодки с моря и воз- 
духо.Дизойни интерфейс, может, и сла- 
‘бовоты, но для воргейма средней руки 
— сомый роз, Кстоти, не зобудьте по- 
смотреть “Тест №4* 


Е1ЕА 2001 

Жанр (Спортивный симулятор 
Разработчик ЕА $рой$ 

Издатель ЕА Зромз 

Требования РИ-266, З2МЬ, ЗО-уск. 
Размер 9,8МЬ 

Время 

на освоение — 2 минуты 

Время 


на прохождение 10 минут 
#р://207.55,56.9/Оетоз/НЕА2001УЗехе 


Кожется, впервые за последний год в 


разделе “Демо-версии” появился спор- 
тивный симулятор высокого клоссо. Еще 
бы — некождый день ЕА Зройз выпуска- 
ет хиты, тем поче, если хит из серии 
АРА. Но этот раз вы можете поигроть в 
версию 2001: улучшенный 
стильная музыко, больше опций. 

Выброть “Арсенал” 
“Манчестер Юнайтед”, о игра длится 
один тайм с ускоренным в пять раз вре- 
менем и в полтора раза — грофикой. В 
общем, рекомендуется 


движок, 


можно или 


Сотюоск 


Жанр Аркодноя стратегия 
Розроботчик — Кебейюп 

Издатель |мегрюу 
Требования — Р!-300, 64МЬ 
Размер 98,2мЬ 

Время 

на освоение — 10 минут 

Время 


на прохождение 30 минут 

йр://216.65.3.194/бетоз/дитоК_ 
детогр 

Пять сотен лет тому вперед. В ходе тести- 
рования суперсовременного АГ с нейтрон- 
ными бомбоми, машины осознали разницу 


между собой и человечеством и решили 
стереть эту розницу, 

С лица Земли, Из людей в живых не 
осталось проктически никого, Роботы 
захвотили власть во ‘всем мире, в том 
числе и на отдельных планетах. Главный 
терой — человек, член 
Адуопсед Зресю! Рогсез Сгоур, мстя- 
щий за оннигиляцию своей расы. Теперь 
он один против Корпорации. Впрочем; 
нет — не один 

В процессе можно [доже нужно) по- 
доброть попутчиков, и вот тогдо и нач- 
нется нечто, называемое розроботчи- 
коми 1еот-Бозе4 осйоп зно!еду. 


выживший 


Жанр Токтический АсНоп 
Разработчик — брадрен! Егмепаитет! 
Издатель. Не найден 
Требования РИ-200;64МЬ. 

Розмер 16. 3МЬ 

Время 

на освоение — 10 минут 


Время 

на прохождение 40 минут 

ВИр://тасйсоизЕ2 детопенясот/Ейез/ 
М0%202%208и14%20269.ехе 

Аркодко, Простая, кок не знаю что, и ве- 
селоя до умопомрочения, Сверяскоростноя 
и дебильная. Словом, ностояшоя оркода 
без выпендрежо. Строшная помесь \\отте 


в реольном времени и Шутерного Сарге 
МеЯос. Есть синий флог. Есть красный флог. 
Есть синий герой. Есть красный герой. Хво- 
таешь чужой флог, тащишь к себе, в то вре- 
мя кок противник пытается утащить твой. 
Стреляешь в противника — из "Узи", из пу- 
лемето, из шоттоно, доже из снайперской 
винтовки — в он, зараза, отвечает тебе тем 


же. Больше всего при таких разборках 
стродает пейзож — ну точно, кок в 
\уопте. Примитивно, ярко, опять же, ве- 
село. Правда, в глазах рябит, да и упров- 
ление оставляет желать и желать... Но, 

т, к релизу удастся несколько его 
нолодить? А то как-то... неоккуратненько. 
В любом случае — ждать, надеяться и ве- 
рить в приход полной версии. 


ЗО Аспоп 
Разработчик — С5С боте\/оНа 
Издатель 65С бате\№оиа 


Требования РИ-300, 64МЬ, 
Онес 


Размер 74, 9МЬ 

Время 

на освоение — бминуг 

Время 

на прохождение 40 минут 

#р://207.55.56.9/Юетоз/иепотвхе 

Есть, есть еще розработчики на воль- 
ной Украине! Которые создают Казаков 
и Уепот, рушот устои ЕТЗ и ЕРЗ и вообще 
ведут себя как кокие-нибудь Ромеры < 


Кармаками. Красных «Феррари» им, 
правда, по статусу не положено. Но игры, 
как ни крути, у них получаются — полецв 
рот не клади. Итак, Уепот. Комондно- 


0005 Чазчвон 


Матрица 


- 


Руководств, 
проход, 


МатрицаР/о$ 


Треинеры 


Вне компьютера 


Антихакер 


Софтверный набор 
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|] 
о 
я 
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Вскрытие 


Игровая зона 


Патчи 


Оку ЕИМе Не!рег 


Интернет 


Обеа!ИтаВ 


матов 


Уна 


тактический ЗО Астоп: Продвинутый дви- 
жок, лично мне чем-то напомнивший од- 
новременно КИ ег Тапк и Ниед Теат: 
Тео. Обалденный дизойн и игровые фиш- 
ки: открытые пространства утыканы дере- 
выями, листья под ногами шуршат, вроже- 
ий потруль в полном составе поет п 
сенки, а мы целимся из‘снайперки, стре- 
пяем и туг же переводим пушку в состоя- 
ние “автомат”. Это проктически необьяс- 
нимо. В это нодо просто поигроть. № 


Фак Вет 2 

Версия 1.3 

Розмер 1,3МЬ 

Яр:/Ир.амоий сот/ракфез/42_1 _Зехе 

Зоплатка лечит проблему запуска 
мультиплеерной игры с более чем шес- 
тью Участниками при условии выбора 
карты до входа в игру всеми игроками 
Лечится глюк с зопуском мультиплеера 
на восьмерых. ВНИМАНИЕ! Ранее с 
храненные игры не будут работать © но- 
вой версией, хотя Сатраюп Ргодгеззюп 
остается в силе. Перед установкой вам 
необходимо проинсталлировать потч 


версии 1.1 


НаН-Ш#е 

Версия м.1.0.4 

Размер 51 35МЬ 

йр.дудий.сот/ракнез/ М! 104.ехе 

Данный потч содержит аж три абсо- 
пютно новых сценория для Тебт Роге 
(Ауопй, Род Вип, СозБа!}, поправки к двум 

(Пирх влодеют более мощным 

оружием, о пулемет Несму Медропз Сиу 
плюется не так ужи больно). Ну и плюс ку- 
ча пофиксенных ошибок. Смею заметить, 
что новые сценарии созданы дизайнеро- 
‚ии, ноклеповшими в свое время многомуд- 
рую Че _9и5! для Соугуег-ЭтКе. До, кстати, 
серверы этой версии Н-| (и С$) несовмес- 
тимы © 11.0Л 


Рапхег Сепега! 1: 


$согснеЯ Еа" 
Версия м1 


Размер 1,44МЬ 

Ир.ззюп/те.сот/риБ/ираеез/рд3зе/ 
раЗвеу1_1.вхе 

Добавляет пять новых гипотетических 
‹ценариев, лечит компонию Гудериана 
(сценарий в Ростове выкидывал из игры). 


Святослав ТОРИК (опск@/юготата.ги] 


Ср-МАНИЯ 


Избовлены от богов сценарии моршолов 
Жукова и Конева. Ну и подправлен текст 
для некоторых сценариев и брифингов. 


Оиаке 3: Агепа 

Версия У1.25у 

Размер 17,67МЬ 

Прлфвовуаге. сот /диакаЗ/мтЗ2/ 
ОЗРопщееазе_ВЕТА_125у.вхе 

Физико передвижений восстоновлено в 
соответствии с версией 1.17. Подсчет очков 
опять же возвращает наск 1,17. Диагностиче- 
ские штучки вроде логометра, забитые в 1.25 
Рой! Вееозе, также возвращаются. Ну и ос 
тального по мелочам. Только учтите, что это, 
бета-версия патча, ток что использовать’его 
вы будете на свой собственный страх & рисх. 


ВеЯ А!ен! 2 

Версия 1.01 

Размер 0,3мЬь 

Прлезиоос:сот/риь едет /ирае/ 
РА2-1ОТ.ЕХЕ 

Увы, никакой информации по данному 
потчу нет ни на официальном сервере, ни 
де-либо еще, 


Вопе 

зади ЕВА 5 
Версия У1.01 

Размер, 4.05МЬ 


р‚аизий сот/ракНез/ВипеРоисв 107.24 

Улучшенный СПе-дройвер, вылеченный 
баг сисчезновением инвентории. Вылечен- 
ноя ошибка с потерей инвентории при з9- 
грузке некоторых уровней. Боссов нельзя 
столкивоть Маз ромегур’оми. Дверь но 
Твог1 теперь открывается, Можно заходить 
в мультиплеерную игру кок богКобпаг. 


бо! ег оё Рофипе 


Версия У1.06 “Со ЕЧоп" 

Размер 26, АМЬ 

Йр.ауаий.сот/ройсвез/5ОЕ_Со!4_ 
‘ро!св.ахе 


Легкой установкой потча игра 
Зо ег о! Гоппе пре- 
вращоется в $0Ё 
Со ЕЧМоп У1.06. 
Добавлено  не- 
сколько новых вкус". 
ностей в области 
одиночной и мульти- 
плеерной игры, бо- 
тов, скинов. Име- 
ют место быть 
два дополнитель- 
ных режима для 
Оео!нтоисВ и 18 но- 
вых корт разной на- 
правленности. 


5о44епт $тке 

Версия СО-ВОМ Огме рок® 
Размер 0,4МЬ 
Ир.дусий.сот/роиенев/раЬ1ЯТ0.ехе 


Заплотко одоптирует режим 


пировония на некоторых при 


а также испровляет ош 


Х-Тепзюп 

Версия 16 

Размер 1мЬ 

‘реор.йеепе! де /НИ1 1/ХТ141ю 1 биК.вхе 


Патч лечит 


столько ошибок, что 
речисление займет если не половину, то 
О-Мании” т Но в ц 
обстоит ток: щиты короблей перезаряжо 
ются в неоктивных секторах; фрахт можно. 
перевести с одного корабля на другой при 
условии; что оба &тбят в докох одной стон- 
которыми влодеет игрок 
может быть'отдан прикоз скинуть фрохтне- 


треть 


ции, Кораблям, 


зависимо от того, где сейчас, собственно, 
игрок/ЖКоробли не взрывоются немедлен. 
ит. Кортуто: 


поктики и секторов можно увидеть на стан: 


но, сначала их немного колб 


циях. И многое, очень многое 


другое... № 


Но компакт-диск с подачи моей легкой 
руки поместился видеоролик из Етрегог: 
| Тье ВаНе ог Атокв. Мувик просто обол- 


денный. Эту игру, анонс которой состоял: 


ся месяц назад, уже сейчас называют 
Третьей Дюной”, “откровением” и “буду- 
шим ЕТ". В продоже мы увидим ее в 2001 
2002 году. Читойте большое превью в 
этом номере № 


4х4 ЕуошНоп 
эпиуихефоатеи.сот/Мез/тумх4и: р. 
`Ддет кучу денегна машинки и шоколадки 


З+аг$ р Тгоорег$ 
зулухеввоес сот/Нез/тувзВ.2р 


Позволяет пропускать уровни 


ВеЯ Аем! 2 

Пр. ауаи!!. сот/свва!з/ 
га2_10ар 

Много-много денег для бедных 
инищих ольянсовиков (опциональ- 


но: советчиков) 


$К: Везом! Тусооп 
улиуихсвес!ег.сот/Тез/тувЕИг. р. 
Тоже, черт возьми, дает много денег. № 
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Святослав ТОРИК (опск@/оготата.ги] 


Святослав ТОРИК (юопск@юготата.ги} 


Антон ЛОГВИНОВ (ай@адиЬпа.ги) 


ДЕМО © ПАТЧИ © ТРЕЙНЕРЫ ® УТИЛИТЫ © БОНУСЫ ® ДОПОЛНЕНИЯ © СОФТ. 


Аде о# Етрие$ 2: 
ТРе Сопачегог$ 


® Говорят, что кожды 
по-своему. Вот и этот... по-своему... 


‹ходит сума 


Поскольку интерес к АоЕ 2: ТВе Сопацегогз 
еще не прошел (до, похоже, и не собироет- 
сяв ближайшие два-три месяца}, мы продол- 
жаем выклодывоть официальные карты от 
трудяги Грэга Стрита — главного дизойнера 
Тре Сопдуегогэ. Вместо нормального отды- 
хо он вынужден ноляливоть ласты с маской в 
своем офисе (плядите картинку] и воять пре- 
сповутые Вопфот Марз, по одной каждые 
‘две недели. За прошедший месяц, ровно по 
графику, появились две новые карты, броть 
здесь; зу\епзетЫезиоз. сот/аоейх/ 


досз/тазтИ. Для зопуско скопируйте кар- 
тув директорию \Вапфогт и долее в игреус- 
тановите следующие порометры: боте — 
Вапфот тар, Мар $Ме — Сизют, Бособоп 


имя карты. Пример но кортинке 


® Для запуско Вопфот-карт 
первые два парометро обязотольн 


АНеп$ у5. Ргедатюг 

Известный сойт АУР Мешз [ммуиаур- 
пенхсот) не дает покоя — не успели мы пору 
номеров нозод написоть об официальном АУР 
Сон Мар Рас, как образоволось пополне- 
ние. Выпущены еще два официальных пока © 
нехитрыми названиями: АР Со Мар Рак 2 и 
3. Чтобы те; кто пропустил первый пак Сиогли 
‘его посмотреть, на диск мы выкладываем так 
нозываемый АуР бо Сото Роск — это все 
три вышеназванных пока в одном. Всего шесть 
кортвесом 14,7 МЬ. Для установки роспокуйте 
в корневую директорию Айеле уз. Ргефеог 
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Зибтагте Тйап5; 

Как-то раз мы уже рассказывали о выклад- 
ке карт но официольном сойте (мии зиЬН- 
‘юпз.сот/епойв/зиьтотя/ Вит этой стро- 
тегии. Тогда их было только три. Теперь их 
просто море, и все на нашем диске. Каждый 
‘архив скартой содержит фойлы с расширени- 
ями ОКО и ОЖХ. Для запуска карты нужно по- 
местить эти фойлы в директорию \Сизют, о 
зотем зопустить из Зою Соте => Ва ез 


бо1«ег ой Ротипе 


Что-то мы сегодня все к старым играм. 
В этом месяце нос породо- 
воли новой ЕАХ-примочкой для $0Е 
(Вир: //еах.сгвануе.сот/вад/е/зо/не!- 
соте.азр}. Но этот роз могучими ЕАХ-эф- 
фектоми будут обеспечены следующие СТР. 
корты: СЕЕТСТЕ, ВССТЕЙ, РАСТЕТ, МУС- 
СТЕТ, ЯВСТЕИ, ЗИОСТЕ1, ЗИОСТР2. У ново- 
го поко, кк и у предыдущего, собственный 
инстоллятор, так что устоновко не должно 
‘стоть чем-то из ряда вон сложным. Нопом- 
ню также, что стовится поки только но вер- 
сию 1.06 оригинального ЗоЁи на 5оЕ Со. 
Кстати, о последнем. Его вам совсем не обя- 
зотельно покупоть — ведь куда проще загля- 
нуть к нам в раздел потчей и взять его отту- 
да (или отсюда: иуимизойтемз, сот) 


$\УТАТ З: ЕМе ЕЧот 


возврощоемся. 


Недовно бородотые (и не очень} дядьки из. 
Зета выпустили Вйе ЕЧИоп одного из сомых 
удочных симуляторов спецподрозделения — 
ЭМАТ 3: Созе Ооацегз Ване. Подождов ко- 


кое-то время, пока ве в свете ожиотожа купят 
фоноты, они выложили эту сомую Элитную” 


на свой сайт для свободного скачивания. Для. 
тех, кто в тонке: йе Ебвоп — это одд-он кори- 
гинольному ЗММАТ 3, который несет в себе 
мультиплеерную часть, новые миссии, скины и 
тому подобные вещи, Ставится но версии 1.1] и 
1.2 собственным инстоллятором. Брать здесь 
вир:/ зна чета.сот/зирроп/, а лучше — у 
нос на диске, ведь весит это чудо более 50 МЬ. 
Но это еще не все, что существует по 
ЭМИАТ 3. Ввиду того, что игро не пользуется 
сногсшиботельной популярностью, мы выкло- 
дывоем лишь некоторые вещи, представлен 
ные на сойте. Все остольное, если кому очень 
захочется, выкачивайте своими силами. 


Миссии 

По адресу ВНру/мавзета.сот/тб- 
зюпз находятся пять сценариев для Ее 
ЕА\юп, плюс на просторах Сети, двигоясь 
по ссылком с официального сайта, можно 
обнаружить еще массу миссий, созданных 
поклонниками игры. Размеры у сценариев 
большие — мегов по десять м больше, Мис- 
сии мы класть на компакт не столи. 


Модели 

Хороший 
способ разно- 
образить игру 
— внести в нее 
новые модели. 
Тут выбор мы 
предоставляем 
вом, наше дело 
выложить 
Впрочем, пло- 
хик 
там нет — про- 
зерено. 


Ф® ЕЕлну них в МАТ 
токие водятся, 
то кто же у нос в ОМОН?! 


моделей 


Оружие 

Помнится, многие упрекали $УАТ в не- 
‘достатке видов вооружений. Видимо, Зета 
решила немного подправить положение -и 
но официольном сайте (йнр://змайзег- 
та.сот/тод5/| выложила цельх три новых 
средства умерщеления оппонентов: САВ-15 
9тт, МТА $сош, М14 $сош. Ценители, не 


проходите мимо. 


Другие дополнения 

Тгасегз — трассирующие пули, Эти мо- 
ленькие кусочки свинца, будучи розогнон- 
ными вследствие химических реокций с уча- 
стием порохо, наносят летольные поврех- 
дения всякому, кто встонет у них на пути 


со - МАНИЯ 


«Руна» - мир могучих воинов Севера, мир ‘религии, 
мрачных нравов и холодной природы, В роли моле ‘астическими 
существами - персонажами древнесканд ребить весь род викингов, 
В этой игре, созданной на базе улучшенно р покорять 
снежные вершины северных гор ис 
Эпический сюжет, кровавые битвы и 
атмосферу раннего средневековья, же 

Системные тре р 

МАМ 5/ОВУМЕ, с 

Процессор 


Видеокарта. О акселератор необходим) 
Оперативная память 64 Мб (Рекомендуется 128 мо) © 
Места на жестком диске _88М6 (Рекомендуется 650Мб) 
Звуковая карта: совместимая с нес! Х 
Со-вОМ 4-х скоростной (Рекомендуется З-ми) 
Игры компании "Бука" почтой: тол. (095)190 9768 или е-тай: памраФавали 
По вопросам оптовых закупок: обращаться по тел. (095)111 5156. 111 5440 е1 


пакемеБика. сот 


Игорь САВЕНКОВ (бауепкоу@тай.ги) 


ы -®._®. 


в. 
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Нучейо Чезсирноп — делает из ЗУ/АТ 3 
‘подобие осйоп. Обоймы больше, очереди 
длиннее, пули наносят меньше повреждений 
— все зоточено под длительные перестрел- 
ки с участием двух сторон, как в типичном 
голливудском боевике. 

Э\УУАТЗ Еме ЕЧИоп Оеуеюртеп! Тоо! 
Раск — самый настоящий ЗОЖ для ЗМИАТ 3. 
Пакет содержит в себе редоктор уровней 
(МУоНдетой 3.0), конвертор для ЗО Мах\2.5, 
редактор сценариев (бсепайо ЕФИог) и ути- 
плиту для компрессии звуков (бой 
Сотргеззюп (Лу) Весит это добро 26 МЬ 
и на компокте также отсутствует, Думается, 


если вы дозрели до идеи сомому создовоть 
сценории для ЗУ/АТ, то выкочоть 5ОК вы 
сможете при любой модемной связи (напри- 
мер, используя КеСе!). 


Новая миссия 

До выхода одд-она к Маез!у (Мотет 
Ехрапзп) осталось не так уж много време- 
ни (возможно, он уже появился в тот мо- 
мент, когда вы держите в руках этот номер 


журнало). А пока что можете пройти новую 
миссию, предстовленную розроботчиками. 
Называется она Мга оКгот, и в ней вом 
предстоит бороться с последователями пи- 
нии грубой силы, отстоивоя свое прово на 
влодение их землей. Трудная миссия, слёду- 
етпризноть. 

Установка: Сночоло необходимо усто- 
новить потч версии 1.3 (называемый токже 
Моему Урдое 3}; затем. запустить фойл 
Моез\\МеотоИгойтьехе. 

Запуск: Запустив игру, нажмите но Мау 
бате з основном меню. Проскроллиро- 
вов корту до левого нижнего угла, щелк- 
ните по изоброжению звезды в центре 
океана (звезда не появится, пока вы не ус- 
тановите новую миссию). Возникнет но- 
вое меню — слециольно для зогрузки но- 
вых миссий. 


РакНу.1.3 

Вообще-то мы уже выкладывали этот патч 
на компокте к восьмому номеру. Но ввиду его 
‘орхиважности и просто необходимости. для 
зопуска новых миссий, делаем это еще роз 

Коквы помните, после успешного зовер- 
шения миссии вом всегда дается возмож- 
ность сколь угодно долго править своим ко- 
ролевством. А хотите небольшое испыта- 
ние? Как носчет того/если на воше коро- 
певство вдруг нобежит толпа монстров? Так 
вот, потч позволяет вом десонтировоть “но 
<вою голову" любых ‘монстров в любых ко- 
личествох. Чтобы сделоть это, нажмите на 
ЕПУЮГ; введите специольный код, ‘а затем 
снова нажмите на Етег. Коды такие: 

МСНТ ОРГ ТНЕ ЦУМС ОЕАО — тучс 
разной нечисти; 

РВЕРАКЕ ТО ГЕ — ношествие дроконов 
и каменных големов; 


'СОВИМ РИЗН — немереные орды гоблинов; 


СМЕМЕ АСПОМ — волно минотовров; 
РУМР ЦР ТНЕ УОШМЕ — ношествие 
прочих творей ‘среднего колибро”, 


Графика 


Здесь мы выклодываем тродиционный 
“джентльменский набор”; тема для рабоче- 
го стола, парочка скринсейверов, скин для 
МИпАтр и обои [целых 7 штук — все симпо- 
тичные). Плюс просто иконки из игры. 


Звук 
5оита ЕЧНог 


Звуковой редоктор позволяет полно 
стью переозвучить игру по своему усмот- 
рению, то бишь — заменить все звуковые 
файлы но свои собственные; Очень прост 
и удобен в обращении, тем более что при- 
‘погается краткий справочный файл $0ипд_ 
ЕЗи_Ном_Тола: 

Установка: Распокуйте ‘архив и перепи- 
шите фойп Маезу_5оип@_ЕЧНог.ехе в ди- 
ректорию с установленной игрой. 


“Пасхальные голоса” 

Кок вы помните (© чем мы писали в номе- 
ре 4), в Моему есть “посхольные яйца” 
(Еачег 09$] в виде звуковых приколов. При- 
кол такой: выбров любого героя и зажав 
ЗАМ, нажмите на клавишу ^. В ответ вы усль- 
шите забовные реплики типа “Мои, чеге 
44 1рий ту рог!з?", Теперь все эти звуковые 
приколы в виде “моу-фойлов собраны в 
один архив. Роззипуйте его и приколывай- 
тесь сколько влезет. 

Если вом вдруг не достолось номера с дис- 
ком, но есть выход в Интернет, не отчоивой- 
тесь: все описонное выше боготство Маез!у 
можно найти по адресу: му. Иерапенсот// 
паех аврёзесноп=1005&оутюад=1 


разлома 

Тпе РооиВ Сотипд — онлойновая РПГ, о кото- 
рой вы можете прочесть в Территории Розло- 
ма. К ней прилогается клиентская часть и ин- 
столлятор для АБуззМе!, о токже несколько му- 
зыкальных сэмплов [к сожалению, том отсутст- 
вует тема застовки — обалденная мелодия) 

"В поисках реальной Лары" — ввиду при- 
сутствия в номере стотьи о Лоре Крофт, мы 
решили сделать подборку обоев, отмечен- 
ных ее присутствием. Всем поклонникам, по- 


клонницам и просто желающим украсить 
свой десктоп — рекомендуется. Из всей ог- 
ромной массы существующих кортинок мы 
постарались выбрать самые лучшие. 


ФеатессВ 
"Моды для Соке 3: Агепа: РТ5 Суоке 
{= таррас4), Мечети Оуске 3 
Моды для Ипгес] ТоитотепЕ Сопдуез, 
'АспопВесйзт, РСЗ (Вео/СотБо5Ме) 
Боты для Соугцег-Эв ке: ММВо!, Реоои, 
'АдББо!, Апдгов, НРВВоу, ВоБабо! 
Сборник вэйпоинтов для С-5 ботов от 
ЭМрЕМам 
Описание соответствующих прогромм 
вы можете найти в рубрике Оестсисй. 


Антихакер 
АУР бо4 ЕдНюп у. 3.0123.4 — 
знагемиоге-версия знаменитого антивируса. 
Ог № 4.21 — последняя версия попу- 
лярного антивирусо. 
КА ОН — нохолиг и унистожоет копии вируса 
Мп Н в помяти компьютеро. 


08$ Ехргег \1.1.98 — прогроммо-рос- 
поковщик файлов игровых ресурсов. 

ИР Зшдю У1.7 — конвертор игро- 
вой графики из формата *.51р в *Бтри 
обротно. 


ШИгезахе — прогроммо-рос- 
паковщик гег-фойлов движка 
1РТесй (Вюод 2, бопйу, возмож- 

| но, МОШЕ и 5нодб)} 


|  Постатье 
“Геймхакинг: 
ответы на часто 
задаваемые 
вопросы” 
серо# — прогромма наст- 
ройки боНсе, 
Экеюо! — еще одна програм- 
ма настройки боНсе 
Цпр411 — распаковщик зако: 
дировонных ехе-фойлов 


Интернет 

` По статье 

“Качать — 

не перекачать” 

Локализация программы 
бевом у. 4.3 

Локализация программы 
Со у. 3.9 

Официольная локализация 


прогроммы Оюризу. З/Л 
Осдюриз у. 31 — программа 
для докачки фойлов 


По статье 

“Интернет: 

события за месяц” 

Пять игр-плогинов — для 
УМпАтр: Зрееф-мау, ВюзегБой, 
РЮ Реп, Сет Мозег, брасе 
Воск, 


Матрица | 
Но компакт-диске в этот | 
роз были выложены сохраненки к | 
игре Ви У/исн Ргофес+ — Уоште | 
1: Визйп Рагт, сделонные овтором 
прохождения, опубликованного в 
номере. Сохроненки нужно поло- 
жить в соответствующую директо- 
рию, тогда они стонут доступны- 
ми. А токже имеют место быть | 
обои но тему Вау" Со! 2, вто- | 


рая часть прохождения которого 


находится в “Матрице”. 

я Матрица ] 
Плюс 

Моюсгозз Мафпезз 2 Тгоск Ног | 

— с* описание программы в со- 

ответствующей рубрике. 


Вне 
компьютера | 


Ночиноя с этого номе- 


ро, мы решили потихоньку выкло- | 


дывоть сконировонные изобро- 
жения корт Маде: Те Сотейпа. 
Места это дело занимает немно- | 
го, а вом, думается, будет прият- 
но держоть у себя дома не некие 
непонятные коллажи из текста и 
обрезанных иллюстраций, а пол- 
ноценные оцифрованные карты. | 
До и, честно говоря, кому как, но 
робототь с реальными картинко- 
ми удобнее и приятнее, чем с ба- 
зой данных Модк: ЗиНсозе. 

На сей раз выклодывоется, ко- | 
нечно же, Шпуазюп (полностью, 
только без изоброжений бозовых | 
земель). А дольше посмотрим. @ | 


Все, что рассматривается в ру- 
брике и выклодывоется но компакт, 
является работоспособным, т.е. 
наделено умением успешно усто- 
‘навливоться на вашем компьютере. 
и продуктивно функционировать. 
Однако системные конфигуроцииу 
всех разные, железо в каждой мо- 
шине тоже уникольное и пребыво- 
ющее в по-своему неповторимом 
сочетании, а кок следствие, неред- 
ко случается ток, что та`или иноя 
программа на отдельно взятой мо- 
шине робототь не хочет. Если то- 


кие сложности возникоют и вы ну 
ничего не можете поделоть, кок ни | 
старолись, то можете обротитьсяк | 
ном за помощью или консультоци- 
ей. Стопроцентную горантию ре- 
шения возникоющих проблем не 
доем (не мы ведь это все создоем и 
по ночам прогроммируем до рису- 
ем; кто его зноет, что там может 
быть..), но постороемся помочь. То 
же сомое, розумеется, касается и 
трудностей с запуском/функциони- 
ровонием компокто, если вдруг то- 
ковые возникнут. 


УМА. АВКСО, СОМ 


Е-тай: осе@агксЯ.согт 
ТЕЛ: 9323-5644 › ТЕЛ./ФАКС: 973-2676 


'Святоспав ТОРИК (юпск@юдготата.ги 


9. 


Ночь. Улица, Фонарь. Провайдер. 
Льются мегабайты свежего софта. 
Болит голова у Торика — что класть? 
Винамп бетаб или бета9? Первая ус- 
тойчивее, вторая свежее. А все сразу 
кидоть — наклодно, диск не резино- 
вый. Е-пой проверяю кождые пять ми- 


нуг, но читатели почему-то не спешот 
присылать запросы на программы. 
НУ что, что положить-то?! 

Уфф. Дионис, который компакт 
программирует, подсказывает: свежий 
ОнесХ, До, есть бета Оие@Х 8 для 
Упдоме 95/98/МЕ и для УИпфом МТ. 
Сколько угодно. Только учтите, бету вы 
пользуете'но свой строх и риск; Пото- 
мучто бето. 

Как обычно, очередной билд бе- 
та-версии аськи — СО 20006 Ве 
.4.55 Би19#3278, Напоминаю, все 
бета-версии аськи роботоют до оп- 
ределенной доты, ток что если соби- 
роетесь ею пользоваться — стовьте 
поскорее. 

Что касается УИпАтр, то на сей 
раз вы нойдете на компокте версию 
2.666 (12 едМюп, с прилагоющейся 
песенкой от Боно и Ко}, а также потч, 
‘апдейтящий прогромму до версии 2.7 
Бею9. И еще, если вы успели заме- 
тить, из рубрики “Интернет” добови- 
лись пять чумовейших плогинов — не 
пропустите! Один из этих плогинов, 
кстоти, предстовлен на картинке, ко- 
торую вы тут рядом видите. 

' Сплошные беты сегодня. впро- 
чем, вот, одна нормольноя прогром- 
ма есть| Апдейт для Мас Зуйсазе: в 
одном фойле уместились базы дон- 
ных по всем трем Портолом (РоНа!, 
Рона! 2, Тргее КитдЧогтз) и — <! — 
1пуаяоп. 

И, наконец, выпорхнувшоя 24-го 
октября Тне Вон 1.47 НаЙомееп 
ЕЧНюп. Это версия отличается моро- 
зоустойчивостью и иммунитетом к Р!Р- 
вирусам. Русификотор вы найдете но 
одном из прошлых компакт-дисков. 


Ойту ЕИНе Не!рег 

Библиотека читов Юму ИИе 
Нарег (СИН) продолжает пополнять- 
‘ся, Как мы и договорились, выклоды- 
вается боза и самые свежие опдей- 
ты, Пользуйтесь на здоровье! 


ФФ зе ое 


ДЕМО © ПАТЧИ © ТРЕЙНЕРЫ © УТИЛИТЫ © БОНУСЫ ® ДОПОЛНЕНИЯ © СО 
ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА 


Для связи 

Вариант | > Нописоть на 
едног@оготатю.гу. Ном это 
удобнее всего, кок следствие 
— на письма по электронке 
мы реогируем в первую оче- 
рель. В собже (теме) письме 
обязательно укожите: “СО- 
МАМА”. Еспи проблемы по 
рубрике Оес\токсВ, где, со- 
мо собой, у всех вечно чего- 
то не ставится и с чем-нибудь 
конфликтует, то параллельно 
напишите на одрес гоФ@юго- 
тоапю.лу. Большоя просьбо: в 
письме кроме того, что связо- 
но с содержонием компокто и 
возникшими проблемоми, ни- 
чего писать не нужно, 

Вариант ! > Отправить 
письмо на одрес редокции (то- 
ковой указан на первой стро- 
нице, о токже во всех конкур- 
‘сох/викторинах журноло}. На 
конверте обязотельно пометь- 
те: “СО-МАМА”. И ничего, 
хроме изложения проблемы, в 
письме быть не должно. Не з0- 
будьте также написоть, кок вос 
звоть и по кокомутелефонуи в 
кокое время < воми можно 
выйти на контокт (код своего 
города тоже приводите, не ос- 
товляйте без внимания}. По 
почте мы отвечоть не станем, 
это слишком трудоемко, а пе- 
резвонить можем. 


Вариант! > Позвонить в 
редакцию в будний день (с 
11.00 утро до 16.00]. Спро- 
‘сить Константина Есина. В 
общих чертах изложить ему 
проблему, предворив свой 
рассказ тем, что ваш звонок 
связон с “СО-Манией“. Но- 
зваться и остовить свой теле- 
фон, указов, в кокое время 
вас можно застать. С вами 
потом созвонятся. 

Если ответа нет > Если вы 
не получаете ответа из ре- 
‘докции, попросту повторите 
зопрос. Возможно, письмо 
не дошло, или склероз тут на 
кого-то напол, или еще какая 
неприятность приключилось. 
Повторяя зопрос, укажите, 
что это вторичная попытко 
{публ два и все такое. 


Информация 

В первых двух вориантах, 
росскозывоя о том, что у вас 
стряслось, — постаройтесь 
предоставить побольше ин- 
формации, котороя может 
иметь отношение к возник- 
шей проблеме. Например, 
конфигурация машины, уста- 
новленные прогроммы и ток 
долее. В третьем варианте 
ничего этого не надо — по- 
том будете рассказывоть; 
все, что ном нужно зноть, это 


ккому из сотрудников редок- 
ции одресовон вош вопрос 
(видимо, понятно, что здесь 
не один человек все матери- 
олы пишет-редактирует). 


Пожелания 

и нарекания 

Все пожелания и нарека- 
ния по компакту; которые не 
требуют от нас помощи и 
разбиротельств (например, 
опять мы чего-то положить 
забыли :}, просьба напров- 
лять но едИог@юготат.ги 
либо на почтовый одрес ре- 
докции, Разумеется, уже без 
всяких спецпометок на кон- 
вертах и иных ограничений. 

Редактор рубрики “СО- 
Мания" и содержания ком- 
покт-диска — Святослав То- 
рик (юпск@/юготата.т/. 

Программирование и ди- 
зайн компакт-диска — Денис 
Валеев око Дионис (мебтоз- 
зег@кготата.лу, 

Содержание рубрики го- 
товили к печати; Святослав 
Торик (юпск@юготатю, п, 
Алексей Кравчун (орег- 
кок@оготата,ги], Олег По- 
лянский (год @юготат!о.г4), 
о также Геймер (датегзоба- 
Кологотато.и} и другие со- 
трудники редокции журнало 
“Игромания”. № 


'Обойдемся без длительных объяснений 


и вступительных слов. На компокте этого но-_ 


$ З!аг Тгек: Уоуадег — Еие Рогсез 


`Автор: Алан Берновский 


‘мера публикуются руководство и прохожде- 'Сумморный объем в журнале всего этого, 
ния по следующим играм: 
1. Ваиг’з ба! 2: ЗВодо\$ оГАти 


‘богатства ровнялся бы 160-180 страницам. 


Все стотьи снабжены графическим материа- 


лом, в просторечьи именуемым кортинкоми, 
в по-научному скрин-шотами, и максимально 
‘структурирован для удобства в оброщении. 
Единственное, сейчас пока еще не до конца 
ясно, в каком виде предстанут таблицы (ком- 
пакт сдается в печоть позже номера и они 
сейчос еще в процессе). Возможно, к этому 
выпуску их еще не удастся спрограммировать 
и придется кок-нибудь изворочиваться (в мо- 
мент нописония этих слов Дионис кок роз том 
‘у себя за компьютером полнится думами, чего. 
бы токое с ними сделать :}. Пользуйтесь на 


‘здоровье. 


ое 


Святослав ТОРИК м 


Ржавильщик 

(В 051 Мопз!ег) 

Это создание столь же безобидно, сколь 
и неновидимо “героями”. Его пищей является 
железо и его спловы, а прикосновение к ме- 
таллу вызывает мгновенное окисление оно- 
го, Естественно, у хозяев металлических 
предметов это не вызывает одобрения. 

Ржавильщик представляет собой под 
земное существо с 
ным, увенчанным подобием плавника, хвос- 


четырьмя лапами и длин 


том. Оно покрыто прочными хитиновыми 
На го- 
лове создания растут огромные усы, при 
дающие ему определенное сходство с то- 
Ржовильщики живут в пеще 


пластинами ржаво-красного цвета. 


роканами 
рох и кружот по ним в поисках пищи — то 
есть железа, чугуна, стали, мифрила, их 
сплавов и любых предметов, сделанных 
из оных. С голодуки они могут употреб: 
лять и сырую руду, 
вкусные изделия из оброботанного ме- 


но предпочитают 


толла, Почуяв запах приправленного 
свежим машинным маслицем локомство, 
ржовильщик с радостным похрюкиванием 
бросоется в направлении его источни: 
ко. Найдя вожделенное железо, монстр 
дотрогивоется до него своими усиками 
что вызывает мгновенное, полное 
=—= и необротимое окисление 
предмета — тот в счи- 
танные секунды буквольно 
на 


разваливается насквозь 


проржовевшие обломки, которые усваиво: 
ются существом лучше, нежели неприготов: 
И тогда ржовильщик при 
ще игно- 


ленный металл. 
ступает к пиршеству, нередко воо 
рируя 

бывшег 


реоскцию изумленного влодельца 
предмета, 

Тело ржовильщика обладает теми’ же 
яствами, что и его усы, поэтому попытки 


отоковать чудовище мечоми и топорами 


только добовляют колорий его обеду 
Именно для таких случаев стоит иметь при 
‘себе кокую-нибудь деревянную дубинку или 
каменный топор. Но еще лучше, завидев 
ржовильщика, просто обойти его стороной 
Приобретение нового сноряжения может 


обойтись недешево. 


Сахуагин (5аноадт) 4 
Нередко называемые “морскими дьяво- 
ломи”, сахусгины являются одними из самых 
опосных существ, кото 
рых можно встретить 
на морском. дне. Это 
многочисленная сильная расо 


слегко гуманоидных омфибий живет 


разбоем и грабежом кораблей 
и прибрежных поселений. Они злы, 
жестоки и коварны, с родостью уби 
вают все живое для пропитания или для удо- 
вольствия, включая и себе подобных, и явля- 
ются гловной головной болью как 
всех без исключения подводных 
созданий, ток и существ с поверхно& 
ти, чья жизнь связано с морем, Сущест- 
вует несколько гипотез о происхожде- 
нии этой расы, среди которых наибо- 
лее провдоподобной кожется вер- 
сия о родстве чудовищ с морскими 
эльфами 
Сохусгины живут’ в больших 
подводных городох, чье местополо- 
одним 


жение являет ‚мых глав: 


ных секретов этой злобной росы. 


5вааоми Оуеег 
Зрафои Оиейег@ 
21001148.15030.=2.8опекогу 


опим, 


ТРЕТЬЯ ЧАСТЬ, 


Их общество полностью построено 
на идее выживания сильнейших, Возглав. 
группы сохуогинов вожди, принцы 
и короли, обычно добивающиеся этих по- 
зиций силой своих мускулов: Часть сохуоги- 
нов облодает четырьмя руками, и среди 
провящей элиты они встречаются особен- 


ляют 


но часто, 
Морские дьяволы разводят акул 
и используют их в бою — собственно, 
это единственные существо, которые не на- 
ходятся в состоянии перманентной войны 
с сахуагинами. Государственной религией 
сахуогинов. является культ де- 
/, ‚ монической окулы, 
всеми церемо- 
ниями 
ведуют ис- 
ключительно 
сомки-жрицы 


зо 


и их вера поз- 
воляет им тво- 
рить 

ные 


различ- 
чудеса, 
самым попу- 
лярным из 
которых 
является созда- 
ние зомби 
и лацедонов из 
утопленников 
для еще пущего, 
зопугивания моряков 
или прибрежных посе- 
ленцев. 


Сатир (5атуг) 

Очередное заимствование из греческой 
мифологии, сотир является блудливым и не\ 
отягощенным высокой моралью обитате- 
лем лесов. Эти создания описыволись с не- 
которыми отличиями, но ноиболее 


стереотипичный 


образ, который те- 
перь воплотился в фэн- 
тези — сильно волосатый гуманоид с коз- 
лиными ногами и с рожками на голове 
Сатиры были духами плодородия из 
свиты Дионисо, более приземленны- 
ми версиями бога Пана. Их симво- 
лом был фоллос, а любимыми 
развлечениями — пьянки, оргии, 
похищение женщин и соблозне- 
ние нимф, дриод (считается, 
что они оброзуют с сатирами 
‘одно племя) и прочих *слод: 
ких мечт". Со временем об- 
роз сотира стол одним из 
архетипов 
язычества и сначала оказал 
решающее влияние на фор- 
мирование внешности чер- 
то в христионские времена, 
с сейчас 


европейского 


воспринимается 
как один из символов язычес- 
кого возрождения 19-20 веков 
(Пон является одним из самых 
популярных в наши дни язы- 
ческих богов) 
Сатиры в фэнтези — 
скрытные, — избегающие 
шумных сборищ людей лесные существо. 
Они любят невинные, жизнеутверждающие 
развлечения и избегают насилия, но способ- 
ны постоять за себя, ежели будет на то необ 
ходимость. Помимо обычных дрынов, сатиры 
применяют в бою рого, а также свои вол- 
шебные свирели, музыка которых может 
новеять сон, страх или любовь. Свирели 
используются всякий раз, когда сотиры зо: 
видят компанию людей, включающую кро- 
сивых женщин или имеющих ценные вещи 


Ползучий курган 
(ЗПатЬта Моцпа) 
Эти создания, также нозы- 

ваемые просто ’попзу- 

нами”, представляют со- 

бой массу влажных, 

тниющих растений, 
образующих отдаленно 
гуманоидное тело. В глуби- 
не этого тела расположен 
растительный мозг 

ком развитый, но вполне ра- 

зумный 


не слиш- 
Ползуны обитают во 
влажных, темных и изобилующих 
ростительностью лесах ‘вроде 
джунглей и болот, но не чу- 
раются и подземелий. 

Ползун относится к числу 
самых трудноуничтожимых 
существ. Его растительная 
структура вообще не может 
быть по- 


вреждена удорно-рубящим оружи- 
ем, а колюще-режущее лишь неномного бо- 
лее эффективно. Огонь не может зажечь 
вложное, покрытое 
в холод лишь изредка доставляет 
ему неприятности. Атаки же элект- 
ричеством провоцируют быстрый 
рост существа, от каждого удоро 
током оно увеличивается просто 
Ползучий кур- 
тон — хищник, не откозы- 


слизью тело, 


на глозах. 
вающийся ни от чего, что 
кровью. 
огромными, 


может 
Он 
сформированными излозы “ло- 
поми”, нанося тяжелые поврежде: 
Жертва, 
в этой лозе, быстро погибоет от 
удушья, зохлебнувшись слизью, 
покрывоющей чудище, Отруба- 
ние “головы” или “лап” не дает 
никакого эффекта, ползун просто 
оброзует новые — чтобы убить мон: 
стра, необходимо 
порвать его но ку- 
И если эти 


истекоть 
отокует 


ния запутовшояся 


куски недосто- 

точно — малы 
и мозг 
уцеле; 


себе новое тело из окружа- 


ползучего кургана 
, он за сутки создоет 
ющей растительности. После 

о отправляется по следом 


‘обидчиков. 


Сирена (5$йте) 


Нет, это существо никак не родственно |\ 


предыдущему и не имеет никокого отноше 
ния к сигнализациям. Сирены — персонажи 
греческой мифологии, изначольно почти 
идентичные горпиям. Это были злобные 
и уродливые 

с волшебными голосоми, которые песнями 
завлеколи коробли но рифы, Знаменитый 


полуженщины-полуптицы 


Одиссей едва избежол со- 
мнительного удовольст- 
вия познакомиться с ними. 
поближе. 
Сирены АБ&О сильно 
отличаются от своих 
прототипов — это 
пред- 
стовители типожа 


очередные 
слодкоя мечта“. 
Прекрасные жен- 
щины с велико- 
пепными фигуро- 
ми и росцветкой, 
выдоющей их связь 
с морем (зеленые 
волосы, голубо- 
вотоя 


кожа}, сирены в оди- 
ночестве или небольшими группами живут 
в уединении сколистых берегов или малень- 
ких островков, питаясь дорами моря и время 
от времени соблазняя мужей рода челове- 
ческого, когда у них (сирен, конечно} воз- 
никает жожда социализации, что проис- 
ходит нечосто, 

Сирены облодают рядом магичес- 
ких способностей. Они умеют становиться 
невидимыми, изменять свою внешность, не- 
уязвимы для любых гозообразных ядов 
Песня сирены очаровывает всех в радиусе 
десяти метров, а ее прикосновение может 
сделоть человека безнадежным идио- 
том, равно как и восстановить утрочен- 
ный розум. 


Визгун 
($ меКег) 

Это создание совер- 
безвредно, 
но может привлечь се- 
рьезные неприятнос- 
ти — в сомом букваль- 
ном смысле слова. Виз- 
гун представляет со- 

бой гигантский гриб, 
который издает невы- 
носимый звон, когда 

на поподает 
свет. — Колебания 
почвы от шогов так- 
же привлекоют внимо- 
ние этого существа, 

с теми же последст- 


шенно 


него 


виями, 
Визгун — идеоль- 

ная сигнализация, 
придуманная са- 

мой природой: 

Гриб этот, как и все 

\ грибы, любит 
ность и темноту, по- 


влаж- 


этому встречается 
в основном в ПОД- 
земельях 
Хорошо удобренная почва необходи- 
мо для росто и процветания, поэтому в ин- 
тересах визгуна обеспечить стабильный 
завоз трупов под свою шляпку. В естест- 
венных условиях это достигается симбио- 
зом с другой формой грибов — фиолето- 
вой поганкой. Эта последняя облодает 
несколькими щупальцами, выделяющими 
разлогающую плоть секрецию. Вой визгу- 
на привлекает какое-нибудь животное, фи- 
олетовоя поганка наносит удар исподтиш- 
ка — ипорочко грибов но несколько недель 
обеспечена удобрениями. 


Волшебные суще 
ства Подземья часто 
культивируют визгу- 
нов как систему ох- >// 

раны и оповеще- 

ния. Грибы выращи- 

ваются в стротегически 

вожных местах, и 

звуки всегдо готово сбе- 

жаться несколько патру 
лей. Особенно эло- 
употребля- 
ют этим тем- 
ные эльфы, 
[ каждый родо- 
вой замок 


на их 


которых 
в изобилии оборудовон 


—ь 


виэгунами, Они же и выроботоли наиболее 
эффективный способ отключения сигнализо- 
ции — стрелы и орбалетные болты, на кото- 
рые ноложено заклинание Тишины. 


Скелет (5Ке!е!оп) 
Скелеты 
жити, Они встречаются повсюду и обычно 
уклодываются “героями” обратно в могилы 
с легкостью необычайной. Внешний вид этих 


сомая тривиольноя форма не- 


‘созданий вполне очевиден — скелет челове: 
ка или иного гуманоидного существа, а то 
и животного, оживленный некромантией. 
Недобрые жрецы и волшебники с по- 
мощью черной магии поднимают 

довно разложившиеся ос 
гробов 
и строгоют изних 

ту- 

пые, но деше 


танки из 


неумелые и 
вые и легко- 
восполнимые армии 
Кок и всякая нежить, 
скелеты неуязвимы к магии 
‘смерти и холода и кволшеб- 
ству, воздействующему на 
мозг. Колюще-режущее 
оружие молоэффективно 
против них, 
свободно проходит между ре- 
броми, нежели ломает кости 
Чтобы избавиться от скелета, 
‘необходимо буквально раз- 
долботь его на кус- 
ки — но все равно 
его хозяин всегда 


так кок чоще 


может восполь- 
зоваться костями 
для поднятия ново- 
го скелета. 
К сожалению, обыкновенные бродячие 
костяки — не единственная разновидность 
скелетов 


МОНЗТКИМ МАБМОМ 


Куда более могущественным явля- 

ется гигантский скелет (уют! Экейенои). Во- 
преки ожиданиям, это вовсе не скелет ве- 
ликано [5то было бы слишком просто}, 
Вю раю нано 
скелеты 


\— умнее обыкновенных. Внутри их грудной 
клетки горит волшебный огонь, и время от 


но обычный труп, увеличенный с по- 


гораздо сильнее и немного 


времени они способны создовоть из него 
огненные шары большой силы. Неудиви- 
тельно, что соми они к огню неуязвимы 
Еще более страшной формой не- 
жити является воин-скелет (Зке|еоп 
Мотой) В более примитивных сис 
темах, использованных 
в СЕРС, эти 
создания яв- 
ляются 
грейдами 
скелетов, но в АБО 
они номного могуще- 
Воин-ске- 
лет — это неупокоен: 
ный рыцарь 
ный черной магией или. 
проклятием, Душо воина 
упрятана в золотую корону, 


просто оп- 
обычных 


ственней 


оживлен- 


итот, кто ее носит, может кон- 
тролировоть все действия мон 
стро. Монетр, в свою очередь 
спит и видит, кок бы эту корону от- 
нять м обрести покой, предво: 
рительно дарововэтот же 
покой бывшему хозяину мокси- 
мольно болезненным способом. 
Воины-скелеты 
неуязвимы 
для 
ческого ору- 
жия, проктичес- 


немаги- 


ки невосприимчивы 
к волшебству и срожа- 

ются с мастерством, унасле- 
дованным со времен, когда они 


были людьми. 


Слаад ($1аа4) 
Аборигены Внешнего 
обсолютного хаосо, 
как Лимбо, слаоды являются могу- 
щественными и-непредсказуемы 


плана 
известного 


ми существами. Они имеют но 
для 


удивление выроженную — 
оль онархичных 


склонность ко злу и жестокос- 


созданий 


ти, а живут в соответствии 
<о строгой иерархией, место 

в которой определяется силой и размерами. 
Спаоды нопоминают гигантских лягушек 

< огромными пастями и’длинными когтями 


Разные подвиды 
спаодов имеют розные цвета шкуры, ноибо- 
лее роспростронены синие и красные. Более 
могущественные зеленые и серые слаоды 
и слооды смерти встречаются гораздо ре- 
же — во всяком случае, пережить встречу 
‘сними и рассказать о ней смогли немногие. 
Красные слоады уникальны своим спо- 
‘собом размножения, который напоминает 
незобвенных Чужих. Под копями этих су- 
ществ ноходятся крохотные зародыши, 
которые при нонесении повреждени 
противнику попадают в рону и по крове- 
носной системе перемещаются в об- 
пасть грудины, часто неза- 
метно для носителя. 
Через 
дней эмбрион сло 
до проедает отвер- 
стие наружу и 
ким образом рож- 
дается — с очевид- 
ным побочным эффек- 
том для невольного 
“родителя”, 


несколько 


та- 


Слизняк 
(519) 
Гигантская. 
видность обыкновенно- 
то содового слизня, это 
создание является во- 
истину чудовищным 
Огромная туша в 10- 
15 метров длиной, с гигантской пастью. 
и толстой, упругой шкурой, слизняк вы- 
глядит кок улитка под хорошим микро- 
скопом. Но размеры у этой улиточки во- 
все не микроскопические 
Кок и их садовые родственники, гигант- 
ские слизняки обитают в темных и вложных 
‘местах, предпочтительно с обилием рас- 
тительности; этой последней они и пита- 
ются 
Гиганты, впрочем, не брезгуют и мя- 
сом, желательно крупных млекопитаю. 
щих — кролик или кошко ну никак не на- 
полнит столь огромный желудок, Слиз- 
няк невероятно прожорлив и имеет 
свойство тотально опустошоть террито- 


розно- 


рию, которую он в состоянии проползти 
за день. К счастью, быстротой он не отли- 
чоется, 
ность и фоуна в мультивселенной еще 


поэтому кое-какоя раститель- 


сохранилась 

Отсутствие костей позволяет чудови- 
щупролезоть в место, кожущиеся совер- 
шенно недоступными для него, — напри- 
мер, в двери домов. По той же причине 
и еще из-за напоминающей толстую ре- 


зину кожи 


слизняк совер- 

шенно невосприим- 
‘атакам ударно-дробящего 
‘свойства. Сам же он имеет 


чив к 


‘на вооружении бесконеч- 
ный запас чрезвычайно 
едкой кислоты, служащей 
ему желудочным соком. 
Слизняк 
плевки этой субстанцией, и, 


не скупится на 


хотя меткостью он не отлича- 
‘ется, одно 
личество кисло- 


лишь ко- 


ты, кок, 
провило, 
способствует перевариванию вероят- 
ных противников на месте. 


Дух (5$ресне) 

Одна из форм бестепесной нежити, 
духи могущественны и очень опасны 
От всех прочих разновидностей неупоко- 

енных мертвецов их отличает удивительная 
доже для нежити злоба и агрессивность 
Они люто ненавидят все живое и момен- 
тально атакуют все, что шевелится. Как 

ни странно, духи ноделены интеллектом, 
смыслят в тактике и после 
трансформации знония и навыки (о неред- 
ко и внешность). Тем не менее переговоры 
с ними невозможны — все устремления ду- 
‘провлены но истребление ненавист 


сохраняют 


хов 
ной им жизни, Вкупе с бестелесностью это 
сделоло изучение их природы неосуществи- 
мым, ток что мы знаем о них лишьто, что 
можно выяснить опытным путем. 

Духи селятся в самых темных, не- 
доступных свету местах. То есть 
Нелюбовь 
только 


в подземельях 
к свету имеет не 
психическую и эстети- 
ческую природу — 
солнце ослабляет 
их связь с планом 

отрицательной 
энергии, делая ду- 
хов более уязвимы- 
ми. Если в подзе- 
мелье вы види- 
те обилие пы- 
ли и отсутст- 
вие живых су- 
ществ, 
быть номеком на то, 
что здесь обитают 
призрачные убийцы 
Главным оружи- 
ем духов 
способность высасы- 
воть жизненные силы — 
иными словоми, отбирать 
ножитые 


это может 


является 


непег- 


ким мясницким тру- 
дом т.н. “уровни” 
Причем ож по два зо отоку 
что’ чудо- 


тан. "опыто” 


Нетрудно понять, 
вищ, более ненавидимых манч- 

киноми (см), просто не сущест- 

"> вует — любой из них предпочтет 
десять роз быть Убитым, © потом 


встать и пойти, чем лишиться одного уровня. 


\ Сфинке ($рЬшх) 
\\ — Мы довно потеряли счет всяким су- 
ществом-гибридам, зоселившим эти 


//. овйдедь. = строницы, и тем не менее — вот 


еще одно. Название “сфинкс 
пришло из греческой мифологии, где Сфинк- 
сом зволи уникальное существо с телом 
льво, птичьими крыльями и головой и гру- 
дью женщины, Это чудо природы было, 
страсть как охоче до зогодок и розвле- 
колось загодыванием их (вернее, ее — 
зогодка была одна} прохожим. Те, кто 

не мог оставались со 
Сфинксом на ужин в кочестве гловно- 

го блюда. Хотя зогодка было на ред- 
кость идиотскоя, Сфинкс долгое время 


процветал и на голод не жаловался, пока 


ответить, 


к нему в гости не забрел небезызвест- 
ный Эдип и не отгодол ребус. Ос- 
корбленный в лучших чувствах и ос- 
товшийся без обеда, монстр < горя 
бросился в пропасть. В более древней вер- 
ии мифо загодок не было, о Эдип использо- 
вол не острый ум, а острый меч. 
У нас, однако, слово “сфинкс” 
:оциируется с обликом, родившимся на 
пару тысяч лет раньше и совсем в дру- 
том месте. Да, 
речь идет об 
охраняемом 
государством 


прочно 


помятнике мону- 
ментальной 
тектуры эпохи Древне 

го Цорство. Связь 
между египетским колос 


орхи- 


сом и греческим термином 
ном выяснить не 

удолось 

(собст 

венно, мы 

не очень-то 

и старались}, 

но она явно 

существует 

Возможно, 

нумент ‘вдохно- 

вил влечотлитель- 

ных греков на создоние 
мифо, а миф вернулся бу- 
меронгом и подорил мону- 


мо- 


менту имя. 


Сфинксы — до- 
вольно широко изрядно роспространены 
в фэнтези. Чаще всего пришедшая из мифа 
традиция — монстр, предпочитоющий сра- 
жоться на зогадках — сохраняется в играх 
О роли афинксов кок монументальных ар- 
хитектурных сооружений тоже вспомино- 
ют нередко — почти всякий роз, когда 
возникает необходимость украсить чен- 
‘нибудь эдаким пустыню. 

В АБО сфинксы являются персоножами 
в чем-то комическими, Существует четыре их 
типа — андросфинксы, гиросфинксы, крио- 
сфинксы и’ иеракосфинксы. 
Гиросфинксы — сфинксы 
классические, 
женско 
го по- 
па 


сфинксы — 
их мужской снолог, они наиболее могущест- 
венны, мудры и добры среди всех этих создо- 
ний. Два других типа — мутанты, в которых 
человеческие черты заменены соответству- 
ющими элементоми от баронов (криосфинк- 
сы) и ястребов (иерокосфинксы), Последние 
очень смахивают на грифонов и загадки сов- 
сем нелюбят, предпочитая безлишних цере- 
моний приступоть к обеду. А комизм ситуд- 
ции в том, что среди сфинксов розыгрывает- 
ся пюбовный четырехугольник расового 
масштаба. Криосфинксы и иерокосфинк- 
сы очень любят гиросфинксов — собст- 
зенно, больше им любить как бы и некого. 

А гиросфинксы их не любят — они любят 
андросфинксов, причем ностолько, что 
могуг искоть их годами. И им приходится 
искать их годами, потому что андросфинк- 
сы в панике прячутся — любят они только 
‘себя. Вот токой мексиканский сериол. 


Паук ($р ег) 

'Арахнофобия (кок и инсектофобия) яв- 
ляется для создотелей монстрятников неис- 
черпаемым источником вдохновения. Варьи- 
руя размеры, расцветки, 
яда, они с неизменным успехом 

производят 


интеллект и силу’ 


на свет все 
новые и новые породы пауков, одна другой 
ужасней. В лесу или в подземелье эти создо- 
ния являются одними из самых популярных — 
и опасных — противников. Всем арохнидом 
свойственно впрыскивание более или ме- 
нее сильного ядо при укусе и плетение по- 
утины либо иное средство для обездвижи- 
вания добычи и перемещения по стеном 
и потолком. 

Большой поук (1огде Зрие!) является 
наиболее распространенной формой 
членистоногих монстров. Колонии этих по- 
луметровых пауков плетут очень прочную 
и толстую поутину, после чего залегают 
в зосоде и поджидают жертву. Когда 
оная появится и застрянет в паутине, пау- 
ки атакуют, используя клыки, яд которых на- 

носит тяжелые повреждения 
Огромный поук (Ниде ре!) достигает 
диаметра в два метра. На плетение поути- 
ны он не розменивается — розмеры позво- 
ляют ему смело выходить на бой против лю- 


‘бой добычи из своей весовой категории или 


же внезапно атаковать из засоды. Яд этого 
паука не уступает в смертоносности предь- 
дущему. 

Разновидностью огромного является сто- 
рожевой паук (ММокн ЗрЧей): Эти создания 
обладают интеллектом и обычно выполняют 
работу сторожевых, псов. Их яд облодает 

поролитическим действием. 
Гигантские пауки 
(Саи! рей) Имают 
множество розновид- 
ностей, но все они явля- 

ются увеличенными до 3-4 

метров версиями большого 

паука, Яд этих тво- 

рей убивает 

на месте 

Фозовые пауки 

(Рназе_ ЭриЧей) 

являются од- 

ними из со- 

мых смертоносных 

Их магическая при. 

рода 
им свободно пе- 
ремещаться между 
‚мотериальным миром 
и Эфирным планом; о из-за 
длинной шеи и человекообраз- 
ной головы их можно спутать 
Г] с дроукоми. Фазовый. паук. предпо- 
Й читает материолизовоться за спиной 
у жертвы, вцепиться клыками и исчезнуть 
вновь; пока она разворачивоется, Если еще 
успеет развернуться — яд этих пятиметровых 
орохнидов также вызывает мгновенную 
смерть 


позволяет 


Меч-поук (бог ЭрФей) явля- 
ется редким неядовитым исключением среди 
поуков. Впрочем, яд ему и не нужен — лопы 
этого четырехметро- 
вого чудовищо покрыты 
острейшими хитиновыми 
пластинами и фактически 
предстовляют собой восемь 
смертоносных клинков. Зови- 
дев добычу, меч-паук` просто 
прыгает на нее, выставив лопы впе- 
ред, и жертва по-быстрому превро- 
щоется в дуршлог 

Поук-шептун (МИуврег ре!) кош- 
морен доже по сровнению со свои- 
ми молопривлекотельными родст- 
венничкоми — он достигает шести 
метров в диаметре. Несмотря на роз- 
меры, шептун передвигоется удивительно ти- 
хо и великолепно умеет маскировоться 
Из своей паутины чудовище может изобро- 
зить все, что только можно из нее сплести — 
от флогов, играющих роль приманки, до ме- 
таемых им сетей. Укус этого паука лишает 
жертву сознония на время, вполне достоточ- 
ное для перемещения ее в желудок, 


Фея (5ргНе) 

Термин “феи” (аеце, или зрее) обычно 
‘объединяет под собой группу народцев, 
имеющих схожие черты. Среди них — собст 

венно феи, пикси, ни- 
си, домовые и неко- 
торые другие существо 
Все они отличаются. кро- 
хотными розмерами, слегка 
изврощен- 
Чувст 
юморо 
и добрым нровом, 
который, однако, 
редко рас 
простроняет- 

сяно людей 
Феи возникли 
из остотков язычес- 
представлений 
кок персоножи сред- 
невековых легенд, от- 

куда 

вновое время кох герои 
скозок. До появления 
фэнтези с его фундомен- 
тальными стереотипами фей 


ным 
вом 


перекочевали 


И очешиволи с эльфами, но теперь суще- 
\ 


ствует очевидноя необходимость 
в разграничении этих существ, чтобы всякие 
Андерсены с ‘дюймовочными” эльфами не 
вносили сумятицу в наши бедные головы. До, 
собственно, сказка “Дюймовочка” как роз 
является хрестоматийным трудом о нровах 


и объчаях фей. В ноше 
время феи являются любимыми персоножо- 
ми последовотелей более безобидных раз- 
новидностей европейского неоязычество — 
нопример, Викки. 

] _ ТРодишионные феи все-токи 
будут побольше дюйма, но редко 
вымохивают выше полуметра, Это 
кросивые, изящные существа, 

нопоминающие эльфов в мини- 
отюре, но снабженные кры- 
ноподобие 
стрекозы 
бабочки 


льями 
или 


аи 
Они 
обитают на живо- 
писных 
полянох, водят 
дружбу с жи- 
вотными и друи- 
доми и не любят всяких 
злыдней типо орков или 
людей. Несмотря но размеры, феи способ- 
ны постоять за себя, при необходимости 
используя стрелы с усыпляющим ядом 
Любимое развлечение фей — ночные 
оргии в кругу из гигантских поганок. Ве- 
‘селый шум этих гулянок нередко привле- 
кает посторонних, коих феи могут и при- 
ттасить в свой круг — но увы, принявшему, 
это предложение грозит проснуться с пол- 
ной амнезией, и не исключено, что через 
‘несколько лет 
Пикси отличаются от фей значитель- / 
р) 


лесных 


ными магическими способностями: Они 
невидимы, и проявляются лишь тогда, [^) 
когда хотят нод кем-нибудь жестоко П 
приколоться. Любимое их розвлече- ||] 
ние — разводить людей на деньги 

и дразнить их грудоми золото 


Стригой ($Нгде] 

Мы взяли на себя ноглость использо- 
вать для перевода слово *стригой”, хотя 
этот сповянский монстр — обычно колдун 
или упырь — не имеет со иде ничего об- 
щего, кроме разве’ что любви к крови. 
Однако, мнится ном, сходство названий 
неслучойно, и пустьэто стонет ношим оп- 
ровданием на суде. Благо оригинальных 
стригоев, носколько ном известно, овто- 


ры игр, книг 


и монстрятни- 
ков позабыли, во- 
преки — своей 
обычной привычке 
номертво вцелляться 
в разных чудищ 
Популяризованный 
АО8О стригой представляет 
собой уродливый синтез птицы 
и комара. Это бурся птичка 
размахом крыльев в полмет- 
ро, с длинным, нопоминаю- 
щим комориное, жалом и че- 
тырьмя лопкоми, зокончивоющими- 
ся цепкими клешнями. Питается стригой 
кровью; о также кровью и, в качестве 
дополнения к рациону, кровью. Для раз 
нообразия он может иногда попить кро- 
ви разных биологических видов 
Кровь притягивает стригоев, кок мед — 
пчел. Они чуют теплокровных на огромном 
расстоянии и способны находить мельчой- 
шие щели в доспехах. После того, как стри- 
гой вцепился в жертву, оторвать его мож- 
но только мертвым или носытившимся 
А насыщоется он долго — у обычных 
людей нет и половины токого количества 
крови, Для мест с оргонизовонной охро- 
ной правопорядка или с деньгами/экспой 
‘для ‘героев 
предстовляют — убивать их при достаточном 
умении нетрудно, особенно когда они отды- 


'ригои особой опасности не 


хают, одурев от гемоглобинового передоз 
няка. Но ежели махать дрынами никто 
в округе не умеет, эти монстры стоновят- 

ся настоящей бедой. 


т Кивет) 


ти создания 


напоминают гигантских 
богомолов, Они покрыты прочным хити 
новым панцирем и имеют шесть конечно- 
стей, пишь две из которых потребны 
для ходьбы. Прочие облодают че- 
тырьмя когтистыми польцами кождся 
и могут использоваться и кок естест- 
венное оружие, и для исполь- 
зования более совершенных 
инструментов умерщеления 
Три-крины довольно ум- 
ны, но ноходятся на низкой 
ступени развития. Цивили- 
зация у них практически 
отсутствует, 
они объединены в не- 
‘большие охотни- 
чьи — племен. 


обычно 


Язык этих созда- 

ний предстов- 

ляет собой пощелки’ 
вание 


и скрипение жволоми, посему об- 
щоться с ними — кок на их 
родном 

и на челове- 


языке, ток 


ческом — весь- 
мо — затруднительно. 
Среди три-кринов нередко 
поподаются друиды и псио- 
ники, но иные формы вол- 
шебство у них не встре- 
чаются 
Избронным ору- 
три-крина 
является “гитко” — длинная обо- 
юдоострая олебардо. Четыре руки позволя 
т богомолу вертеть этим громоздким оксес- 
ударом © удивительной легкостью и мастер- 
ством, атакуя обоими концони. Другим лю- 


жием 


бимым инструментом явля- 
ется “чоткча” — нечто вро- 
де коменного бумеронга, Он 
может поражать цель на 
расстоянии до 90 метров, 
а в случае промохо возвро- 
щоется назад, 

Три-крины плотоядны, и за отсутствием 
животных не брезгуют питоться плотью ра- 
зумных существ. Это нередко приводит 


к столкновениям с людьми и другими ро- 9 


соми, В иных условиях, впрочем, 
< ними вполне возможно 
сотрудничество, а в мире 

Оо Зип они доже до. 
ступны кок раса для пер- 
соножей игрока 


Тарраска 

(Тагтазаое) 

За вычетом мончкинов (см.), тарроска 
является сомым ужасным чудовищем, когда 
либо посещовшим игры АБО. Знатоки, 

впрочем, настаивают, что у достоточ- 

но крутого и при этом умного 

противника, вроде древнего дро- 

коно или лича; на тупую торроску 

сил хватит, но фокт остается фак- 

том — по ПХ тарроско является бес- 
спорным лидером. 

Происхождение этого 

монстра — неизвестно, 

но предпологоется, что 

это божья каро, которую 

спускают на не- 

счастный мир 

грехи его 

обитоте- 

лей. Тарра- 

ска предстов- 

ляет собой пят- 

нодцотиметро- 


вого — двуногого 
ящера с длинным хвостом, чудовищной пас- 
тью и парой рогов. В общем, моленькие ти- 
ронозавры мечтают стоть токими, когда вы- 
ростут 
Плоть торраски уязвима только для ма- 
гического оружия и постоянно регенери- 
рует — даже если от чудовища остонет- 
ся только кусок хвоста, из него отрастет 
заново тело, которое будет очень недоволь- 
но. Шкура тарраски неуязвима к огню и от- 
рожает молнии и другие заклинания боллис- 
тического типа, причем нередко — обратно 
в волшебника. Чудовище облодает немыс- 
пимым количеством хитов и вполне одек- 
ватными отока- 
ми — либо 


оно де- 


рется передними лопо- 
щи, зубами, хвостом 

и рогами, либо просто бежит вперед и топ- 
чет все, что поподется но пути 


Титан (ТНап) 

В греческой мифологии титаны — 
первое поколение богов, олицетворение 
‘необузданных стихийных сил. В количестве 
12 штук они были рождены Геей (Землей) 
от Урона (Неба) и узурпироволи власть 
последнего, лишив его детородных при- 
чиндолов (вот как далеко может прости- 
роться сыновняя любовь). Организотору 
сего мероприятия титону Кроносу, впро- 
чем, долго царствовоть не довелось — он 
принял ту же участь от руки своего сына 
Зевсо. В последововшей десятилетней вой 
не — титаномахии — боги-олимпийцы одер- 
жали победу и запрятоли титанов в Тортор, 
где оные и пребывают по сей 

день. 


Титаны 
фэнтези 
всеместно являются предельно 
продвинутым вориантом ве- 
ликанов (см) — иногда 
примитивно, кок “со 
крутой 
грейд”, иногда 
почти божест- 


почти по- 


мый оп- 


венным статусом 
но место между 
великанами и богами 
им обеспечено всегдо. 
Это огромные, прекрас- 
ные, умные и высоко- 
культурные гуманоиды, 
обычно обитающие на 
тех Внешних 
подходящие 
им боги — то есть грече- 


Плонах, 
где живут 
ский понтеон и, реже, 
скандинавский. Титаны 
достигают восьми мет- 
ров рост, одевоются 

моде 
и облодают ярко вы 


по греческой 
раженным сангвини 
равно быстрые на 
веселье и гнев, они легко увлекаются и легко 


ческим темпераментом 


меняют интересы, 
В бою титаны применяют полулегендар- 
ные молоты чудовищных размеров, способ: 
ные ровнять дома с землей одним ударом 
Они также облодоют обширным орсено- 
лом волшебства, магического либо жре 
ческого. Ноконец, кождый титон, почти 
как бог, имеет некую сферу 
ния, за которую отвечает, и облодает 


ицествово- 
могущественными. способностями, 
связанными с этой сферой. Нал 
ример, 
правосудие 
правду от лжи, 
дующий смертью, может од- 
ной лишь мыслью умерт- 


титан, отвечающий за 
всегда отличает 


в титан, заве 


вить кого угодно. 


Триэнт 
(Тгоат!) 
Очередное изобре- 
тение Толкиена, энты — 
древ” — 
долгоживущим 


“пастыри 
были 
народом людей-деревьев, охро- 
няющих леса Средиземья от вре- 
да. Как и в случае с хоббитами, ТВ 
за использование термина нодаволи по 
рукам — причинам, 
ивАОО энты превратились в триэнтов 
Ихотя это название зо преде- 
поми 


по копирайтным 


“Подземелий 


МОМ$ТКИМ МАБНОМ 


и дроконов” 
но сом образ человекообразного дерева 
кочует из игры в игру с завидной живучестью, 
только именуется обычно более изобрето- 

тельно — нопример, “ходячий дуб” 

или даже “человек-дерево”. 
Типичный триэнт ровен высо- 
той и толщиной старому дубу: Его 
толстой корой, 
роль волос игроют многочислен- 
листьями, руки — 
корни 
В своих влодениях триэнт с легкостью сто- 
новится почти неотличим от окружающей 
поросли, ему нужно лишь свести ноги вме- 


также не прижилось, 


тело покрыто 
ные мелкие ветви с 


ветви покрупнее, польцы ног — 


сте и зомереть. Если пришельцы не явля- 
ются опытными лесниками, их может 
ждоть неприятный сюрприз — особенно 
и они собролись было пустить сей 
древний дуб но дровс 
Триэнты являются долгожителями, 
существуют по несколько тысячелетий 
и потому не склонны к контактом с бо- 
нородоми. 
Соми они торопливостью сов- 


лее "торопливыми” 


сем не стродают, и только угро 

зо пожаро ‘или ношествия орков 
с топороми может пробудить их от непре- 
крошоющейся медитации. 


т ом 
тодю 
Троглодит 
ловек. У нормальных людей. А воту настрог- 
подиты к древним человеком никакого отно- 


это и пещерный че 


шения не имеют, хотя они тоже, ток сказать, 
пещерные. Троглодиты — раса относитель- 
но разумных и очень злобных челове- 
кообразных ящеров, люто ненови- 
дящих людей и столь же люто 
влюбленных в сталь. 

Троглодиты достигают 
двухметрового ростом вы- 
глядят точь-в-точь кок 
постовленные на зад- 
ние лапы ящери- 
г $ чы неприличных 
$ розмеров 
Длинный хвост 
служит этим: чу- 
дищом допол- 
нительной опо- 
рой, 
острых зубов, а спина украшена 
гребнем, но только у самцов: Цвет 
же шкуры троглодиты способны ме- 
нять, сливаясь с окружающей сре- 

дой, что делает их вдвойне опосными. 
Существа эти не особенно умны, 
и цивилизация у них прокти- 

чески 


пасть полна 


‘отсутствует 


Они селятся 
в пещерах поблизости от человеческих де- 
ревень и живут гробежоми и людоедством. 
Красть троглодиты предпочитают столь, 
особенно в виде оружия — сами они способ- 
ны производить разве что каменные топоры, 
да ите есть долеко не у всех монстров. 

В бою трогподиты стараются выжоть по- 
больше из своей способности к комуфляжу, 
Укрывшись но фоне скол, они забрасывают 
врагов своими потентованны- 
ми дротиками, после чего 


кланами 


с зубоми ихопями нопе- 
ревес бросоются в мя- 
сорубку. От испьтыво- 
емого в оной возбуж- 
дения троглодиты сильно 
потеют, 
настолько сильно, что 


и вонь их пота 


их противники на- 
чиноют ощущать 
резкую 
бость. 


сло- 


Тролль (Тго!) 

Первоисточником троллей является скан- 
динавскоя мифология, где эти создания явля- 
лись более приземленными и хилыми родст- 
венникоми великонов-йотунов и вовсю га- 
‘дили людям, Позже они нередко появля- | 
лись в фольклоре, в разных ипостасях. { 
Ноиболее типичны из сюжетных вставок 
ием троллей следующие две: выко- 
лачивание денег из проезжающих по облю- 


с участ 


бовонномутроллем мосту и окоменение под 
лучами солнца. Однако типичные тролли 
в фэнтези появились из сравнительно со- 
временного литеротурного произведе- 
ния, причем, кок ни странно, это даже не 
“Властелин колец” и не “Хоббит” (в кото- 
ром тролли тоже были), — а "Три серд- 
‘ца, три льва" Поло Андерсоно: | 

Классический тролль обподоет ря- || 
дом хороктерных черт. Это высокое, || 
горбленное чудовище, худющее, как Т 
узник Бухенвальда, с длинными лопоми, 
коими оно при ходьбе подметает пол. 
Тролль имеет живые и шевелящиеся воло- 
‘сы черного цвета, глаза им в тон, зеле- 
ную шкуру и обязательную длиннющую 
носяру. Хотя чудище выглядит хрупким 
и очень неуклюжим, на деле оно сильно, 
как великон, и невероятно проворно. 

'(Сомой неприятной чертой тролля явля- 
ется способность к регенерации, которой 
могли бы позо- 


видовоть — доже 
вампиры. Раны монст- 
ра заростают с огромной скоростью 
утроченные конечности зоменя- 
ются за неделю, о при критиче- 
ских повреждениях чудовище 
может возродиться даже 
из кончика носа. Единст- 
венной паноцеей от этого 
талант является огонь 
или кислота — эти <уб; 
плоти 


станции наносят 


троллей тяжелые повреж: 


генерации. 
Помимо  обыч- 
ных троллей, суще: 
ствует множество 
более редких их 
разновидностей. Это, 
в частности, скрог 
возрождающий легенду о рэке 


вох; двухголовый 


водный тролль, 
но перепро 
тролль, произошедший от 
скрещиваний с эттиноми и облодающий худши: 
ми чертоми обоих чудовищ; тролль пустыни 
уязвимый для обычной воды; и даже при 
зрочный тролль-нежить. Все эти создания 


сохраняют основные призноки вида — про 


ворство и высокую скорость регенерации. 


вья юг 


ипБег Ни 


Бурый неуклюг — один из сомых распро 
строненных и опасных хищников АР&О/шных 
подземелий и просторов некоторых 
иных игр. Эта громодина достигает двух 
с половиной метров ростом и полутора — 
шириной плеч. Из ее пасти торчат огромные 
бивни, а украшением головы являются ож че 
тыре глоза, расположенных в линию. Мощ- 
ные мускулы неуклюга покрыты крепкой хи 
тиновой шкурой, цвет которой см. в но 
звании главы. Извините, кстоти, зо коря- 
вость перевода (позаимствовано из фи’ 
дошного обсуждения переводов 
АО двух-трехлетней давности), 
но лучшего не нашлось. К тому же 
его неуклюжесть (коломбур: 
чик-) вполне соответст- 
вует значению. 
Чудовище это об- 
лодоет нодежной 
защитой и весьмо 
гру- 
бой силой, но в его 


опосно своей 
арсеноле есть 
и более неприят- 
ные способности 
Всякий, кто будет иг 
рать с 
в гляделки, вскоре сто- 


неуклюгом 


нет 


вести себя весьма ирро- 
ционольно — бросоться на 
друзей, стоять в простро- 

ции, грызть гронит 

и проявлять другие 

призноки тяжелого пси- 

хического расстройство. К счастью, 
этоявление преходяще, но часто облег- 
чает чудищу процесс добычи пропито- 
ния. Хуже того, неуклюг великолепно 
> одоптировон к своей среде обито- 
ния. Он 
ивозь твердую скольную породу 


с легкостью необычайной, устра- 


может прокопывоться 


ивоть обвалы, прятоться за тон- 


кой прослойкой комня рядом 
с коридором — в общем, любыми 
способами использовать окружою- 
щую подземную среду для получения 
преимуществ в охоте. Мно- 
гие ‘герои’ навсегда лишались 
доро речи, когда утыколись в 30. 
вол поперек коридора, а у них за 
спиной прямо сквозь толщу комня вь 
воливолся неуклюг. Блого тормознутое 
чудище чрезвычайно уязвимо для 33-1 
приемо короте, более известного кок 


“делой ноги!" 


Единорог (Упкогп) 
Одно из древнейших мифических су. 
Цеств, единорог впервые появился на изо 
брожениях в доорийских городищах 

Тогда это суще 
лодало телом быка, которое 


Индии. во еще об. 


Уже 


тные нам древние греки, склон- 


превротилось в лошодиное. 
изве 
ные зоклодывоть за шиворот, верили 
в реольность единорогов и поселяли их то 
в Индии, то в Африке. В Средние Веко это су- 
щество стало популярным персонажем фоль- 
клоро, горцеволо но множестве рыцарских 


ербов. Среди самых популярных легенд 


оединорогах — могические свойство их рого, 
который зощищол от всякого ядо, 
{иих платоническоя пюбовь к дев- 
ственницом, ком считолись 
единственными челове- 
ческими существами, 
чье общество вол- 
шебный конь мог 
терпеть и доже 
приветство- 
вал. Ток кок 
девственниц 
теперь прок- 
тически не су- 
ществует, еди 
норогов мы 
токже не встре- 
чоем. А жаль 


Единороги фэн- 
тези в целом соответствуют средневековой 
традиции, Это прекрасные снежно-белые 
существа, воплотившие в себе идеал лоша- 
диной красоты. Красота эта дополняется 
витым белым рогом длиной до метро, рас- 
тущикизо ибо существа. Единороги ведут /А 
очень скрытный, замкнутый образ жизни, 
семействами обитая в лесах и избегая 
всяких контактов © иными разумными и не 
очень видаки, 30 исключением токих же лес- 
ных существ — дриад, пикси, друидов... Вы- 
бровши себе рошу, клон единорогов взво- 
ливает но себя обязанность следить за по- 
рядком в ней — отпугивать орков, жгущих 
и грабящих, или там протыкоть рогами 
детей, ненароком сломовших веточку. 
Нодо сказоть, удар рогом, да схороше- 
го разбега чрезвычайно болезненнен; 
‘а если он не подействует, единорог мо- 
жет телепортировоться метров но триста 
и попробовоть еще раз. 

Нежелание единорогов встречаться 


схомо сопиенсоми, увы, не встреча- 


ет взаимности у последних, Пора: 
. очень любят “убеждать: 


ся” в непорочности сво. 


но Ч 1 И ЧЩ ЧАЗА = 


их невест, проверяя, 


не клюнет ли на них 


едино 
рог, — к вя- 

щему неудоволь 
ствию обоих сторон. Кок будто нельзя вос- 
пользовоться старым, испытанным спосо- 
бом. Но бегать от мнимых девственниц — 
это еще не самая большая забота едино- 
рогов. Всякий добрый и справедливый пра- 
витель, подданные которого не перестают 
мечтоть о смертельном яде в его пище 
и питье, просто мечтает, в свою очередь, 
лишить какого-нибудь единорога едино- 
рожьей гордости — дабы нород терпел 
доброту и справедливость еще энное ко- 
личество лет. Соответственно, половина 
алхимиков в мультивселенной живет и про- 
цветает преврощением бедных единорогов 
в обычных лошодей, к разочарованию дру- 
гой половины, специолизирующейся на изго- 
товлении ядов. № 


Издатель: Нестопе Аиз 
уииеа.сот 
Разработчик: \\/ез№/с09 
ууиуимезМиоов: сот 
Похожесть:Оипе 2, С&С, Вед Ден! 
Дота выхода; Ночало'2001 года 
' Системные требования 
Необходимо: Р!-266, 64 МБ 
Желательно: Р!-500; 128 Мб; ЗВ уск 
' Мультиплеер: 

Интернет, локольная сеть, модем 
ууиилиевьуоос сот/датез/етрегог 
мини фипеетрегог сот 


Генеологическое древо стратегий от ком- 
пании М/езвмоод растет, неукротимо прибли- 
жаясь к стодии баобаба, Но, по-моему, это 
вызывает энтузиазм только у самой компании 
\Ууезмноо4, застенчиво приписывающей но- 
лики к суммом на своих банковских счетах 
Вед Аем могла бы стоть достойным зоверше- 
нием серии, однак 
‘увлекательный процесс, знаете ли. 

Поэтому на фокус под нозванием Оипе 
2000 о 
что У игры были свои приятные стороны. Я 


рисовоть нолики — такой 


о обижоться не стоило, тем 


и не обиделся, но Пбейал Зил, о позже и Вед 
Ап 2 покупать не стол. Не потому, что это 
плохие игры — судя по отзывом, это не ток 
Но скучно же, девушки! Скучно. 

Скожем, третий МагСо я жду снетерпе- 
нием. Ибо знаю, что, щелкнув на зопускаю- 
щий ярльчок, не увижу на экроне М/сгСтой 2 
с перерисовонной графикой. Орки и люди 
останутся но месте, но это будет другая игра 

Касотельно же Етрегог: Воне Гог Рипе 


меня такой уверенности нет. 


Дюна 
оптимизированная 

Это, видимо, зокон природы: чем больше 
'Дюна” 

я Фрэнко Хербе 


порядковый номер игры из серии 
меньше в ней остае 
В первой, приключенческой, Херберт был 
в изобилии. В сюжете Бипе’2 УМезмиоод из- 
рядно пошуровола рукоми своих сценорис- 
тов. Сценаристы напряглись и породили ор- 
досов, и не только. Но кое-что хербертов- 
ское 

Для Етрегог из оригинально 
только вселенная, да и то, ток сказоть, “доро- 


ше остоволось 
книги взята 
ботанная”. Нисколько не сомневаюсь в то- 
понте вествудовских сожетчиков, до только 
старине Фрэнку станет неуютно в гробу от 
смелости их вмешотельства, 


Короче, кто контролирует спайс, тот кон- 
тролирует Аррокис. Кто контролирует спайс, 
правит миром. Это ясно доже полному крети- 
ну. Зото неясно, зачем Подишоху-Императо- 
ру Фредерику. М понодобилось нотравли- 
воть друг на друга Великие и Молые Дома, 
все сразу. Видать, спойсо обожролся. Дома 
эвязались в междоусобицу за прово розро- 
‘батывоть залежи меланжа на Дюне, и это ка- 
ким-то оброзом привело к убийству Фреде- 
рика. Теперь ценная планета ждет 
зяино. Который, овладевей, немедленно ноч- 
нетконтролировать вселенную. 

В общем, мы делили опельсин — много на- 
ших полегло. Глубокоя и проработанноя до 
‘мельчайших деталей предыстория, 


сего хо- 


Снова трое в лодке 

По установившейся тродиции, в схватке. 
зо Аррокис и императорский трон примут 
‘участие три Великих Дома, Вы их знаете еще 
по второй “Дюне“. “Блогородные Атридесы, 
подлые Хорконнены и коворные 'Ордосы” 
Кок сейчас помню любительскую “локализа- 
цию” пятилетней давности. 

Но, в отличие от “оригинал”, в Етрёгог 
будет присутствовоть еще пять группировок 
рангом пониже. Это сбившиеся в бонду импер- 
ские гвардейцы — сордукары, фримены — ко- 
ренные жители Дюны, могущественная торго- 
вся гильдия КХОАМ, кокие-то Новоявленные 
тлейлоксу, которые все сплошь поклонники би- 
отехнопогий, и загодочная раса икс (так и но- 
зывоется: *В%). Смысл наличия этих суб-Домов 
токов: любой из трех Великих Домов может 
вступить Сними в с0Юз, вследствие чего полу- 
чит дополнительные технологии и, возможно, 


некоторые тактические преимущество. Одно- 
временно можно состоять в союзе не более 
чем с двумя с/б-Домами, Что будут делоть те 
три, с которыми вы не вступите в альянс, — не- 
известно. Скорее всего, они не замедлят уст- 
роиться под крылышком ваших врагов. А мо- 
жет, соми по себе шолить начнут, интрижки 
двиготь. Или — итои другое попеременно. 


Юнитология 

Расскоз о юнитох/эданиях, в теории, мож- 
но раскатать хоть на целую страницу — офи- 
циольный сайт до краев забит соответствую- 
щей информацией: Можно, Но незачем. Луч- 
ше разберемся с ноиболее показательными 
примерами. 

"Одним из них мне видится Минотавр Ат- 
ридесов — здоровая махино с четырьмя пуш- 
ками, одним залпом способная перерабо- 
тать на удобрения взвод пехоты. Известный 
всем Орнитоптер здесь будет игроть роль 
бомбардировщика. Еще у Атридесов будет 
снойпер, любитель смотреть на мир через 
окошко оптического прицела. Адуопсед 
'Сапуа! способен по вашему приказу сло- 
поть любой доступный юнит на карте и вы- 
плюнуть его в заданной точке. 

Харконнены породуют нае весьма нео- 
бычной Ви22зами — по сути, огромной само- 
‘движущейся циркулярной пилой, умеющей не 
только разволивать надвое неосторожные 
юниты, но и уничтожать на корню поля спой: 
са, Конечно, никуда не денется любимый все- 
‘ми Девостатор, одна из самых сокрушитель: 
ных машин в игре 

Впрочем, самой опасной штукой на Дюне 
как были, так и остаются Шаи-Хулуды, гигант- 
ские песчаные черви 
Девастотора и пушки Минотавро. Они хотят 

оть. Помню, кок я бледнел от ненависти 
к дизайнерам У\ез\моо4, видя, кок мой по- 
‘следний харвестер исчезает в глотке про- 
жорливого года. Так вот, в Етрегог червей 


'Им плевать на мощь 


стонет больше, они будут красивее; умнее 
ерлить песок 
с бешеной скоростью; нопровляясь к источ- 


и чувствительнее. Они будут а 


ником виброций. Взрослый червь одним глот- 
ком способен прекратить небольшую стычку 
с участием нескольких мошин и пары дюжин 
пехоты. Юные черви скромнее ино роз носы- 


щоются жалким пятком людишек 


Слегка походовая ИТ$ 
Миссионная структура — одна из немно- 
гих новоторских находок \УУез№оод. Миссии 
не будут идти одна за другой, кок детали но 


беду. Точнее, будут, но вом каждый роз пре- 
доставляется возможность выброть для атаки 
любую из областей, граничащих с завоеван: 
ной воми территорией. 

Нечто подобное было и в биупе 2/С&С, 
но том прохождение представляло собой же- 
‘стко сконструировонную и заскриптованную 
структуру. А здесь мы, по сути, имеем дело 
с динамической кампанией, Ибо противник 
тоже умеетноподоть но подвластные вам об- 
ласти (вот вом и элемент походовости), коих 
всего будет 33. Правда, неясно, до каких пор 


можно будет жонглировоть переходящими из 
рук в руки областями, но что общее число 
миссий приближается к сотне — фокт. Конеч 
но, вряд ли вом удастся отыграть их все за од 
но прохождение, Средняя компания будет 
состоять из 10-15 миссий. Грубый мотемоти- 
ческий подсчет говорит нам, что знакомство 
со всеми миссиями Етрегог уложится в кок 
минимум шести-семикротное прохождение. 

Спожность миссий зависит от расклада на 
карте. Вклиниваетесь в территорию врога — 
будьте готовы столкнуться с заметно более 
‘серьезными проблемами, нежели при зощите 
собственных тылов. Атакуя уже окруженную 
область, можете рассчитывать на существен: 
ное преимущество. Кстоти, для выполнения 
миссии не всегда обязотельно вынести все 
войска противника. Цель миссии может со. 
стоять, скожем, в заключении ольянса с одним 
из суб-Домов. Если это удалось, не столь вож- 
но, установили ли вы полный контроль нод об- 
ластью. Можно оставить там небольшой ре- 
зерв и завершить зажвот позже. Но глоболь 
ной корте эти резервы можно будет передви- 
гать по своим областям, создовоя концентро- 
цию сил в наиболее “горячем” регионе. 

Если 
Венес!, зовоевоние области придется опять 
начиноть с нуля. Или не ночиноть, если выяс- 


по окончании миссии ткнуть на 


нится, что компанию можно завершить и ток 
Полностью проваленная миссия вовсе не оз- 
ночоет проволо всей компании. Хотя, види- 
мо, для скорейшего прохождения полезно 
выполнять все брифинги м зохвотывоть в03- 
можный максимум территорий. В зависимос- 
ти от того, чью территорию вы оттяполи, из- 
менится диппомотическоя ситуация в игре — 
нопример, отношение к вом суб-Домов. 

Вашо гловноя цель на Арракисе — унич- 
тожить главные бозы конкурентов. По мере 
приближения к финалу вы зометите, кок бук- 
вольно но глазах меняются пейзожи — сказы- 
вается влияние Домов. Тродиционная дюнов- 
ская пустыня укросится мраморными фонто- 
номи Дома Атридесов, призноки сильно под- 
порченной экологии проявятся при отаке на 
Хорконненов, и полярный лед скроет песок 
вблизи штоба Ордосов. 

Освободив Арроакие от присутствия всех 
Великих Домов, кроме своего, вы двинете 
прямиком но их родные плонеты — довер- 
шоть начатое полным разгромом, Соответст 


® выд зомли вокруг бозы зависит от Дома, 
которому оно принадлежит, 
Вокруг обиталища Ордосов медленно. 
расползовтся корка льда. 


венно, проходя игры зо кождую из сторон, вы 
побываете на зеленом Колоадане, родине Ат 
ридесов, на напоминающей промышленную 
сволку Джеди Пройм, откуда есть пошли Хор- 
коннены, и в. заснеженном мире Ордосов 
под названием Сигма Дроконис 
Довольно-токи темной лошодкой я бы но- 
звал возможность проходить компанию в ко- 
оперотиве. О том, как будет реолизовон этот 
режим, не знают доже особы, приближенные 
к Имперотору, \Мезмноо4 кок воды в рот на- 
брала, из чего можно сделать предположе- 
ние, что мы столкнемся с чем-то большим, не- 
жели бонольноя схема “один строит, другой 
воюет”. Хотя не исключено, что кооперото- 
ров может быть и больше, трое, нопример. 


Но мне проще вообразить четырехмерное 
пространство, чем воплощение подобной 
идеи на практике. 


Дюна в цве' 

Посмотрев кочующий по Интернету ро- 
пик из игры, я стол спокоен зо графику 
Етрегог. Ложную трехмерность ландшафта 
можно простить, если на нем творится то, что 
в этом ролике. Полигонные юниты гигантско- 
го размера сшибаются в поединках, поливая 
все вокруг залпами огня. Наполняя прост- 
ронство искрящимся светом, подобно фейер- 
верку, горят здония размером,в пол-экрана, 
Впрочем, это — размеры в пол-экрана — ле- 
чится зумом. В финале из земли выползает 
циклопический червяк и розевает пость, кок 
‘бы произнося “Етрегог: Ва№е Рог ипе". 

Может, я где и увлекся метафорами, 
но графика смотрится. Ее не хочется критико- 
воть. Хотя пуритански настроенные люди, 
не призноющие иллюминаций, почувствуют 
зарождение глухого недовольство. За. всеми 
этими бо-бахоми теряется стиль, скажут они, 
И, возможно, будут кое в чем правы. 


Спиной вперед 

Глупо применять слово “попсовость” 
к проекту, который изначально задумыволся. 
как квинтэссенция попсы, Да это и не строш- 
но, поскольку понятие “элитная ЕТ5” относит- 
ся кразряду фантастики и потусторонних ма- 
терий. Плохо другое: люди из М/езмооЧ не, 
знокомы с советской эстродой, о посему не 
знают, что жизнь невозможно повернуть но- 
зод, и упорно пытоются проделоть это на 
протяжении последних трех лет. Тормоз, ко- 
нечно, тоже механизм. Жаль лишь, что в та- 
кой роли выступает бывший флогман индуст- 
рии. Честное слово, жаль, 


Обратите внимане на название: Редсе. 
показ. Перекрашивание войны в мирныето- 
на — дело, прямо скожем, для жанра ВТЗ не 
характерное. Вспомните хотя бы названия. 
"Круши, убивай и унич- 
“Командуй и покоряй”. “То 
“Миротвор: 
цы”. Люди, убивающие войну силой танков 


“Военное ремесло”. 
тожай". тольная 
аннигиляция”, наконец. А тут — 


и бомб; как говорится, клин клином, 


Война реальная, 
современная 


Вышибают. Реасетокегя, 
формации редкой достоверности, 
разроботчика, будет тем еще 


клином, Способным или, по меньшей! 


судя по ин 


ющей сойт 


мере, намеревающимся вышибить 
к такой-то пару 
тройку самых фундо: 

менталь- 


маме 


ных орже- 
типов 

жанро 
МАЗА не 
‘стали метоть бом- 
бу в корету царя 
"мы пойдем другим 
путем” — картаво 
прошомколи они и зо 
месипи, как водится, ре- 
волюцию. В ее основу 
легла, похихикивая, реоль- 
ноя жизнь в одном из со- 
ублюдочных 
проявлений — в виде так 
называемых 
точек”. 


мых своих 
“горячих 
Во всех 
компьютерных 


играх, где доселе встречалисьэти милые рос- 
коленные очажки на политической карте ми- 
ро, их роль была сходно с рольюлюбой про- 
извольно взятой войны; все было просто 
ипонятно — всть мы, есть врагуесть мушкете- 
ры, есть гвордейцы кординоло. Воюем за од- 
них, мочим других. Кто гуще покрыл телами 
павших недругов поле брони — тот победил: 
Ток ли в реольной жизни? Любая горячоя 
точка — это не только регион, где не умолка: 
ютвыстрелы/но и эпицентр столкновения г 
питических интересов; том заработываются 
деньи но 


ставках оружия м “пушечного 


мясо”; том делоются карьеры; оттуда ведутся 


взрывной силы репортожи, зостовляющие 


мирных грождон приникоть к экрону, посте- 


нывая от напряжения. Средство масс-медиа 
{елек, родио, газеты} опытной рукой скульт 
торо лепят общественное мнение. От него — 
в нормольных стронах — зовисит‘популяр- 
ность политиков/генеролов, пытающихся 


‘снизить темперотуру “точек” холодом миро- 
творческих сил. Разумеется, гловой игрушеч. 
ных миротворцев в Редсетакег будем имен- 


но мы. Со всеми вытекающими, 


Война под 

объективом камеры 

Закрыв глоза игроков’но коробящие мо- 
раль стороны локальных конфликтов, МАЗА. 
расставляет акценты на непривычных для ЕТУ 
идеях. Скожем, известно, что в любой тес|- 
Нте стротегии можно вымгроть превосходя- 
щим числом юнитов. Таквот — чушь собачья. 
В Реасетокегз вы можете ‘выиграть все бит- 
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вы, но проиграть войну. Ибо фактором, оп- 
ределяющим победу, здесь выступает уме- 
ние погасить фитилек (межнациональной 
бойни тихо, как свечу. Можно накрыть 
шквольным огнем всю территорию обитания 
боевиков, но общество не простит вам гибе- 
ли мирного населения. Уж репортеры позо- 
ботятся о том, чтобы сидящий перед телеви- 
зором обыватель почувствовал, какой_вы 
кровавый маньяк и гнусный убийца, От вас 
отвернутся все гуманитарные организации 
Прекратится финансирование; начальство 
подпишет приказ о досрочном выходе но 
пенсию. Карьеру можно считать закончен. 
ной, миссию — проигранной 
Оптимальным путем подовления против- 
ника считается политический. Понятно, что, 
можно беречь мирных жителей горячей точки 
кок зеницу око, избирательно выкашивая бо- 
евиков точечными удороми; понят 
но, что можно ‘вывозить освобож- 
денных заложников в комфорта- 
бельную Америку, сверкая перед 
камерой их вымученными улыбками; 
понятно, что позволить себе немно- 
то пошолить в плане невинных 
жертв и прочего можно только в от- 
сутствие представителей прессы — 
итокими способоми набирать поли- 
тический веси нарощивоть популяр- 
ность, зостов- 


3 001040 


ротивог 


ляя вышестоящих увеличить дотации на вой. 
ну. Но когда надо представить себе полити- 
ческий ‘разгром врага в гео! !те’ стратегии, 
мне отказывается служить воображение. 
А официольный сайт по этому поводу упорно 
молчит, сделов лишь пару тонких намеков. 

Война с умом 

Широко известен факт, что в любой гео!- 
ие стратегии раз выработанная успешная 
тактика будет работать до конца игры, лишь 
слегка подстроиваясь под меняющие 

е будет 


я усло. 
“Даром 
что ли, преподовотели время со мною троти: 


вия. Но в Реасетакегз — 


лий" — заявляет А! устами разработчиков. 
В МАЗА этого умного парня зовут ОкесйА 
(никнейм — ЗтоНОрропет, и они поясняют 
ЗОЖ (про- 
граминое средство разработки искусств 

ной жизни}, выпестованный годами упорного. 
труда. Отек 
последствий 


что на самом деле это АЧНаю! Ше 


5 вытекает масса интересных 
Искусственно интеллектуаль- 
ные юниты будут такими живы 
ми, что вы быстро почувст- 
вуете себя генеролом но- 
стоящей армии, 
пользующимся сильными 
сторономи 
натуры и вынужденным учиты- 


умело. 
еловеческой 


воть ее спобости. В клиниче- 
<кой проктике описывается 
случой с вертолетом, пере- 
ключившимся с отакитрой- 
олдат на огонь по под- 
котившему к ним джипу сус- 
тановленным пулеметом — 
как по более опосному про- 
тивнику. То есть, похоже, юни- 
ты умеют соми расставлять при- 
оритеты в.бою. Очевидно, е 
в кокой-то момент приоритетом 
‘станет спасение собственной 
шкуры, солдатия незомед- 
лительно повернется 
к врогу зодом, к ты- 


< ландшафтом, модели юнитов сделаны как бы 
< норочитой иебрежностью. Одно из двух - либо это токой стиль, 
либо, что! более пероятно, азатио системным требованиям. 


лу — 
и чебонет что есть мочи 
подольше от 
фронта. А зогрод 
тельных отрядов 
МАЗА’вские^ г 
манисты не пре 
Зото 
можно пресечь воякую 
сомодеятельность, от- 


передом, 


линии 


дов юнитом прямые ди 
куда идти 
и. за что умирать. Тог- 
да — пойдуги лягут кос- 
тьми, доже не пикнув. 
Также Ар присуще 
человеческ 


рективы — 


вполне 
кочество обучаемости, 
Если на первых миссиях он только будет гово- 
рить “огу-агу”;разевая рот на вашу замысло 
вотую тактику, то спустя короткое время уже 
вом придется придерживать челюсть, видя, 
как компьютер блокирует в зародыше изно 
чольно бес 
Где-то пр. 

громма сможет сознательно 


роигрышные токтические. ходы. 
льзнула информация, что про- 
редуцировоть 
свои способности, подстроивоясь под неуме 
пого игрока;но это выглядит полной утопией. 
Читой это превью Станисловский, он бы ток 
прямо и заявил; “Не верю!. И Немирови. 
Донченко согласно зокивол бы головою, 
Для избовления вос от мелких тактических 
хлопот в Реасетокегз введен институт подчи- 
ненных командиров. Что-то вроде ботов, осу- 
локолизованное управление 
небольшими группами юнитов. Надо ли гово- 


ществляющих 
рить, что вес мозга кождого такого команди- 
ра явно переволивает за’ три килограмма 
и что маршал Жуков 
покажется сущим мла- 
денцем в сровнении с? 


чтобы “общественность” была в курее каждо! 


Война 
аква- 
рельная 
Открывоаемые 
скриншотами 
тщательно 


пейзажи 
срисованы 
природы. Песок, ноту- 
рольно, желтый, небо 
голубое; вода прх 

ноя. Кондовые такие ка- 
дры из живописной 3 

ВТЗ. МАЗА нопрово 
и налево расточеют по 
движку 
устрошоюще, потрясоя 


БУДЕМ ЖДАТЬ? | 
Да. А чем мы рискуем? В худшем 
< “экзотическими” ВТ5, в лучшем — 


хвалы свс 


= —— 

терминами 
типа “прогрессивный рендеринг ландшафта 
и ЗВ объектов”, “водные эффекты" и’ 
тичный терраформинг”. Кроме того, будет 
пловная м покорноя игроку комеро, умеющая 
отрывать обзор аж но два километра (инте- 
ресно, чем это измеряли?). По гигантским, 
20х20 км, картам примется бродить местная 
фауна’ и, некоторым образом, полигонные 
войска; воздушноя стихия покорится верто- 


реолис- 


летам и истребителям, тени 


стремительно проноситься по 
нечную погоду. Короче говоря, д 


рения миро обещает выглядеть вполне кро- 
‘сочно и жизнеподобно. 


*** 


Непростся это игра — Реасетакег», Как 
видите, во многом — новоторскоя. Явных от- 

не чувствуется 
эхо выстрела “Авроры” слыш 


кровений в не: но глухое ре- 


волюционно 


но издапече. Чтобы покорить новый виток 
спироли, жонр должен накопить требуемый 
‘для этого потенциол. В истории стратегий бы 
пи игры, которые доволи такой заряд в оди- 
ночку. Редсетакегз — не из таких, Но при по- 
мощи нескольких коллег оно вполне способ- 
но вершить перевороты, Осталось 


дождаться, № 


ее ине 
ведомых пока коллег 


1$ Репортеры суют свои длинные носы в кождую щелку — вот сойчи 
иопример, они снимают кампанию против Саддома Хусейна, 


мошето шота 


; игра полетит в мусорную корзину 


Вот уже лет пять, как игровая индустрия 
пытается всерьез конкурировоть с Голливу- 
дом. Ночиноет ощущаться хороктерноя для 
“бабальшого искусства" остроя жанровоя не- 
достоточность. В том же ЗО Асноп еще пору 
лет назод не зазорно было вставлять сюжет 
двумя строчками в геодте-фойле, о теперь 
поди ж, попробуй без игровой вселенной-то! 
Вот И бедуют разработчики, не спят ночоми, 
все выдумывоют и выдумывоют идеи, И порой 
новыдумывают. 


Год 2353 

Миром правят суперкорпорации, кождая 
из них контролирует определенную часть 
Земли, о токже, выборочно, несколько планет 
"Солнечной системы, ТеггаСогр — сомая могу 
щественная корпорация, в подчинении кото 
рой находятся крупнейшие добывающие шах 
ты спутников Юпитеро. Так бы и быпо до 
скончания веков, но тут неожиданно случился 
вирус и почти все поумироли. Вдобовок при 
летели Зеапоты (Дес и наполи на горно- 


Токих, что пучше бы и не. 


добывающую станцию Уз!а, пропало связь 
и горячая водо, прорволо конолизацию, 
а компьютер вышел из-под контроля. Круг: 
нейшоя станция на крупнейшем из спутников 
крупнейшей планеты в системе потеряла уп- 
роавление и любые контакты с землей. Уф! 

Возможно, иному читотелю станет непо- 
нятно; кок в такую стройную сюжетную линию 
вклинились Зеолоты, да и вообще, где спров: 
ко об использовании лицензии Вйагаг4? Не 
скрою; никаких справок у 5нотеду: Виз! нет 
Но слушайте дольше. 

Значит, поко Зеолоты лютуют на захво: 
ченной бозе, коррумпированное провитель 
‘ство Земли “посылает” армоды войск на унич- 
тожение проклятых захватчиков. ТетаСогр 


® Красиво висит... А стоит только им сдело! 
выстрол — и полетят, родимые, кувыркаясь, 
в откитый космос. Отдача в условиях 
невесомости — очень неприятная штука. 


же, россудив, что космофлот землян без лиш- 
церемоний разнесет дорогостоящую 
станцию на отомы, решоет провести самодея- 
тельную зочистку. Для этой, в общем-то, впол- 
не понятной цели из лучших питомников систе- 


них 


мы выписывают отряд космопехоты, так нозь- 
воемых 7его-С Маппез — солдот, специально 
‘обученных для ведения боевых действий в со- 
стоянии полной невесомости, а порой и в ва- 
кууме при темперотуре -273 по Цельсию. 


Эхолет 

Это вовсе не описка в слове “эхолот”, 
друзья, это токов левитирующее тронспорт- 
ное средство, кожется из кокого-то мульти- 
ка. Дизайнеры 
помоть себе голову, а прос 
воть нозвоние и нарядить своих морпехов 


био!еду Риз решили и тут не 


позаимство- 


в ЕхозНей5. Что это дает? Очень просто: че- 


и = 


Жонр: Тасйеа!ЕР5 
Издатель и разработчик 
Зногеду Риз 
ри зторедуйгзк сот 
Похожесть; Оезсеп!, 
местами Най-Ше 
Дота выходо: Лето 2001 годо 
Системные требования 
Пока неизвестно 


Мультиплеер: Анологично 


повечек в током чудо-костюме приобретает 
маневренность мойск и грацию 
‘слона. Кроме того, ему совершенно запре: 


щено держоть в рукох кокое-нибудь серьез- 


го жуко 


ное оружие, кроме элементарных световых 
или пучковых пистолетиков. А иноче никак — 

чо, третий закон Ньютона — и гудбай, 
голоктико! Хотя никто и не зопрещоет оп- 
грейдить лазер нойденными но станции бо- 
тареями или отбироть у поверженных про- 
тивников кокие-нибудь особо хитрые, при- 
‘способленные для невесомости оброзцы во- 
енной инженерии. Пресновото; но токого, 
признойтесь, еще не было. 

Разработчики обещают очень много вни- 


® Вот чего не хватоло советским. ди 
космоса — Больших Ионных Пуш 
Кстоти, зацените модельку, 


моние уделить реольной физике: инертности, 
ресктивному движению и даже, 
вопросом распространения света в вакууме. 
Очевидно, при током расклоде идея безмоз- 
глого КИИет о было поскорее вымарона из 
авторских черновиков и заменена оббревио- 
турой Тассо! ЕР5. И — для пущей нопыщен- 
ввели обязотельную поддержку бо- 
тов и набор из нескольких команд-приказов. 


Туман 


Страфикой дело обстоят сложно, не ско- 
зоть плохо. Зно!еду Риз! решительно и долго 
роспростроняли слухи о коком-то неведомом 


кроме шуток, 


ности 


уровне детолизоции внутренних и внешних 
простронств; но после недовно опублико- 


вонных скриншотов туман иллюзий как-то 
сразу рассеялся и удивленному взору игро- 
вой общественности предстол совершенно, 
черный купол космоса с наглухо вколоченны 
ми в него серебряными гвоздями-звездами. 
Теплится, правдо, слобоя нодежда, что. ре- 
вонш возьмут пиротехнические эффекты, 
зо розроботку которых отвечает товарищ, 
зовербовонный чуть ли не из сомой пиво! 
ЦаНи$& Масс, но это всего лишь слухи, 

А выйдет ли из Дего-С что-нибудь путное, 
мы узноемне раньше следующей ЕЗ или ран- 
него лета 2001, после выхода играбельной 
демо-версии. Идея тактических боев в неве- 
сомости, повторю, уникольная, и’ что-либо 
выжать из нее после возможной неудачи бу- 
дет ох кок непросто. № 


заметно, кок и богая по матушко- Земле, р икиьеный 


Вижу: напившись сакэ, 

Два самурая дерутся. 

Славно сидеть на заборе. 
Скун Вонючко 


Почти любая КРС начинается с ромонтиче" 
ской ипи героической предыстории, 
которой привели мир на грань катастрофы. 


события 


И чудом уцелевшие герои и ромонтики пытоют 
сл восстановить стотус-кво, о заодно и решить 
кой"кокие свои проблемы, История, новеянная 
японскими мотивоми, которую предлогоют нам 
в новой игре [еде ое Воде Мочегз, пол 
но борьбы и предотельств, зависти и убийств. 
Наверно, это и есть романтика по-восточному. 
Ну что же, восток вообще, и Япония в частное 
ти, — дело тонкое. От страны, подарившей ми- 
ру Годзиллу, можно ждоть чего угодно. Вот 
о Чем поведает ном в ночале игры один из но 
ших будущих героев, мог Огост Винслоу 


Основной инстинкт 

по-японски 

Давным-давно, до того кок на 
лись люди, миром провили драконы. Они би 


емле появи- 


лись между собой за влодьчество нод элемен- 
тами земли, дерево, огня, ваздухаи воды. Толь 
ко один дракон мог стать хозяином кождого 
элемента. По окончании ботолии пять дроко- 
нов-победителей столи искать место, где они 
могли бы мирно отдохнуть. Нашли, конечно, 
Протекли столетия, и землей стол провить 
человек, Все было спокойно до того момен- 
та; когда на мир Молео, где нашли убежище 
‘драконы, обрушилось бедо; В земле внезоп- 
но появились загодочные ‘новодящие ужас 
колодцы, из которых полезли демонические 
создания темного измерения Ксикондро. 
Борьбу с демонами возглавил король стро- 
ны Молео — Арон, Годы проходили в борьбе, 
пока одножды таинственный и могуществен- 
ный мог Эберхорт не пришел на помощь коро- 
‘лю. Эберхорт воззвал о помощи к пяти древе 
ним драконом, Используя свое могущество для 
управления дроконьей могией элементов, мог 
смог запечатать проклятые дыры в земле 
иуничтожить вылезшую оттуда нечисть. Драко- 


ны остались охронятьхо- 
лодцы, чтобы. ничто по- 
добное не могло про- 
изойти вновь. А король 
Арон отпраздновал. по- 
беду, женившись на Он- 
долле, сомой прекрос- 

женщине Малес. 

Но мог Эберхорт то- 
же стростно влюбился 


. в Ондоллу и за спиной 


-® Восьмо эффоктны разборки, особенно с применением мои. 


короля стол искать ее 

расположения: Узнав об 
оль пришел в ярость’, ослепленный 

ревностью, приказол своим лучником убить 

Эберхарта. Судьба распорядилась ток 

нь стрел поразил королеву, а мог-пред 
тель © разбитым сердцем бежол, поклявшись 
строшно` отомстить королю и королевству 


рн когдо-то помог спасти 


ити ДЕР. 


Жанр: Аспоп/ РС 
Разработчик Роги Еменоиеги 
эмуготадатез. сот 
Издатель: рсога ботез 
ммм прсогддатез: сот 
'Дата выхода: Конец 2000 ‘ода 
"Системные требования 
Необходимо: Р233; 32 МБ, ЗВ усх 
Желательно: Р!-500, 64 Мб 
Мультиплеер: Интенет, 

окальноя сеть, 
улик Ыааетаз!ес сот 


иных слуг из Ксикондры, Эйбер- 
хорт посвятил себя изучению черной могии. До 
стигнув в ней высокой степени мастерства, он 
вызвал огромного демона; союз с которым до 
жен был помочь ему добиться цели. Эберхарт 


пленил пятерых драконов, заключив их в пять 


Пятнистая Рысявка 


магических клинков. Но кок когдо-то Эберхорт 
предол короля, ток и демон предол мого, и по- 
пытался завладеть клинкомих Эберхорт побе- 
дил демона и взял в плен, но тот услел россеять 
клинки по всему миру Молео и наложить зокля- 
тье, мешоющее снова их собрать вместе. 
Тогдо Эберхарт призвол к себе сомых пре- 
донных вассолов и приказол разыскоть магиче- 
ские клинки и доставить к нену. А сам возглавил 
армию и пошел войной но королевский замок 
Устепо, розрушоя и сжигоя все на своем пути 
У короля Арона не остоволось выбора, кроме 
как начать битву с ормией мого-предотеля 
Однако Арон, узнав об исчезновении 
драконов и зоточении их в магические лезвия, 
тоже посылает своих людей на поискитоинст 
венных клинков, которые могут принести по- 
еду в этой ужасной войне, Двое из его вер- 
ных слуг, отпровившихся на поиски, — это вы, 
юный Эрик Вальдемор, и вош отец, Рыскоя по 
песом Элвонте в поискох одного из мечей, од- 
нажды ночью вы натыкоетесь но Эберхарта, 
который пытается оживить свою возлюблен- 
ную королеву Ондаллу: Прервов нечестивый 
эбряд, вы похищоете у колдуна клинок и, пре- 
спедуемые слугами ошеломленного Эберхор- 
та, скрываетесь в ночи; В темном лесу Еис 
иотецтеряют друг друго. С этого момента на- 
Вы остались 
один в лесу, преследуемый темными феями 
Непросто будет собрать пять магических 
клинков и преодолеть проклятье, поразившее 
некогда цветущую и мирную строну Молеа 
Но мы и не думоли, что это окожется пегко. 
Не в первый раз судьбо целого миро лежит 
у наших ног, Ведь только достойный зослужит 
бессмертие в Легенде о Мастерах Клинка. 


чинаются воши приключения 


Аниме и традиции 
Зокончив на можорном аккорде лириче 
кое вступление, расскажем теперь © самой 


® Ну кокоя же хорошся дроко р ВР 


игре. Первое, что бросается в гла 

то, что игрушка отрисована в стиле ониме. 
Невероятно огромные глаза героев, очень 
вырозительная мимико и цветные волосы 
Не знаю кок вам, о мне нравится. А кто хочет 
больше реолизмо, пусть сядет в вогон метро 
(пучше электрички! — прим. ред} и внимотель- 
но рассмотрит своих попутчиков. После то. 


кой экскурсии экран оазисом покожется 
А увидеть на этом экране мы сможем пять 
очень 

Эрик Вальдемар, 
ройского вида, находка магического меча из 
менило всю его судьбу; О’лоро Кито — пре 


красная эльфийко, виртуозно влодеющая ко- 


колоритных и симпотичных героев: 


юный меченосец сому 


пьем; Люкен — орк, смелый воин, вооружен- 
ный могучим молотом; Огаст Винспоу — та: 
инственный мог, горный отшельник с кисте 
нем; и Мэкон — загадочный рыцарь с було: 
Естественно, 


вой. различаются ноши герои 


не только внешностью’ и принадлежностью 
к разным расом, но и хароктероми, строхоми 
и пристростиями, У каждого из них есть свое 
уникольное оружие и свои магические спо’ 
собности 

Рост персонажей обычен для РС и нико- 
кими откровениями типо революционной си 
стемы Ков блистать не собирается. Но 
оборот, все до крайности тродиционно. 
по достижении очередного уровня герой по. 
которые 
повысить ему одну или несколько основных 
силу (тело), 


живучесть (МйаМУ) или мудрость 


лучавт призовые очки позволяют 
характеристик 
(Режены), 
(МИвдот). От них зависят сила отоки, могиче: 


ловкость 


Читатели, это опт 


Воли Емепонутей) было создона в 1994 году. 
Штабжвортира находится близ Сон-Фронциеко, 
Весьма интернациональная по состову команда 
эключает 36 человек, часть из которых ронее ро- 
‘ботоло в [оеозАиь. Уже вышедшие нгры — Рогсе' 
'Сопитолдег, Аптог Сотеопд, Мео Нугцег. Спе-. 
циолисты из Вот Еменойитет} принимоли учос- 
тие в создонии МеН\/аттог 2. ПЕ Помег, 1попо, 
Зопез Сгес!ез Адуетюгез: Своему новому дети- 
шу — 1едепд оне Воде Мозеге — президент 
фирмы, Колани Штейчер, прочит большой успех. 


® Ночыноется путь нашего 'ероз. 
Курсор на жарте почозынсет мопрокячние движения. 


ская энергия, скорость бего, регенерация 


и прочие важные для выживания кочество. 


Персонажи облодоют зачоткоми искусствен- 
ного интеллекта и, даже будучи брошены иг- 
роком, могут позаботиться о себе сами. Они 
не только не стонут стоять как вкопанные, по- 
ка их рубят в копустуили кусают за пятки, 
но и попытаются воплями вернуть выпавшего, 
в реол игрока обротнов игру. 

Сюжет в общем-то пинеен, но походу де- 
по возникает много интересных дополнитель- 
ных квестов, выполняемых зо. возногрожде- 
Колани Штейчер, президент 
ейойтег! и гловный продюсер про- 


ние, Кох сказал 
Вой 
екта, расхволивоя свой товар: “История со- 
держит единственные в своем роде элементы 
‘сюжета; это зависть и предательство, драко- 
ны, бои на мечах и могические заклинания, 
друзья и злые стражи, пять таинственных мо. 


гических клинков и много, много больше. 


Съемки. # 

скрытой камерой 

Странствовать в поискох приключений 
ноша компания будет ло яркому и красоч- 
ному миру волшебной страны Малеа: Тщо- 
тельно прорисовонные городки и прекроё- 
ные пейзажи, впечатляющие текстуры, мно- 
пьных эффек- 
тов — светотени, металлический блеск ору- 
воде, отрожения в зерко- 
пах — горонтирует полноту впечатлений от 
ЗО-грофики. 
модели живы и вырозительны, хотя ихвнеш 

при 

различных типов брони. Зато отоброжоет- 


жество ‘специальных визус 


жия, блики но 


Трехмерные анимированные 


ний вид не меняется использовании 
ся замена оружия. 

Разрешения от1024х768 до 1600х1200 
Нослодиться зрелищем во всей’полноте 
позволяет отьезжоющая, 
крутящояся но 360 гродусов комеро. А что- 
‘бы нашей героической партии прогулка по 
стране Копи 


ноезжоющоя и 


не покозолось ‘скучной, 


Епецоттег! выпустило лудо же более 70 
типов любовно прорисовонных ЗО-монст- 
ров, Если же вдругпосле гуляния по зелено- 
‘му лону природы и хорошей драки зохочет- 
ся скем-нибудь поговорить, так об этом то- 
же позаботились — в цивильных местох нос 
ожидает 20 разных МРС, Тут можно и пооб- 
щоться, и шкурные проблемы решить — 
бпого ‘экономическая модель" проста. Есть 
небольшой бортерный обмен между горо- 
доми, о так всепродается за деньги 

Бродить по строне вом предстоит под 
приятную музыку, навеянную_эпическими 
фэнтезийными темоми. Мелодия меняется 
в зовисимости от воших действий, напри- 
мер, когда вы пускаетесь бегом или вступо- 
ете в битву, Проработаны звуковые эффек- 
ты, например, шоги героев звучат по"роз- 
ному на разных поверхностях, в соответст- 
вующих местах есть эко. По ходу действия 
персоножи комментируют свои действия 
репликами типо: “Я промозол/, “Это по. 
дойдет” или “Это (такое-то) зельё”. Впро- 
чем, в ноше время скорее можно кого-то 
удивить, если делоть все молча 


ж** 


Нопоследок заметим, что ложе сом Кало- 
ни Штейчер не может точно определить, 
к кокому жонру отнести новую игру. В своем 
интервью РС Рогодох он причислил {ОВМ 
к ‘разряду фэнтезийных ЗВ аспоп/одметние- 
ВРС. Випре сочетаются элементы исследово- 
ния, битв и токтики при одновременном уп- 
равлении тремя персоножами“. Появилось 
но свет эта не мышонок, не лягушка, а неве- 
дома зверушка, кок поведал Колани Штей- 
чер долее, отжелония “скомбинировать луч- 
шне игровые элементы наших любимых игр, 
таких кок Обо, СаитИеь Рек, Ито! 
Ратазу; м добавить к ним новые интересные 
особенности". Нодеюсь, Вопт Еменойттеги 
окожутся толантливыми генетикоми, № 


Зубр ви @дготатоли] 


Соек>АЛоеК о 


РС-игры, 


стольных систем, — обыденное явление. Обы 


произведенные ‘но основе но’ 


но делоют что — стратегию либо ролевик, вер- 
но? Но вот не столь давно Врсог ал 
пась за разработку игрушки под названием 


'СбокаМокка по одноименной настольной так- 
игре, мире 
лег 4ОК. И, зноете, сомое интересное, 


делают они игру не типо Х-Согт или Ролгег 


тической основанн 
Уатта 
что 
Сепего!, о. 


жешь, свежий взгляд на старую тему 


гоночный экшен. Ничего не ска 


Орки по Дарвину 
'Сначоло, наверное, 


ла стоит поведать о трагическом сюжете игры. 


для введения в курс де- 


Орочий космический корабль, росе НИК, по- 


терпел крушение но огромной плонете, служо- 


щей межголактической свалкой. Орки по-быст. 
рому поделились на клоны и объявили тоталь 
ный джиход бывшим товорищам. По договорен: 
ности, призом клану, победившему в локольной 
войне, будет избавление из мусорного плена 
и возвращение на родину. 

Обострившаяся внутривидовая конкурен- 
ция обрела странную и необычную форму. 
гонок на выживание 


по местности, пере. 


ченной бетонным ломом и прочим межгалак 


тическим мусором. А что делоть, кокие 


на свалке могут быть трассы? Это вом не Мо- 


“Формуле 


о на бапи и джипох. В споре за первое мес 


ноко, И ездить будете не но 


топримут участие машины различных клонов 
Чтобы конкуренты не уезжоли слишком уж 
долеко на своих колесох, мошины снобжены 


разного рода тормозящими их продвижение 


устройствоми. Пулеметоми или пушками; но 
пример. Само собой, 
орудие можно будет сменить на более мощ. 
ное, накопив лишь достаточное количество. 


изначально слобое 


зубов. Именно эти необходимые в быту кож- 
дого орка органы приема пищи являются ме. 
<тной денежной единицей. Чем больше у кло- 


Издатель и разработчик: 
Ирсог9 ботез 
зум, преогддатез сот 
Пехожесть: Рес Тгоск/ННО воле, 
"Системные требования 
Необходимо; Р||-250, 32 МБ 
Желательно: Р!|-300; 64 МЬ, ЗВ усх. 
Мультиплеер: Модем, Интерент, 
локальная сеть, Борзва 


-редства убие- 
ния ближнего 


он смо. 
жёт себе позволить. 
На баги орки ез- 
дят не поодиночке — 
видимо, боятся строш 
ной темноты; —”а по 
Один о 
роспростронение 
вро-. 
судитории, 


двое ечает 
за 
потронов" среди 
жеской 
‘рой 
ность следования оро, 
Ул- 


5 - зо провиль- 


чьего, дрондулето, 
ровлять мы можем тем 
либо другим зеленоко. 
жим, Джигитом, в нуж 


й момент 


переклю- 
чаясь между ними. На то время, пока игрок бу= 
ут 


врет на себя компьютер 


дет увлеченно поливоть свинцом коллег 


равление мошиной 6 


'Соответ 


венно, взявшись зо руль доди 


гошетку на произвол неестественного и 


лекто. Помочь выиграть гонку может не только 


мостерство портнеров (человеко/комльюте 
ро), нои свистящая и улюлюжающая но трибу 
нох толпа болельщиков. Местные поклонники 
автоспорта настроены значительно родиколь- 
ней ‘отечественных фанотов $) 


болоа, защит 


ников чести “коней”, “свиней” и других живот 


ных, Ток, их положительное отношение к наш 


му клону будет вырожот 


я во всяческих дивер: 


‘сиях, нопровленных против оппс 


итовуи в со 


и мелких хулигонств. Н 


верше» ра 


ве не приятно, когдо стрибуны прямо в кобину 


вошему злейшему врогу прилетоет ядреный 


такой фуга? Хуже, если все’ нооборот 


Орки, участвовавшие в гонках и понюхов- 


получою 


шие пороху, су и продвигоются по 
служебной лестнице. Кто ночиноет лучше ру. 
лить, @ кто и становитскрутейшим снайпером. 
Но все зависит 
фессии, ток 


нужно отнестись с должным тщанием. 


т конкретного орка мего про- 


> к подбору осзовной комонды 


Дай порулить! 


Но это все синглплее! 


орый мы до- 
зобр 


ьно быстро пройдем и 


товясь отбыть ‹ мусорной племеты 


А в многопользовотельской игре все на 
много интереснее. Предстовьте себе то- 
вы и ваш лучший друг соди. 


но картину: 


тесь за игруи... на борту одного баги всту- 
поете.в неравный бой со злобным врагом! 
Вы 


Или наоборот 


рулевой, нопарник — на пулемете. 
Согласитесь, почти новое 
слово вжанре... еспи не учитывать того, что 
онологичноя возможность было реолизо’ 
вона еще в ВанеТесв на еда и еще не. 
скольких старых консольных играх 
Изничтожением орков из вражеских кла. 
нов можно заниматься кок по сети или Ин- 
тернету что самое увлекательное, 


зо одним компьютером, ударом колена поде 


ток и, 


лив клавиатуру пополам 


Лик орка прекрасен? 


В зерколо на месте СофаМокгка я бы смо- 


релся пореже, чтобы не расстроиваться 


Ибо редкие интернетовские скриншоты де- 
монстрируют нам графику года так 98-го, 
что, в общем, неприемлемо на заре Нового 
тысячелетия. Скудноя политро, пикселизиро- 
ванные взрывы, угловатые модели; Строш- 
ненько. Короче, либо Ирсогд Сатез шутит 
над номи, 
розроботки (когда СеГогсе еще не изобре- 
ли), пибо остается надеяться, что игру спасет 
неординарная идея. № 


выставляя скрины времен начала 


Е ттт 


уния рофиния 


СЕ р м я 


> чае оааааниес "8, 


г 


и и 


рей 


у * 


``“ >. 


т 


Пятнистая Рысявка 
Уклтт@той, 


Создовалась игра два годо. Кок известно, 
именно столько длится беременность у сл 

нов, Я к тому, что за это время можно родить 
Кагта 


породо- 


нечто довольно фундаментальное. 
{96$ постаролась как могла, чтоб 
воть нас, геймеров, Ее президент Кевин Мор- 
рис утверждает, что игра явит собой новое 
направление в квестовом жанре. Ну ч" 

если но славном квестовом древе появ 
новый цветущий побег нам остонется только 


захлопоть в ладоши. Впрочем, от традиций 
жанра, который иногда так и хочется пере- 
именовать в “Богатые тоже плачут”, Коийо 


1065 не отступила ни на шог 


Принцессы — 
дело тонкое 
домохозяйкО или д 


›мольноя овоя 


женщина может прожить спокойно ‘всю 


жизнь, и с нею так ничего ине случится, раз 
вечто втроллейбусе кто но ногу наступит или 
гоишник штрафонет, А принцессы шагу сту 


пить не могут, чтобы куда-нибудь не влипнуть. 


Жанр: Квест 
Издотель/разработчик; Като 963 
мм. Когтта[аЬз: сот, 
Похожесть: Муз, Вмеп 
'Дата выхода: осенв 2000 года. 
Системные требования, 
Необходимо: РИ-250, 32 МЬ 
Желательно: Р!-300, 64 МБ 
Мультиплеер: Откудой! 
уни адмепитесвайеди.сот 


сы 


И вот юное, прекрасное существо (© заодно 
и главная 


ероиня нашего сюжета} накануне 
дня рождения теряет... что бы вы 


`думоли — зонтик любимого пуделя? — нет! 
единственного дядю 

Герцог, дядя принцессы, увлеколся магией 
л орхеологией. Доже общ снова, 
И доувлека 


воим археологическим круж 


тво токое ‹ 
я. Стинул в одночасье вместе со 
всем ^. Ношей 
отечественной пусть трижды премудрой Васи 
лисе пришлось бы в поисках пропавших родс 
оту ср. 
другоедел 


'дю.ном предстоит в расположенном 


венников ползоть по ближайшему б 
ди лягушек, Но ихние принцессы 
Иско’ 
поблизости от городо Порижа дворце Сво!евь 
чОг 


Действие происходит в ноши дни 


пусть выдумонном, но очень кросивом. 


1 


\® Поркет почище до блеска, но нано ме ступоло но мего ного человека. 
Пазиснанный Кого зорфеу доме — биная гороия. 
6 


Французская 

архитектура 

на костях Муз! 

Принцессы и герцоги в хибарах не живут 
Так что если вос заел жилищный кризис, бу- 
деточень приятно оттянуться и побродить по 
роскошным золам дворца в стиле а-ля Вер- 
соль; в некоторые из них можно без труда 
впихнуть большую орену Лужников вместе. 
участком Москвы-реки 
и лыжной вышкой впридачу. Разработчики 


с прилегоющим 


сознотельно выдвинули очень высокие тре- 
‘бовония к детализации графики и довели ее 
кочество до фотографического: Скажем, эк- 
ран “Сад и двор дворцо” построен — не по- 
дойтев обморок из более 1,3 млн, полиго- 
нов. Естественно, кое-чем на этом пути при- 
шлось пожертвовать — например, отказать 
этих ЗО-прелестей 


в реольном времени, Потому что соответст 
р у 


ся от обработки всех 


вующих компьютеров еще не выпускают, то 
кая вот незадача. 

Поиски дяди приводят нас к’массе инте- 
ресных открытий. Сночала предстоит разо. 
браться с оставленным герцогом зошифро- 
вонным. сообщением (герцоги, они токие, 
просто ток из них слова не вытянешь). Потом 
выясняется, что этот самый дядя шутник и за 
тейник, использовол в своих археологических 
Зепзогу. осо! 
Пемсез, позволяющий наблюдать изоброже- 


изысканиях некий прибор 


‘ние предметов и событий, удаленных во вре 
мени и простронетве. Чтобы овлодеть этой 
одской машиной, нодо вызвать дух потерян- 
ного герцога и дать осмысленные ответы на 


заданные им вопросы, Ответы можно розыс- 
коть, хорошенько прочесав дворец от пород- 
ной лестницы до винного подволо. А потом 
уже можно развернуться на полную катушку 
и ночать поиски магических артефактов 
и спрятанных сокровищ, разгодывая тойну 
загадочного замка и помогая принцессе 
вступить в право наследования 

Игра вполне мирноя — кровавых розбо- 
рокне ждите, хотя свернуть себе шею можно, 
И, естественно, при вас будет рюкзачок для 
складывания магических артефоктов и полез 


ных шмоток. Пе- 
ремещоться 
предстоит 
вычным образом, 
с экроно ма’эк- 
ран \и-вообще, 
розработчики 
уверяют, что для 
тех, кто игрол 
в Муз, интер- 
фейс окажется 
привычным, 
любимые домош- 
ние топочки. Ко- 
нечно, журнолис- 
ты "Игромании" не могут тут Жезне уверить 
вос, что игра являетсялипичным предетовите- 
лем/серии “Наш Музговоз вперед летим” 
Но что поделоть — редкий розроботчик ре= 
‘шоется первой же своей игройвзорвать сте- 
реотилы. Заосфольтированная дорожка 


при- 


кок 


Археология 
ука. Очень познавотельноя. И увлекотельноя. 
В особенности же — если использовать мошину 
времени, Одноко соми понимаете, во времени 


нвобычойно интереёноя но 


перемещаться — это вам нё руины древних го- 


родов раскопывать и не по пещером овстроло 
питеков лозить. Туглюбые коверзы приключить 


ся могут, Скажем, в машине времени сломается 


® Пробежоть трусцой по рушащимся балкам горущего ‹ара* — 


что может быть полезней для здоровья? 
Янмел в виду — пробежоть и не сзоли 


га 


рычаг передочи, и вернуться назод станет не 
возможно. А вокруг, допустим, каменный. век 
Или зеленые волны пятнолиоти метров высотой, 
омывающие Атлонтиду в конолизацию истории 
Или вооруженные копьями аборигены, только 
что переварившие Кук изёлерь недвусмыслен: 
‘но облизывающиеся на вошу пухлую физионо- 
миюгВсякое может случиться 
Нашему 

повезло. Он 
Франции времен Столет 
ней войны. Да, оно.не су 
пер, конечно, но и, соло 


профессору 
зострял во 


Ситесь, 
пора для 
Одноко опять же, вспоми- 
Ноя просвещенный ХХ1 вех, 
профессор грустие-© чем 
и пишет в своих зописках 
Дескать, грущу. А-мы эти 
зописки потомпри очеред- 
ных раскопках находим. 
“Все совсем плохо", — 
читаю я на рассыпающем- 


не самая худшоя 
человечества. 


“следования традициям" куда спокойнее, да- 
же если покрытие на ней розбито сотнями 
прошоговших ног 

Зото мало ктоможетпохваетаться участи- 
ем в своем квесте живой французской теле- 
октрисы Жюстины Марч —именно ей выпола 
редкая, хотя и сомнительноя честь исполнить 
роль принцессы. Естественно, разроботчики 
‘озаботились тем; чтобы подать Жюстину под 
достойным соусом. из хороших звукового 
и музыкального оформлений; кроме того, 
действие оживляется красочными анимаци- 
онными роликоми. 

В общем, отпичноя графикайсносный сю- 
жет, Магические прибамбасы и, для интересу 
юющихся, масса сведений из истории города 
Порижа, изложенных в виде исторических 
‘анекдотов, Вродежак достаточно, чтобы сде- 
лать игру интересной тем, кто до сих пор ви- 
дит в снах экраны Муз!. Если для них это не 
кошмары, конечно. № 


‘ся в прах ветхом листке. — “Если хотите меня. 
видеть, приходите позавчера". 

Пезовчеро! Эх. кому позовчеро, о кому 
зачеты срочно сдавать. Чего делоть? Да не- 
чего — придется идти. 

В позовчеро, 

Р.5. Кгобы спорил, что археология — нео- 
бычойно интересноя наука... 


Жанр: Аспоп/оаметиге 
ъ: Е. 
уиуие/Чозтегослуе.сот 
Розроботчик: Типеное Сотриег 
‘Емелоитей! 
ГоБ.сот 
анно, Тен ТВ. 
рь р годб 


ре: АМ, 
ЗВ уск 8 МБ. 

Желательно: В-500. ВАМЬ, 
ЗБ.уск: 18 МЬ. 

о Отеутству 
типлеер: ры 


ей 


Столетняя война 

Юрского периода 

С этой нехитрой истории начинается сю- 
жет вовсе не мексиканского сериоло с золе- 
том в ей, о сомото настоящего бестселле- 
ро. То есть книги, которую на Зоподе поку- 
пают зометно. лучше кокого-нибудь зодри- 
панного Борхеса ипи; смешно сказать, Ген- 
ри Миллера. Книженция написана чрезвы- 
чойно звоменитым писотелем Майклом 
Крайтоном. Это тот самый сторина Крой- 
тон, который виновен в появлении известных 
вом фильмов типо “Парка Юрского перио- 
до” и "Тринадцатого воина" (сделаны по его 
книгаы). Породив еще один бестселлер. 
Майкл решил, что неплохо бы извоять на его. 
‘основе игру, Кстати, с последствиями анало- 
гичного решения, принятого несколько лет 
назод, многие из вас знокомы. Последствия 
назывались Тпезроззег и, кок помните, пред- 
ставляли собой приключенческий экшен, но- 
воторский по геймплею и графике, с наво- 
роченной физикой, но бесподобно тормо- 
зивший даже’но’ мощнейших машинах и пло- 
ховотый:в управлении 

Сучетомтого, кой много про игру шумели 
до релиза и как быстро зобыли о ней после 
релиза, можно сказать, что Майклу не повез. 
ло. Игра езраззее не стала бестселлером. 
Видимо, не стоило отдовоть книжку в лопы 
безответственных и моалознакомых разро- 
ботчиков, сделавших из нее черт знает что. 
Дабы не проколоться но сей раз, Крайтон со: 
мопично основал игровую компонию, при- 
званную выстроготь из его последней книги 
игру-конфетку. И завернуть в фантик 


® ...И ночи тоже случалась 


Понятно, что в Ттпейпе Сотриег Емецой- 
пей! — люди свои, проверенные, но ноучен- 
ный горьким опытом Мойкл все ровно с отчо 
яйным вниманием следит зо процессом: личне: 
перекроивает 
скрипты персоножей и все токое прочее. 


вносит изменения в дизайн, 


Представляю, в коком “восторге от нёго раз 
работчики].. Говорят, что была доже пора эпи- 
зодов а-ля Гоголь и сожженный второй том 
“Мертвых душ” правдо, с последующим, 
‘бпогополучным(восстамовлением утраченных 
по причине конфликтов частей игрового мира. 

'Добы не лишить нас счастья досконально- 
по ознакомления с сюжетом книги, Майкл де- 
поет игру полностью соответствующей рома- 
ну. Кроме того, в нее будут включены некото- 
рые побочные сюжетные нити и ольтернотив- 
ные ветви, которые попросту не влезли в но 
оплодируем стоя 
А вот стоит ли блогодорить богов 39 то, как 


печатанный том. Здорово 


будет реолизовано наше счастье, — поко’не 
известно. Иболпо-идее; события в Типейпе 
допжны следовать излюбленному кройтонов- 
‘скому принципу: “всегда“все может стать го- 
`раздо хуже”, Небыволый оптимизм! В-общем, 
спервых жемоших шагов по Франции начнет- 
сятест на выживание в средневековом мире. 
Причем в особо изврощенной форме. 


Пацифист с луком 

Кок вырожается наш дорогой шеф, “взялся 
за грудь — говори что-нибудь". Более распро- 
‘строненный эквивалент: назвался груздем — 
полезай в кузов; К чему я веду мысль: в средне: 
вековой Франции носилия было гороздо боль. 
ше, нежели в современности. Дворяне мочили 
друг друго из-за женщин и фомильной чести, 
каждый котолик почитал за честь держать 
в гостиной повешенного гугеното, а уж кокая 
любовь была между англичанами и француза- 


*ВАне пока нравится. 


Майкл Крайтон приветствует буду- 
щих игроков, заглянувших на сайт 
Типейпе Сотриег Емейаттеги, и, в ка- 
честве доказательства своего неустан- 
ного участия в разработке, демонстри- 
рует им собственноручно, нарисован- 
ный план взятия Бастилии: 


 Мойкл Кдрйтон.. .м ото диорама 

“Таких вот дисгромм, чертежей и эски- 
зов, описывоющих все, что происходит 
в Тте/пе, я нарисовал более 500, Все они 
были отданы в руки программистов и ху. 
дожников и по большей части уже превро- 
тились в работающие фрогменты миро. 
То, что получается, мне пока нравится 
Уверен, что даже еспи Вы не интересуе- 
тесь компьютерными играми, создовое- 
мый нами мир вос увлечет. Он вполне ре: 
альный, то есть интересный, но при этом 
не навороченный. 

Большинство компьютерных игр на- 
столько спожны, что их совершенно не- 
возможно пройти без подскозок, Ситуа- 
ция; в общем-то, странная, Ведь не нужны 
же нам хинты При чтении книг, просмотре 
фильмов или во время поездки в Дисней- 
ленд. Да и в реальном мире мы как-то без 
нихобходимся. И удовольствие получаем.” 


® Меня - посвятить в рыцари? Здоро 
в почему посмертно 


Участие знаменитости раскручивается 
вовсю. Нопример, в игре будет специаль- 
ный режим — путешествие по уровням 
и весям средневековой Фронции в голосо- 
вом сопровождении Майкла Кройтоно, 
рассказывоющего о средневековой архи- 


тектуре и культуре. Кому интересно — уже’ 
сейчас могут отправиться в библиотеку 
и почитоть нечто как бы историческое 
ипро Францию: 

ууу. Итетемио!05.сот/итейпе/Льгогу 


ми — словами не передать, Словом, любите 


пей пролить вошу кровь или по-простому, по 
рыцарски набить морду будет хоть отбовляй 
Для защиты от плохой экологии вам вручо: 
ютклинок. Но, несмотря Но это, придется быть 
пацифистом. Представляете дрознилкуе Муз! 


ипи ВМеп с сомыми натуральными боевыми 


запчастями от, скожем, Бокоопо ипи 
ВеЧоуогЧ. Вообразилие А ведь удолить кому 
нибудь лишнюю конечность у васзнет ни ма 
лейшего прова. Дело происходит в истори 
ком прошлом, и вы, как студент-археолог, пре- 
красно понимаете, что влице случайного пру 
тивника легко можно пришить сво 
венного про-пра-пра-кого-то-том,Так и сомо- 
му не родиться недолго; не говоря уж о мирх 
вых котоклизмах с временной петлей на шее. 
Лодно, убивоть их нельзя, Может, хоть по- 
колечить можно? Ну, можно — чуть-чуть. Глав 
ное — кок следует напуготь, нанеся противни- 
ку несильные [т 
жизнью) поври 
взгреть средневекового рыцаря ток, ч 
отбросил копыта, потребует изрядной под- 
готовки и не одного десятка перезогрузок 


и блогоприятном стечении обстоятельств 


зоороть дурным голо- 
смыться споля брони 
лить видом стре 


поролизоторо 


ращения слухов 


его успешнс 


герою лук 

раз подстрелить нико 

рлце, уготованы нам 

ерки на меткое стреляние по пикселям 
очоя головная боль оркодная! 

В кочестве приключенческой составляю: 

загадочные головолом- 

ки... Здесь в высказываниях разработчиков 


щей ном обещают 


проглядывоет породокс. КокЭто они (паззлы, 
другой — сподобятся стать но- 


стоящим вызовом мотерым волчищам гей- 


“не остановят начинающих 


игроков”, в 


мерской стой! Причем ни о каких. “Нога”, 
“Мо ‘азу” разработчики не издают 


и звук 


та и * 
Одно слово — мистика. 
Загадки сфинкса 
ото техническая сторона Иите!пе — вне 
одозрений, Средневековая Франция отри- 
на по всем провилам графического ис- 
кусство. Замшелые стены замков, гулкие мо- 


щеные улицы, резные ограды и свет 


потоком бьющий в комноту сквозь цветные 


витражи, оделями дело обстоит похуже 


Но первый взгляд, в’них слишком моло округ- 


лых частей и Слишком много хводротных ус- 
повностей. Впрочем, это’ все на скринах. В иг- 


ре, возможно, все будет наоборот — вялые 


интерьеры и персонажи, достойные кисти 


Рембрандт. Кто знает? Кто ведает?!. Одно 


ко трейлер, утянутый с официольного сойто 
игры, мне понравился. Коки саундтреки, Ток 


что надо ждать. № 


К играм, сделанным по мотивам кине- 
мотографических произведений, обычно 
относишься с недоверием. Слишком чос- 
то игра становится второстепенным до- 
веском, под пиво сваргоненным на ко 
ленке зо полгодика и призванным со- 
брать дополнительный доход за счет по- 
клонников фильма. Не более того. 

СЕАКК2 ситуация было иной: веро 
в отцов из ВНио! Епенайтел! позволяло 
нодеяться. Что многие © успехом и делоли. 
почитывоя смочные пресс-релизы и вожде- 
ленно разглядывая скрины с фрагментами те- 
ла гловной героини. А некоторые разгляды- 
вали их не праздно, а ведоя всю идеологиче- 
скую подоплеку: что тело не просто так, а из 
“Плейбоя”. Что игра делается по культовому 
мультфильму, который снят на таком уровне, 
что стирает в грязь огромное количество, 
«полноценной» кинопродукции? Что сюжет 
там сногсшибательный и даст фору многим 
фантастическим произведениям. Что стерх- 
невоя ось иры — противостоящая крововому 
злу гиперсексуальная героиня, дерущаяся 
кок черт знает что и облодоющая хорокте- 
ром, которым можно ставить на’ колени 
Неому Ме! — не для пуритан, Это‚секс, кус- 
ки мяса и безумная фантастико. 

Игра пройдена, Стотья написана. Разо- 
чаровоние? До. Нодо забыть игру кок строш- 
ный сон? Нет. Почему нет? А вот. 


Та, которой 

заказывают богов 

Предыстория РАКК.2 рассказывает — 
вкротце — о событиях, произошедших в пер- 
вой части анимационного фильма Неауу 
МеюЕ "ЕАКК. Ограничусь лишь коротким 
рассказом о начале путешествий нашей ге- 
роини, А вас зо подробностями отпровляю 
к соответствующей врезке. То есть прямо 
сейчас. А то не поймете ничего. 

Все началось одним прекрасным утром. 
Джули только-только закончило любовоться 


на меня У нее мое 


провляе 


2,4009 


восходом, как ей сообщи» 

ли об уповшем ранним ут- 

ром метеорите. Сразу по- 

сле этого в городе начоли 
твориться стронные вещи, По- 
степенно сделолобь очевидно, что 
дело в метеорите и его многочисленных 
осколках. А еще’ спустя какое-то, 
время Джули узнает, что’ метео- 
рит — лишь способ, с помощью 
которого злономеренноя кор- 
порация СПН проникло но 


Издатель: ТоКе нетосме бука 
миммиоке? сот/нуии Бира 
Разработчик: Вйо! Епленакитей! 
мита! сот 
Похожесть: [ие бу 1ве 5\иога, 
бок Уепдеопсе 
'Оистемные требования 
Необходимо: Р!-300, 64МЬ, ЗВ уск 
"Желательно: Р-466, 128МБ 
Мультиплеер: Нет 
Количество СО: Один диск 
уифмигтиа( сот/РАКК2/ 
Дополнительные источники. 
информации 
'Официольный сайт Неауу Мек\1 
РАКК. Модоате: 
ууу Беауу-тею!ле! 
'Неауу Маю! 2000 Зоипагаск 
ик Вт 2Ктизе. сот. 


увствс 


и ярости, когда 


юмора, мой взгляд, мое понимание вещей 
нечто происходит ме так, хок ей бы хо. 


я и побеждает, 


ВУбУНУИМ 


планету учёба: шит, вврокружоющийхИ ‘ве 

простаак провиело, а со зловредными:на- 

меренинии, Хочет заброть сердце планеты. 

Мучтож, пВишло врейя Джули совы взяться 

золоружие: Оно непрочвиенато любитрвто 

ве душа и се жизнь Говорите, сердце плоне- 
ты вом нодо? Ну-ну. А ваше собственное вом 
на-блюдечке-но поднести, полокониться не 
желаете? Скровыю и под желудочным соком 

В сущности — незамысловото, В ритуаль- 
ныкрукдх розроботчйковимелось все для с5- 

Здания великолепного, пубоко проработан: 

ного сюжета, Но вбо ‘эту возможность ‘они 
збухали в зОвязку, посчитову что дольше 
роскручивоть. сюжет ‹уже..необяза- 

тельно, Дескать, не гловное. Ну 

@, до, не тавное. В ско — не 
гловное, Ав ГАК.К.2 — одна 

из первичных составляющих 

Новерно, Вйиа! просто хоте- 

ли красивый экшен? Ну флаг 

В рух, У Ник ПопуЗлов 

Роскрывовтся сюжет Во- 
средством: скриптовых сцен, 
чита которых стремительно 
умен ииавтся к концу игры 

Кбнцовкавывывавт недоумв- 

ми Финальный бове не.вы- 
глядит мальчиком для битья, 

у 

финальный приходя лишь 
после того, как его башка 
скатывается СМогучих плеч на 
пол. Помпа) хлопушки и шом- 
понбкоеипредаеряющие вы 
ход пода но арену ника не 
‘указывают на высокий чин мон- 
строЗатофиналявно намекает 
но грядущее продолжение, 

Й ещенепонятйо. Зачем нужно было от. 
ворочивоться стчерного юйёра и зротичве- 
киХ иен? Бойлись-4то игрулиродаже зайре-. 
тятё Ну; свояли бы экшен про куклу Барби, 
в которую вселился злой дух и она пошла 


оть. Крови — фонтоны, фигурка — ©: 
‚ сексо — ноль, монстры — злые, 
тнем уровне, зто 
но ив ромкох мороли. 
Впрочем, не буде боть полк 
В донном случое в куклу Борби вселился 
очень сердитый и очень крововый дух. С бен- 


зопилой и гранотометом. 


Е.А.К.К. их всех! 

Уже с первых минут игры наружу вылезает 
жесткий экшен, который плавно перетекает 
в сомое настоящее мясо. Кокой там Суиоке, 
что вы! Ежеминутно на экран выливается 
столько крови, сколько московские доноры за 
тод не сдают! Головы подают © плеч врогов, 
‘словно зрелые яблоки вуурогон, а их внутрен- 
‘ности укрошают “пол” затейливым орнамен 
том. Врагов не просто много — ими утыкон 
ландшафт. Такое мясо встречоется редко. 
(Сначала ради него хочется игроть в игру, че- 
рез некоторое время от его обилия устаешь, 
и рука непроизвольно тянется к кнопочке вы- 
хода. Но по прошествии десяти минут уже хо- 
чется обратно. И ток кождый раз, Мясо — оно 
кок пища: Фоктически, это оно и есть. Сночо- 


по вроде ноелся, о потом снова голоден, 


Главное — 

оригинальность 

Спору нет, экшен здесь гловное, но сам 
по себе он моло что представлял бы, не будь. 
в игре всего остального. Из остального, 
‘для начала, ном предлогоют — берите, мол. 
и пользуйтесь — очень стильную героиню. 
Эдакую одичавшую Лару Крофт, причем по- 
следняя по всем полигонным порометром, 
и рокурсам отдыхает. За всю игру у ношей 
Джули сменится столько нарядов, сколько 
Лоро на протяжении своегс конечного 
сериоло и не нюхало. Не говоря уже о тому 
что ее "эротичные” шортики в сравнении со. 
смелостью гардероба Джули — просто уни- 


стью, буйная фонтазия ритуоловцев 
препестями Джули не исчерпывоется. Вгорсе- 
же чувствуется большой размах. Ог- 

р оружия, от мечей до граното- 

метов с миниганоми! Но доже это — не сомое 


занимотельное. Главный интерес предстовля. 


# оригинольная реализация системы 
боя, Применение себе ноходят срозу обе ру. 
роини. Никто ном не мешоет, например, 
ну руку меч огненный, а в другую 
й “Узи”, Причем тот же меч можно ис- 
ть кок бы несколькими способоми. 
Нопример, если взять в одну руку меч, 
авдругую — щит, можно провести шикарное 
завершением которого стонет отли 
о фраг 


лучится друго 


вдаль головы врого, конечно, не избежоть 


® ^Несчу Мею!: Твое Мойе” (1981 


Отдельного упоминания“ заслужив . . к ‚одержа е сл 
вни. Окружающий , ; р орволся < Полюбуйтесь: птица, 
пре Эн, чтс х й ; т только стр м домкротом подоющоя с неба 

танс а рольноя плошо, вен- на Дж зв, долго пытается выто 


® джулнёС. Напряженно смотрят в небеса, м ® продолжение следует... 
откуда пришла угроза. н 3 и видимо, на этом корабле ОИН. 


® Первоя версия обложки игры Неву Мега! 
РАА.К.К.2, Обратите внимание но простую 
и смешную деталь: груди открыты. Потом 
их применением фильтра в Рвопозвор (или ему 
подобной проге) тупо и конкретно перекрасили 
в бюстальтер (см. «легальный» вориаит 
на 1-ой странице). Цензура, однако! :)) 


щить клюв из 

земли. Не усле: 

вает, Ну или 

обитатели мест 

ных болот с клешня 

ми вместо рук. По: 

хвально, очень похвально 
Боссы имеют восхити- 

тельное онотомическс 

троение и требу» 

бого к себе отношения, 

иначе обидятся и ни в кокук 
захотят отправляться к про 

менторно на 

шинковоть негодяев ме 

чом не удас 

ного, к примеру 

нужно. оттеснить 

отаками в определен! 


его слопа 


® дули Стройн, 
‹иодиишний реальный» 
прототип В.А.К.К.2 


не трогать и просто подрывать ку 
ски метеорита (они у них там взрывоопос 
ВЫ рат ные), добы ему жизнь медом не казалась; да’ 


‘и тотальной властью над. бы ничем не казалась 
Вселенной. 


Новый вид на арену 


Думою, многим всегда было интересно уз 


нать, как бы выглядела полноценная игра но 
движке Обаке 3: Агепа, Такой шонс им пред: 
я. Ну а мне остается только констати- 

оть фокты: эффекты хороши, полигонов 

на персонажей не жалели (особенно на глов: 


ную героиню, хе-хе), текстуры заслуживают 
всяческих похвал. Особо хочется выделить 
эдбор цветов — туг нет ни “гир- 
смеров”, ни серых подземелий. 
о недосто- 

дефицит полигонов в окружающей ср 


проводится втесте с компанией «Бука» 


Неауу Меки Вы поймете 


ь, кто купился на реклам поган ЕАКК22, безусловно, событ > Зывоется глюкоми 


сах тяжеляко в кочестве звуковог и ор > 5ы благодаря “Буке” избов 
сопровождения, ничего, кроме р х х у 40, прой > ы бных проблем), Кстоти, большей 
ния, не получбт (если игры ‘еч токо строда тр т > показыволи в дорелизном тре 
тут доже < С > д ‹ ос 
ивает не отсутствие этогс ть" и оо нужна прил эймера! Про что в “Ритуале”, 
понятно ях угли 6; вероятно, т насльшке. 
го надувательство к к ы г Мы п лассную игру. Короткую, 
зко практиче исыв > корни, нопривс 
Чо гитара... дисторш 
они, родные? ы в Е Ю — мы ждоли большего 


Звук хороший, Но не более то р ч то б черт бы дра 


® Меч-бензодила: 
`деменстрируст чудеса 
при роздольвонии 
местной фауны, 
ИИ спокнос — 
только крови 


ты, зоставля 
овечий ВООМ 


порнушки о маньяке-убийце отез (мин. о. 


В В 


Не так давно по всему миру прошла 
волна, поднятая неожиданной находкой 
молодого режиссера, решившего создоть 
фильм ужасов, основанный якобы на най- 
денных в лесу пленках. Ему “удалось усто- 
новить”, что они принадлежали трем сту- 
дентом-кинемотографистам, снимавшим 
курсовую роботу по мотивам местной ле- 
генды о “ведьме из Блэр". Работу студенты 
закончили, да только она им не понадоби- 
лась. Мертвым не нужны дипломы 

Тема оказалась настолько глубокой, 
что отбросить ее в сторону и забыть — бы- 
ло бы глупым расточительством. Когда пла- 
каты, кепки и сувениры перестали поку- 
поться миллионами, обладатели лицензии 
решили воплотить легенду в компьютерной 
игре. Проект получил название В М/нсВ 
Ргоеа, Сразу трем различным девелогер- 
ским компаниям были заказаны три игры — 
ВМР Уоте 1, 2 и 3 соответственно, с та- 
ким расчетом, чтобы перерыв между рели- 
зами был по возможности небольшим, 
Первая часть трилогии ныне перед нами. 


Жанр: Аспоп/Адмепоге, 
Издатель: бамепво оОеу рег 
мии добаатез. сот 
Розроботчик: Тегтипо! Вео!Ну, 
зим летттогеа Ту: сот 
Похожесть: А|опели Не Рог, Моботие: 
"Системные требования 
Необходимо: Р!-233, 64 МБ/ЗО уск 
Желательно: Р!}-500, 128 МЕ 
' Мультиплеер: нет 
Сколько СО; Один диск 
ВИру//Ыойчииь. довбатез.сот/ 
зи ЫайуисВ.сот 


® Первый шог в мрочную тайну города Беркитсвил! 


Охота не ведьм. 

Охота Ведьмы 

Двести с лишним лет нозод колонисты, ос 
воивая центральную часть Америки (ныне 
штат Мерилэнд), нашли прелестное место, 
у ручья 
дводцоти семей быпо решено основать здесь 


тихоё и спокойное. На собрании 
город и назвать его Блэр. Ему предвещоли 
боготое будущее, процветание и приток но- 


вых поселенцев, в которых, кстотихнужды не 
было — сюдо ибез того приезжали люди, но 
слышанные о кусочке лесного рая. 


(Со второй волной колонистов в Блэрлри 


<е только начинается. 


ехала ирлондокоя эмигронко, поселившояся 
неподалеку `от границы городо. Оно жило 
в одиночестве, возделывола небольшое поле 
и лишь изредка лечила жителей при помощи 
трав и кореньев. Однажды оно позвало к се: 
ольких моленьких детей и уко 
поло кождого иголкой в руку. Перепугонные 

озоли роди 


телям, а те в свою очередь похватали топоры 


бе в домик нес 
дети, прибежов домой, все ра 
и вилы, бросились к девушке и объявили ее 
ведьмой. Подобное в те-времено случалось 


повсеместно: по стране широкими’ шогами 
шло Охота но Ведьм, хвотола невиновных 


7$ Е. 
а 


и виноватых, ® затем топило, жта’и варило 
их в масле. Уж незнаю, кому слава — Богу 
или Сотоне; но жители Блэра оказолись не 
столь кровожодными. Они просто’ раздели 
‘девушку и привязоли к дереву влесу (а было 
жестокая зима}Ненайдя на следующий день 
У дерева никокого трупо, люди пожали пле- 
'но диких зверей. А зря. 
"Спустя какое-то время Неизвестно куда 
которые имели неосторож- 
ность выдать Ведьму; Потом исчез судья: По: 
ника охватило город. Многие уезжали, бро- 
сая ножитый годами скарб; оставшиеся ре- 
шили действовоть. На поиски пропавших от- 
провились две команды. спасателей: одно 
вернулось несолоно хлебавши, люди из вто- 
рой были нойдены распятыми и выпотрошен- 
ными но Гробовой сколе в чаще леса, Тели 
их покрывали замысловатые руны, вырезан- 
ные.но коже. С тех пор прополо еще не- 
сколько че 
В течение короткого срока городвымер 
и пребывол в таком состоянии вплоть до но 
чало сего веко. Потом он сново возродился 
под именем Беркитсвиль. Историю о Ведьме 


ии списоли вс: 


прополи дети, 


овек. 


из Блэр уже моло кто вспоминал. Дотех пор, 
пока Растин Парр не зашел в могазин гос 
подино Смито-и не сказал: “Я, наконец-то, 


закончил, 


Почему нельзя просто 

всех перестрелять? 

С этого момента и начинается игра: сек- 
ретная 
Зроокроизе, занимоющаяся расследовони“ 
‘ем сверхьестественных явлений в Америке, 
зоинтересоволась одним случаем в штоте 
Мэрилэнд. Восемь детей были’ похищены 
и ритуальным образом убиты одним местным 
жителем, Когда полиция обыскала его ‘дом, 
в подвоте были найдены останки выпотро- 
шенных и изувеченных детей. 

Ростин_ Порр сознался в содеянном, 
но вплоть до сомой козни продолжал уверять 
всех, что его застовило сделоть это 
леса; Так кок больше информации об этом 

огадочном деле не’было, Организация по- 
спала своего огенто, молодую даму — докто- 
ра Хоплидей, — в Беркитсвиль (город, где 


провительственная организация 


произошли убийства для сбора фоктов, спу- 

хов и выяснения всех подробностей: 
Разработчики ВРУЙ уже успепи просло- 

витьсяигрой-ужастиком Мобутие. Можно по- 


вести сровнение от него, но мы возьмем для 
примера Аюпе ит фе Ракк, кок провило, бо- 
лее знокомый почтенной публике. Помните 
его геймплей? Дроки скошмарными тварями 
и каветовоя часть с.блужданиями по пустым, 
комнотом дома, где поселилось ло, 

По онологии с АНО, “Ведьма” должна 
удовлетворять вкусам сразу двух “Гильдий” иг- 
роков — фонотов ружья и крови и высоколо- 
бых интеллектуалов: Разные по ‘своей сути 


удовольствия погично_и, главное, уровнове- 
шенно сплетаются в то, что сейчас модно на- 
зывать психологическим триллером с элемен- 
релы монстров перемежо- 
ами с многочисленными МРС 


томи экшена. Ро 
ются бе 
Впоследствии эти диалоги помогают взять 
нужное направление, благо мисе Холидей 
скрупулезно записываетих в своем блокноте. 

Перед началом можно выбрать уровень 
сложности пазалови врогов, ток что воин не 
будет хвататься за голову, а ‘проф 
бросит расследование после второго зомби 


ор не 


А насчет боя, еслигуж затронули эту тему, я 
вот что скожузнодо привыкнуть к сумасшед: 
шим настройкам мыши и кловиатуры, чтобы 
при атаке не выпустить половину обоймы 
в землю. Кройне неудобно реолизовон мехо: 

но ми- 


низм прицеливания — без новодим 


шень лазерного луча вряд ли можно было бы 
в кого-то попасть с первой попытки 

Для ориентации в мглистой тьме, затопив- 
шей практически все локации, используется 
подствольный фонарь и очки ночного виде- 
ния. Несмотря на это, бывает весьма трудно 
разобрать, какие предметы можно подо- 
брать, а какие нельзя. В принципе; использу- 
емые предметы подсвечиваются, но из-за тлу 
повотой комеры их порой трудно увидеть 
Разработчики по этому поводу доют совет 
если вид комеры вас не устраивает, перей- 
‘дите на другую покацию*. Конструктивно, ни: 
чего не скажешь 

Сюжетная пиния не 


скозоть что очень 


разветвленноя, кое вполне может на- 


звоть ве даже слегко прямолинейной. При 


сутствует паро-тройко мертвых концовок, 
когда выбранный из двух ольтернотив путь не 
приводит к счастливому финолу. Конечно; это 
добавляет перчинки, но только в том случае. 
если 


постоянно сохраняешься на розные 


‘сейвы, иначе придется все переигрывоть. 


Фонарь, свети 
ты мне во тьме... 


черт, батарейки 

опять потекли! 

Графика игры — это, по сути, графика 
Мосоте, Используется его движок, со всё- 
ми вытекающими. В’качестве последних вы 
ступоют долго загружающиеся уровни, не. 
мыслимые требования к компьютеру весь- 
ма протяженные загрузки пререндеренных 
покаций 

Но, если абстрагироваться отэтого, агро. 
фике можно писоть поэму, Луч фонаря, сколь: 
зящий. между деревьями в ночном лесу; полы 
одежды, развевающиеся при беге, яркие 


вспышки выстрелов, взрывающих плотины. 
Разра- 


‘ботчики сознательно отказались от блеклой 


что удерживоют монстрячью кровь. 


“реалистичной” манеры: показа, используе: 


мой в фильме, и создоли свой яркий ив тоже 
время мрачный стильибгружающий игрока 


® Укодьбо, где живет Койл Броди 
что побыволи у Ростино Порро 


осферу ужасо. Играть страшно, реоль: 


‘трошно. Для усиления эффекта дождитесь 


ночи, погасите свет и ноденьте наушники. 


Икто знает, доживете ли вы тогда до утро? 

Следующего раза 

не будет 

Пока я наслаждался первой частью; вы. 
шел В\УР \о!.2: (едепд о! Со®п Воск от 
НотопНеад Эююз. Е 


отказоть себ 


твенно, я не смог 


в удовольствии купить диск 


рзнстьенный выживший ребенок ко тек 


Прише 
гобойт и. 


домой, инсталлировал еще один ги. 
розочороволся. Интереснейший 
теймплей Визит Рогг выродился в скучное мо- 
тоние по темному песу, отстрел глупой непо- 
воротливой нечисти и навевающие зевоту ди 
‘логи о том, как’все будет строшно и’олаено 
на следующем повороте. С учетом этого могу 
‚ что ревью по второй части не 
предвидится — практически не о чем писать, 


Но вели, хотите собрать весь трехтомник 


предположи! 


купите, конечно, Чисто для коллекции, 


У "Руны" было все, что нужно игре для ус 
пеха. 

Могучая скандинавская мифология была 
призвана но службу сюжету 
Ответственным за графику нозначили то 
ченый движок Ипгед! Тоугпотел! 

Разроботкой тоже не девственницы заня 
лись — состав комонды НотапНеод $!и4юз 
можно охарактеризовать кок Убойный. В не 
то вошли люди, некогда работавши. 

и подорившие миру два Негес и один Нехеп 

Предварительная роскрутко проекта 
отдельная песня. Шикорный сойт, Постоян 


но — новые статьй и интервью. За информ 


цию о том, какой коньяк пьет по утрам 


ный дизайнер, заподные игровые журно 


немедленно дарили виллу в Ницце. Ведущие 
новостей СММ шокировали домохозяек ци 
фанатов игры совершила налет на компью- 
терный могазин: Главному менеджеру в ответ 
науслезливое «что же это-вы хлопчики делае 
те-то, а.» один из фанатов сообщил; «Мы 
тебя грабим. Ты что; старый козел, нас не уз 
наешь? Это же мы, викингив 

Утрирую, конечно, но все же. 

В общем, все выстрелы были направлены 
в десятку 

Попал ли хоть один 
Выстрел перв 
викинги 


Если вы не 


знали этого раньше; то теперь 


‘будете знать: мы все живем в Мидгарде, сред- 
нем в цепи девяти миров, составляющих Все: 


пенную. В сущности, это мес 


ры мет, о воздухе она есть 
'Ненсповедимы пути Одина, 


мотря на подраненную экологию 


и завышенные цены на бензин, Многим было 


бы искренне жольхесли бы Мидгард стинул 
который ‘суть 
у, финита ля 


ня для всего космоса. Но погля 


в тёмном пломени Рогнароко, 


умерки 6 или, по-на 


Дите в окно — Мидгард жив-здо- 


ров и, хотя том грязь и слякоть 


сом. фокт существования 


как-то успокаивает и приносит 


А знаете, что веего этого, 


ло бы не быть — ни эко. 


погии, ни слякотиуни сомого 


фокто? Ни пустоты, Ничего. 


Если бы молодой викин: 


Рогнар не вступил'в против 


ние с богом Локи, зпым бо! 
думови 


мого Один 


ими выбить трон из-пс 
верхушке кандинавскс 
пантеона: Опорой в 
Одина в Мид 
древние ные Руны. 
разбросанные по всей 
оняющие их’викин 
вс хотя бы одна Руно, 
Локи лишь дором гНе 
рется и наживоет 
бе язву; Но стои 


ЗИФ их все на,нен и комня, 


грянет Рагнарок, и тогда 
Мидгарда: 
‘ступает по земле 


никто не.дост и ло 
маного грошо за м 
Ха йны викингов 
Кон- 
рак — слуга Локи, уже 
вящен 

Кроме од. 
й — той; что находит- 
ся в родной деревне 
РогнаралНо последняя 
надежда бо 
беззощитна, кок коро- 
ва, ведомоя но.бойню 
Все, кто мог хоть кок-то 
отличить боевой топор 


и носитель его, 


разрушил” все 
ные Руны. 


илюдей 


от ‘дровоколо; упльли 
лед за ве- 
стью отом; что Конрок 


из деревни 


громит сос 
лени 
уничтожить 


Издатель: Ссйвейла о беуеюра 
ие довоатез. сот, 
Разработчик НотапНео 514105 
му итопреа: сот 
Похожесть: 
оп Увпдеовсе, Тот Вадег 
Системные требования 
Необходимо: 21-233, 64 МЬ, ЗВ’ уск 
Желательно: Р!|-500; 128 МЫ 
'Мультиплеер: 

Интернет, покальная сеть 
"Сколько СО; Один диск 
зигипедате, сот. 


Уплыли на дроккаре, чтобы нойти 


и покороть злодея, а нашли собствен. 
ную смерть, Вместо того, чтобы по 


джентельменски вступить в честный 


бой, Конрок воззвол к силе Локи, 
и дроккор.с четырьмя десяткоми 
сородичей Рагнара пошел ко 
дну, сожженный упавшими с не: 
бес молниями. Рагнар прене 
брег обычаем нормольных ге 
роев выживать в любой котаст 
рофе и как-то доже по-бытово. 


"му утонул вместе © кол 
по отряду. 


Козолось бы, Мидгорду 
и прочим мирам пришел капут. Но не таков. 


егоми 


‘отец богов Один, чтобы позволить вот так, 

инуть все 
бып оперотивно воскрешен, снабжен необ. 
ходимыми наставлениями и отправлен с дип 


в одночасье, ‹ у сущему. Рогнор 


ломотической миссией к Конроку, чтобы по- 

про. 

Руну. 
И встретит он Конрака, и покотится дур- 

ная его башка с соженных плеч. Но это уже 

конец истории, о поко. 


ить его не трогать до поры оставшуюся 


Выстрел второй: 


комфорт 

А пока он только юнец, не умеющий доже 
толком держоть меч. У него, прямо скажем, 
и мечо-то нет. Есть лишь желание поскорее 
стоть викингомои, по викингской традиции, 
приступить & розбою, грабежу и насилию. 
Впрочем/еще Рагнар умеет хорошо двитать- 
ся, как миленький повинуясь молейшему дви- 


жению мыши и клавы, И это принципиальный 
момент. Известно, что большинство экшенов 


оттретьего лица скончались во мподенчестве' 
из-за плохого управления. “Руна” этого недо- 
<тотка лишено напрочь — с первого и доло- 
следнего вздоха гловного героя вы будете 
ощущать единство Рогноро, ‘управления 
и своих рук, Доже отчаянные кважеры возли- 
куюти на время отложот свом шотганы, цели? 
ком отдавоясь романтике ближнего боя 

"Однако на пути ликования их подстерега- 
етеще одно коварное существо; Имя ему — 
камера, И при идеольнейшем управлении ту- 
пой кинооперотор может испортить всю ма- 
линух Но, к вящему удовольствию 
НитопНеод (и ношему], им удалось приру- 
чить дельного выпускника ВГИКа, который 
‘смог втолковоть программистом теорию пра- 
вильных ракурсов. Ни розу за время прохож- 
дения игры у Меня не возниколо желания 
засунуть голову в монитор; чтобы узнать, 
какого там черта мне не покозывает коме- 
ра, Ни розу атакующие монстры не скрылись 
за широкими плечами главного героя, чтобы 
нодавоть пинков подслеповотому по вине ко- 
‘меры игроку. Когда Ранар прижимается ст 
ной к стене, его модель просто становится 
полупрозрачной и всё аогрессоры видны как 
на подони. Шик, блеск и оля-ля! 


Выстрел третий: 

графика 

Отложив в сторону тродицию повество- 
вать о графике в конце статьи (тоже мне сюр- 
приз, расскожу о ней прямо сейчас. В конце 
концов, это первое, что видишь в игре 
Да ичего держать вас в томлении, когда про 
движок Л я уже скозал вночоле. 

Хотя это кажется невозможным, в графи- 
ческом плане “Руна” зоделывоет ЦТ как Рем- 
брондт — ВОШу учительницу рисования. 
Движку исполнилось два с половиной года 
(если считоть со времен Оргеой, но на лбу 
у него этого не нописано — доже нооборот; 

здешние виды доют сто очков впе- 
последним 


ред 
движке ©3, таким, нопри- 


` мер, кок ЕАКК.2. Пусть 
последний хволится свои 


что 


творениям но 


микривыми поверх- 
ностями, 
но где вы том 
видели такие 
снега и туманы, 
такую кровь и 
главное, 
\, модели? 
Ну, кровь, по- 
пожим, видели 
Но модели — мое 
почтение, увоже- 
ние и воски 
щение. Жи- 
вые формы, 
живое движение — ис- 


такие 


пользуется скелетноя 
анимация, и ноши сво- 
ми скелеты должны ис- 
тлеть от зависти — они 
ток не-умеют. Рогнор 
бегает красиво, «кок 
фокелоносцы на 
Олимпиоде, пловает 
кок Левиафан и дерет- 
<я.. боже, кок онзде- 
рется! Как будто в него. 
вселились  дводцоть 
Д’Артоньянов, 


Ее 


иене 


8 


жах- 
‘дущих крови 
Рошфоро. Мечи, то: 
поры и молоты 
росчерчивают 

эфир в мелкую 

клеточку, с- 

товляя_инвер- 

сионные ‘следы; покрывоя тело врагов 
кровавой татуировкой, рука отведена для за: 
мохохвжик! —м очередная бошка вприпрыж- 
ку убегает вниз по лестнице. Еще несколько, 
движений мышью — и мелко нашинкованные 
враги остаются лежоть но/полу, а мы бежим 
дольше, любоваться местными красотоми. 


Выстрел четвертый: 

логика 

С точки зрения дизойна уровней “Руна” 
практически безупречно. Можно наснимоть 
шотов и разослоть по архитектурным фокуль 
тетом кок оброзец для изучения и подража- 
ния, Это что косоется внешней стороны дело: 
Изнутри, то есть в плане логики построения, 
уровням ну разве что сомую молость не хво- 
тает великолепия, скожем, первого Судке 
Сравнение не вполне корректно, ибо в "Ру- 
не” иной геймплей, наполовину состоящий из 
‘розмышлений над зогодками дизайнеров 
и беготни в поисках рычожков'И неординар- 
ных способов покинуть уровень, к примеру, 
через прорубь или верхом на гигантском жу- 
ке. Но Оуокея взял кок образец игрового ди- 
зойна в экшенах вообще — по размещению 
монстров, триггеров, скриптовых сценок 
и структурной логичности.. 

Почему не ТотЬ Воде Потому что *Ру- 
но” — это не Тот Ко/дег. Скорее тогда уж 
Богк Уепдеапсе. Но там почти все рубилово, 
шло в закрытых помещениях, о’ здесь — пожо- 
луйсто, поля, просторы, уходящие в сердце 


земли пропасти и — легкие, твои 

легкие, полные морозного возду- 

ха. Но это местоми. А места- 

ми — какв Цпгес| те же замки, 

до плюс пещеры, Только все. 

заметно Уро- 

вень проходится долго не за 

счет гобаритов, с потому, что. 

приходится порой остоновить- 

ся и почесоть в затылке, зодово- 

ясь вопросом. — какой злой гений 

терзал мозги дизойнеров, когда они 

придумыволи этот способ оставить меня 

здесь пожизненно. И, конечно, найдя реше- 

ние, удивляешься, куда раньше смотрела 
твоя муза, Ведь все ток просто и очевидно, 


компоктнее. 


Выстрел пятый: 

мясорубство 

Дроки с разноколиберными приятелями 
Локи — отдельная часть игры. И.сначала ка- 
жется — долеко не лучшая ее часть: Форши- 
руешь ударами каких-то жуков, гоблинойдов 
и неумироющих скелетов. Ощущения фой- 
тинга нет. Можно вообще никого овобо не 
убивать — так, если уж только прямо но пути 
встали и мешают прогуливаться, И меч (го- 
пор} проходит сквозь тело кок-то ненотураль- 
но, можно сказать, со свистом. Звук не зву- 
чит, не хватает смачности, Где вы видели-спы- 
шоли; чтобы так рубили живую плоть? Доже. 
если и викинги 

Интересно становится не раньше, чем 
сталкиваешься с себе подобными. То есть су- 
‘ществоми, хотя бы отдаленно похожими на 
человека, гномоми, нопример. Тут, когдо на 
тебя с ревом выбегоют мускулистые карлики, 
вооруженные ‘молотами, становится не до 
шуток. Ночиноет происходить нечто, наломи- 
ноющее ностоящую дуэль — противники кру- 
жот в смертоносном танце, выбирая момент 
для отоки. Щит обретоетприменение, прини- 
мая на себя волны ударов. А потом, когда 
врог чуть расслабляется; Рагнар бросается 
вперед в отчоянном прыжке и... 


® При пореключонин но внд от пер! 
переставшь наблюдать свое оружие. 
Зото прожеское — видио отлично. 


Сделать 
фехтовольщика в 


карьеру профессионольного 
“Руне” 
И никому не суждено. Имеющиеся в распоря 


вам не суждено. 


жении Рагнара рубящие удары явно говорят 
о том, что викинги больше внимания уделяли 
силе, нежели рознообразию приемов. Этоне 
О1е Бу Не 5$мюгд, где мечом можно было во- 
дить с 

Нет доже колющих ударов. Однако нодо ска- 


помощью мыши в любой плоскости. 


зать, что об этом успеваешь подумоть только 
в начале игры, а потом забываешь, И чем 
‘дальше бежишь, тем больше устраивает мас- 
терство Рогноро. К моменту появления про- 


тивников-людей понимаешь окончательно: 


№ ыы фехтование тут но- 


$) фи не нужно. Гловное, чтобы топором 


\* \/ 


вот ток, мечом — 


вот так; © моло- 


ру точ только 
$ 15 бошке 
сверху. И это- 
го вполне хво- 
тает для 
счастья 
Клянусь 
Вальгол- 


по мере при- 
ближения 
к финалу дви- 
зомед- 
ляется, 

к как 

будто 

‘уровни заливоет вязкой ловой (кстоти, это не 
типербопо — и такое бывает). Потому что 
враги становятея толще, выше. и красивее. 
Но последних уровнях на`Рогнора бросают- 
ся с токими топорами, что ими впору массо- 
вые козни проводить. Фьюить — пять голов за 
роз. К слову, Рагнар и это умеет. Пусть не 
пять, но три врожьих кочерыжки мне случа- 
лось отрубать с одного ударо. Особенно хо- 


жение 


рошю это получается, ког 
до викинг вподоет 
в ярость и на кроткое 
время преврощается 
в неуязвимого берсерка 
Такое возможно, 
еспи ночоть. стре- 
мительно— мо 
хоть- мечом 
посреди 
скопления 
грождон, 
и отрубая конечности. 


выводя их кишки на свежий воздух 


Такого же эффекто, а иногда и похлеще, 
удается достичь с помощью волшебных рун, 
редкими жемчужинами хоронящимися по вся 
ким зокоупком. Действие рун зависит от ору. 
жия, который в донный момент тяжелит руку, 
героя. Мне очень запомнился топор, ударом 
преврощающий такие 
хрупкие. 
очень быстро закончивоетсяи оружие обре- 
тает свои прежние свойства. 


Стреляли в упор 


Не слишком обычно для экшена и оттого 


врагов в ледышки, 


Но, к негодованию игроков, магия 


вдвое более приятно — плавное развитие сю- 
жето на протяжении игры. У этого рубилова 
и топоволомство есть мотивация, постоянно 
подкрепляемая, выступлениями различных 
ключевых персоножей. Обычно с речами вы- 


® видите это доброе лицо? К вопросу 


о кичвсто прорисовки моделей. ия 


ступает Один, под- 
бодривоя Рогнаро 
аргументоми ти- 
должен 

мстить 39. своего 


па “ты 


отца! 

текущую геополи- 

тическую обстонов- 

ку— кого это мы сей: 

час будем кароба- 

сить том 

красивом замке, Ближе к концу в события но- 
чиноет вмешиваться Локи, глумливым голо- 


и поясняя 


во-о-он в 


‘ском сообщая всякие гадости. А на послед- 
нем уровне, предчувствуя свой собственный 
Рагнарок, предлагает оставить эту ненужную 
роспрю и перейти на его сторону. Решитель- 
но отказавшись и немного подровняв силуэт 
Конроку (ну и Живучий же год, Рагнар спосо: 
ет-таки треклятую последнюю Руну. 

Локи под градом комней., открывается 
и бог Один забирает... Стоп; Долж 
ны же вы хоть что-то узноть сами, верной 

Я все нужное уже рассказал. Игра хоро- 
шоя, и все должны ее иметь, что по-английски 
обозночается известным термином тизНоуе. 
НитопНеод превзошли все стандарты и ус- 
тановили свои, Такчто — ровнение но “Руну” 


портол. 


Р.5. Насчет того, кудо попали выстрелы — 
см. рейтинг. № 


Реазе ой 
Новый девиз 


Они скажут: “В этой игре нет про- 
думанного интерфейса. Все устрое- 
но очень неудобно". Согласитесь. 

Они скажут: “В игре куча багов. 
Причем не только из-за движка”. 
Не спорьте. 

Они скажут: “Все это мы видели 
раньше. Ничего оригинального”. 
Не отвечайте. 

Они скажут: “Игра несовремен- 
на. Она опоздала лет на пяток”. 
Многозначительно промолчите. 

Они скажут: “У игры линейный 
сюжет. Квесты простые и глупые”. 
Ухмыльнитесь. 

Они скажут: “Это — плохая иг- 
ра”. Плюньте в лицо! 


Плевок в лицо 

Речь идет о новом творении ОА. Вгафеу, 
'Обигре, неоднозначно воспринятой игровой 
критикой. Зослужившей пренебрежительную 
реокцию у однихи состояние, близкое к коле- 
нопреклонению, у других, 

Начнем с того, что УИгогдз & Уматог 
всего лишь “пилотный выпуск”. Этакий ‘проб- 
ный комень” для проверки конкурентоспо- 
собности. Причем конкурентоспособности 
отнюдь не проекта или его создателей. Уме- 
ние делать прекрасные игры его идейный 
вдохновитель ОЛ. ВгоШеу доказывол неод- 
нократно. Конкурировоть придется. совре- 
менным игроком со своими; как бы это ска- 
зать, “посерьезневшими” коллегами. Спиш- 
ком уж часто в последнее время слышитея 
мнение о понижении уровня играющей пуб- 
лики. Дошло даже до предположений, что 
у игры чуть серьезнее, чем интеллектуальный. 


охожесть: МИгаггу УМЕ ММ УРУИ 
"Системные требования 
> _ Желательно: 21-300, 128 АБ: 
Необходимо: 21233, 64 МБ, ЗВ уск. 
Мулетиплеер: Нет 
Сколько СО;Дво диско. 


пинг-понг, сонет 
шансов получить 
сносное коммер- 
ческое  призно- 
ние. — Посему, 
прежде’ чем при- 
няться за созда: 
серьезного 
ролевого серив- 
по, господа из 
Невис Рок 
и Асвузой выпус 
тили МИ8МИ изно- 
‘бпюдают за реок- 
цией играющего 
народа. 

Но такого 
“пробного комня” 
‘давно не знол ро- 
левой мир — игра 
деполось четыре годо и изночольно была но- 
целено стоть столпом ролевого жанра. 

Невозможно сказать, насколько велико 
будет влияние МИА но жонр. Одноко можно 
с уверенностью утверждать, что, сумев разо. 
браться в игре и начав серьезно проходить 
ве,человекуже не сможет смотреть но суще- 
ствующие ныне СЕРС прежними: глозами. 
Или, вероятно, не сможет вообще. 


ние 


+ 


Гаэль Серран — 

страна чудес 

Итак, сюжет. Как вы понимоете, обойтись 
в данном деле без злодея никок нельзя, Фо- 
роон с неудобоваримым именем Лорд Сет 
'Юд» Д’уд Кан и есть тот самый гнус. Являясь 
центральной фигурой темной стороны мира, 
‘болуясь черной магией и не брезгуя челове 
ческими жертвоприношения, он заполучил 
бессмертие и загреб в олчные ручонки власть 
нод темной силой древних египетских богов. 
Понятногдорвался и устроил беспредел. 

'Фараона подвело ‘отсутствие чувство ме- 
ры. У одного из древних героев по имени Ане- 
фас сдоли нервы, а тугангел подвернулся, Ке- 
ра — онгел, хранящий землю, искала себе 
чемпиона. Защитника. По ходу дело она уто- 
пила (видимо, с блогими целями) целый город 
с удивительно египетским назвонием Колизей. 
Так ониивстретились. Кок раз вовремя Одно- 
‘му не терпелось погеройствовоть, другой — 
найти героя. И, кок следствие, боги ноделили 
'Анефаса тайной силой Темного Огня и Свя- 


Ростислав Хабаров 


вафагом@дготато.ги 


Ф все гороло лишь набор плоских кортинок. Перемещение 
_ обущектьлчется с помощью щелкомь но стрелочки сбоку, 


этим непростым мечом, выковонным из прокля- 
того демоном и благословленного ангелом ме- 
тол, можно было управиться с бессмертным 
форооном. Что и было проделано с удовольст- 
вием, правдо, не без потерь. Герой Анефас! 

Минули столетия. Вся эта история давно 
стерпась из ‘памяти некогда блогодорного 
носвления. И, конечно нашелся балбес, ко- 
торый по незнанию залез в усыпольницу фа- 
раоно, тем сомым разбудив Сета, Фараон 
тут же ночол новерстывоть упущенное. Со- 
здов культ Змеи, он соброл демонов из дру- 
тих миров, разослал по миру убийц и всяких 
других покостников 

НУ, не беда, Цамы его Мавином! Но где 
же меч. 

А меч упрятон'в нодежном месте у храни: 
телей. 


Проклятие интерфейса 

Кок было сказоно выше, У/&М/ — проб- 
ный шар. В котором явно просматриваются 
попытки угодить всем срозу Результат. этих 
попыток ‘неутешителен. Плюс явно чувствует= 
‘ся спешка. Видимо; очень торопились выпус- 
тить игруи некорректно обошлись со стади- 
ей тестировония 

Ночнем розбор с того, что Касается гро- 
фики, Это первая, наиболее очевидноя ивто- 
роя по вожности претензия к розроботчиком, 
Игра развивается, как говорится, нев пейза- 
же То есть совсем. Четыре года нозад, когда 
онаеще Нозыволось Эногфз & Зогсегу; Соте 


Зы 


7 —. 


нейлохобы смотреласё Сейчаже приёать- 
де на местные пейзажи, портреты и нотюр- 
морты хочется зарыть лоза ивеего этого не 
видеть. Но воля на тои дона человеку, чтобы 
преодолевоть трудности. Переживем? 

Хотя диалоги представлены стандартным, 
набором фроз, в мире Гаэль Серрон живет 
такое жоличество разумных существ, © кото- 
рыми придется договариваться, что отмол- 
чаться вам вряд ли удостся. Нослушоетебь вы 
всякого. Вопли, стоны, визги, писки и вздрогие 
воющие от грохота колонок домочодцы вом 
обеспечены, Короче, озвучка остовляет же- 
лать. Смерти епеца по звуку из Нецизие Ра 

Наглотаетесь-вы тоже ’немоло. Интер- 
фейс настолько неудочный, что положитель- 
ные эмоции от игры начинаешь ‘получать, 
только основотельно к нему привыкнув 
И привыкание дается ой как нелегко! Уверен, 
долеко не все продерутся сквозь этот колю- 
чий кустарник — во многих ролевикох нодеж- 
да нормольно поигроть умрет в первые же 
‘полчаса общения с колечным интерфейсок 
Подробное его описание оставлю за кад- 
ром, чтобы поклонники Брэдли не перестоли 
быть его поклонниками, доже не посмотрев 
‘игру. А ужесли посмотрят и прорвутся сквозь 
интерфейе — не перестанут 

Что касается инвентаря, то здесь особых 
сюрпризов не обнаружилось. Провдо, что 
покритиковоть вев-таки нашлось. Предстовь: 
те себе “невидимого” ниндзя, целиком зако- 
ванного в железо, или бабочку, тоскоющую 
огромный меч (хотя это не совсем из области 
“инвентаря”, но все же). Веселеньков Несоот- 
ветствие, но жить можно, Явно сильная сто- 
рона — возможность наклодывоть зоклина- 
ния на предметы, реолизованноя оригиноль- 
ным образом. Для подобного действия нужно 
специольное умение, специальные заклино: 
ния иНекоторде количество денегИСделоно 
сие дляразнооброзия геймплея и возможно- 


® Зменную королеву проще убить, когда она спит 
Только для этого нужно будет погрузить ее 
насильственным методом. 


О’вориациях на тему ведения боя/Рек- 
помные поссожи о боготом выборе возмож- 
ностей (бой в реольном времени, пошбтовый 
и пофазовый) можно ‘отнестик разряду уток 
жирнбетью сровнимых с хорошим боравом. 
Что на практике:бой протекает исключитель- 
но в”реосльном времени, и это выливается 
в сплошнуютоловную ‘боль. Представьте се 
бе гремучую смесь из шести персонажей, уп 
ровляемых в реальном времени м посредете 
вом бтвротительного интерфейса’ ”Брр. 
При попытке‘перейти в походовый режим, 
становится только хуже. Вы, сделов ходосто- 
етесь на места’ что приводит к.родостному 
оживлению среди монстров. Поузу вуваших 
рядах монстры используют по-прямому на- 
значению, те. резко снижают вошиншансы 
выйти победителем из боя’ 

Кок водится, придется выполнять квесты 
В этой чости жепание быть “милым для всех” 
чувствуется особенно остро. Инотдо озно- 
Ченное занятие ‘выливается в’нудные поиски 
какой-нибудь ржовой скрепки в кочестве ин- 
струмента для решения квесто» Но чаще у иг. 
рока всть несколько ольтернотивпри движё- 
нии по сюжетной линии. 


Атрибуты, кланы, 

роли и сферы 

А теперь; забыв но время`© технических 
проблемах, поговорим о другом. О том, ко: 
кова игра изнутри. О том, чего она могло бы 
‘стойть (до и’стоит, на самом деле!), не’будь. 
в ней такого количество”“оформительской” 
холтуры 

Иток. С кем и счем, собственно, придется 
иметь дело в игре. Зоронее прошу меня изви- 
нить зо некоторую. излишнюю конкретность, 
Но такого роде поведение имеет объяснение. 
Дело в ‘том, что официальное игровое руко- 
водетво сознотельно выдоет неполную илине. 
верную информацику Ток-было раньше, так 
спучилось и теперь, Это — фирменный стиль 
брэдли. Его 'игро- 
вое клеймо. Он 
предлогает мгро- 
ку  розоброться 
в законах и’про- 
вилах миро сомо- 
‘Стоятельно. При- 
ведем общую кор- 
тину ролевой час- 
ти игровой мехо- 
ники, чтобы про- 
демонстрировать 
Мёмолые возмож- 
ности 
Довольно-таки 
“формальные” по- 
‘дробности о со- 
здонии, ипартии, 
<свошего позволе- 
ния, пропустим, 


‘системы. 


Интервью с создателем 


Интервью с Дэвидом Брэдли, взятое 
у него одним из зарубежных сайтов. Это 
не вполне обычное интервью: вопросы ка- 
соются больше самого Дэвида, чем его 
игр. Но это и важно — знать, какие люди 
делают вещи, подобные УИогтУ. 


Лучший совет, который вы когда-либо 
получали? 

Надо прислушиваться к своему сердцу 
и действовать сооброзно тому, что оно 
подсказывает. Все остольное придет 
в процессе, Этот совет я дал себе сом, 
но это лучший совет, который я могу себе 
предстовить 

Если бы вы не создавали игры, то чем 
бы вы занимались? 

Возможно, квантовая физика. Я люблю 
узнавать, что составляет сущность жизни 
и благодаря чему пульсирует нашо все- 
пенная. 

Есть ли нечто такое, чем вы гордитесь? 

'Мои компьютерные игры, конечно же. 

В кокие игры вы играете сейчас? 

Хо! Как будто бы у меня есть время иг 
рать вигры... Иногда у меня получается по- 
вхоть поиграть в гольф, раз десять за год 

Как вам видится будущее компьютер- 
ных РПГ? 

Дьявольский хитрый А! величайшая 
свобода взаимодействия с миром и его 
обитателями, глубина сюжета. 

Если бы вам привелось жить во време- 
на, в которых происходит действие ваших 
игр, то кем бы вы там были? 

Я бы скрывался. 

Вам бы хотелось, чтобы вам никогда не 
доводилось вмдеть игру хо, потому 
что,..? 

Если мне что-то не нравится, я от этого 
быстро избовляюсь 

Какую книгу вы сейчас читаете? 

"Элегантная Вселенная” Бройано Грин. 

Последний посмотренный вами кино- 
фильм? Понравился ли он вам? 

Сомым зохватывоющим был “Синяя по- 
лоса" — от Мортина Лоуренсо. 

Кокую музыку вы слушаете вообще 
икакую сейчас? 

В те дни, когда я не итрою Бетховена, 
Бромсо, Моцарта, Шопена или Шуберта но 
‘пианино, я слушою Пэт Метени и современ- 
ную национальную омериконскую музыку. 

`Любимые неигровые увлечения? 

Поездить по строне. 

Без чего вы не можете прожить? 

Без всех остальных, кто играет в мон 
игры. 

Вы терпеть не можете, когда. 2 

Если тебе что-то не нровится — не ду- 
мой об этом! 

Ваша любимая шутка? Ну поделитесь 
снами, 

Хорошенько оглядитесь вокруг — вы на 


это емотрите! 
Спосибо! 


Ф ток 
продметы имеют но 


Атрибуты персонажей, представленные 
вигрерделятся на четыре группы: Две первич- 
ные — ментальные [Тег!о) и’ физические 
(рнучсой, и две вторичные — бо 
ты И способность противостоять магическим 
воздействиям, Ментольные ‘атрибуты. — 
|‘ивШоепсе, Зрииайзт, ММ, Ргезепсе. Физи- 
Знепойн, емету, Адййу, 


ые отрибу 


ческие отрибуты 
Ропнуде. 

Стоит отметить, что кождый из отрибутов 
оказывавт Комплексное воздействие на уме 
ния вошего персонажа. Согласитесь, что при 
хорошей способности к обучению можно не; 
учиться не только эффективному владению 
но и, например, с легкостью Упров 
пяться со сложными механизмами. Подобная 
структура отрибутов вызывает уважение 

Вторичные атрибуты + 


магией, 


внесли ничего но. 
вого, разве что породоволи разнообразием 
Они по-прежнему связаны с первичными ат- 
рибутоми и скиллами, Умений в’ системе 
представлено много, а получить их можно 
стандартным путем при смене роли, 
в гильдии или в могозине_ Все кок обычно. 
Расы в ММ &МУ назывоются клономи; Их де: 
суть. И каждый клон обладает различными 
начальными отрибутами и ‘специфическими 


купить 


особенностями — 4гойз; Розличие ‘клонов 
<сглаженозо счет того, что превосходство од- 
них хароктёристик компенсируется отстова- 
нием других На ту же величину. Состав клана 
тоже неоднороден, есть существа женского 
пола (пошустрев и посимпотичнее и особи 
мужского (потолще м посильнее} 

'Нитоп (человек) ’— Мага! [еаег. При 


‘сутствие человека в партии повышает бое 
вые характеристики всех героев 

ЕЁБль$) — Фыск [еоглег. Получаетсуще 
ственно больше ехрепепее во время похоже 
дения 

Рио карлик) — \/аиСуу. Ищеет шонено 
пуготь противнико`во время “близкого кон- 


% “>. = ны 3 ы. 


ы 


ладит мнзентори, Теперь, в отличие Могу 


(ном) — шску 
Спатт. Пелуча- 
‘етзощиты отмо- 
гии и некоторые 
бонусы в дистон- 
ционном бою, 
Рае (фея) — 
Оодде. Уклоня- 
ется» от отек 
противника 
жетоти, 
эффективно. 
Отрваах 
(слон-миетик) — 
Мапа Зее 
роздо быстрее 
восстонавливс 
магические 


весьма 


Го- 


ет 
‘силы 

УИРЕкой (тигр) — Мор! Увюл. Ночное ви- 
денье, очевидно: 

боик (свинья или орк 
Вюодзсети. 
существ. Неважно, враги это или друзья. 

Конта (крысо}— бо Оюдег. Имеетроз- 
витьй тапонтоотыскивоть в сундукох и тайни- 
ках хорошие предметы и золотишко. 

Шргога (звероящер}.— Зпокезкп. Сильно 
повышоет защиту против любых ядов. 


кто их поймет) 
Чувствует приближение. других 


Система кланов нопоминает небезызве 
стные МИгогдеУ, но на этом сходство закончи- 
вается. Весьма развитое в МЛжогагу соответ- 
ствие роса-класс, обуславливающее уни 
кольное поведение персоножо, в УМА ни 
кок себя не обнаружило. За 
ный момент. “Скрытый”, одиннодцатый клон. 
Правда, с сомого начало получить его нель 


всть интерес- 


зя, придетсячтостороться, о в`остольном — 
клан как клан. В’мануоле-он не указон, Ие- 
правим оплошность. 

Воодге великан} — Воодтет, Добавляет 
жира (плюс 100 Вр) и понижает магические 
способности 

Профессии 
в ИВА нозывоют 
< Они 
могут меняться 
и связанвие систе- 
мой гильдий, даю 
щих новые, знония 


ролями. 


и необходимые 
предметы Всего — 
ТРивидо ролей 
Начальные ро- 
ли те, которыми 
можно ЧНачиноть 
‘игру. Их четыре: 
зжоттову изиога, 
рпез!и годие. 
Элитные ро- 
пи_— Богфапап) 


Бога топ, отр, 


® Мотическое < 


в ен, 


работ, гопдег, затитой м апосе ® можно 
получить “устроившись” в гильдию и выполя 
нив специальный квест. Длякождой роли он 
свой и иногда довольно сложный, но труды 
стоят того! Большийство элитных ролей поза 
воляютьступитьв две гильдиии постигать все- 
вбаможныеноуки быстрее. 

Специальные роли — аззоззт, уоупе 
и зептазиег. Чтобы получить одну из этих ро- 
лей, нужно сначала найти того, кто согласит= 
‘ся вос обучить, а затем выполнить “оченьпе- 
циальное" зодоние, Эти роли дают действи- 
тельно крутые возможности, только вот полу- 
чить их непросто. 

Каждоя новая роль добавляет новый гай 
и позволяет изучить дополнительные скиллы 
ПРичем леность в обучении сурово наказы- 
вается, 

Если персонаж проигнорировол умение 
в сторой роли, то впоследствии ему остается 
только сорить деньгами в гильдии или вовсе 
распрощаться со скиллом. 

Менять свое воплощение можио сколько 
угодно, но — иэто принципиальный момент — 
возвращаться к прежним ролям нельзя! Ре- 
шив таким образом проблему боланса про- 
фессий, ном подарили самую настоящую ро- 
‘левую игру. Ура! 

'Могическоя система разбита. на шесть 
сфер. ип — магия света, в основном атоку- 
ющие заклинания; Мооп — магия луны, “ши- 
зоволки", транспортная магия, невидимость 
и ток долее; ри! — магия духа, лечащие, 
восстанавливающие и защитные спеллы; 
Упе — могия вина, применяется, если нужно 
поить или‘отровить противника, обездви- 
жить выросшей лозой и тому подобное; 
Эюпе — могия камня, защитная броня и ата 
кующая природная магия; Неп@’ — могия 
зверя, все темные заклинания, вызов духов 
и монстров. Для того, чтобы постичь все 
сферы, придется менять роли персоножей. 
Спеллкостерам доступно по две сферы: 


к 


ь 


истема соответствует уровню игры 


= - 


ь 


м. 


> 


® Эта лошодь способна 
увезти всю вошу портию — 
шесть существ 


риез! — Эри! и Мпе, угог4 — Зип'и попе; 
моцоск — Мооп и Непд. Новые спеплы; кок 
Добовляются © прохождением 
уровня или получаются из книг. В общем, 
магическая система вполне соответствует 
уровню игры. 


обычно, 


Путь, усыпанный цветами, 
‘никогда не приводит к славе. 
`Лафонтен 


Нодо бы рассказать вом о небезызвест- 
ной в узких кругах игре Те Вгокеп Еоп4, но- 
‘оящем хите опять же в этих очень узких кру- 
тох. Но, пожалуй, не стоит рассказывоть 
оней 
Все и так ясно. Совершенно потрясою. 
щоая Асноп ВРС; (Водуе) в изометрической 
проекции, невиданное графическое исполне 


Зачем? 


о Зиг 

“Жанр: Аспой ВРС; 

'Издатель/разработчикАсе Р!а!05. 
‚ Рог. 

Похожесть: СлоБю 
Системные требования. 
‘Необходимо: Р1-233;32 М5 
`Рекомендуется: Р!-300, 64 МЫ 
Мультиплеер: Не положено. 


Новая линия 
классических СЕРС 
Недавно ойувадог (ччиииваЕ- 
угодог. сот} объявил конкурс. Призоми в нем 
‘онугтри могических предмета из мира Га- 
эль Серран; Матрие!з Вито; Огодоп Не 
и Момп мог. Сомые настоящие. С’верти- 
фикотоми, Ил судя пб количеству участвую 
щих, уйгры большое будущее. 
Зометил, что ‘все громче и увереннее зву 
чит хор разумных голосов, говорящих игре 
‘дог. Причеменикоких преувеличенных вос- 


сойт 


НУР ЛОИНИЗИУР 


ние, неслыхонный звук и музыка (кстати, музы- 


ко неслыханная в прямом смысле слова — ее 
том просто не). А вообще — игра действи- 
тельно потрясающая, Не погрешив против 
истины, ее вполне можно нозвоть киллером 


Диобло 2. 


Избитая Капа 

Все ночиноется с очень неоднозночного 
мультика, выполненного в мозо- 
ичном стиле из крупных кводро- 
тиков, где повествуется о коких- 
ких местных разборках 
с применением магии. Затем мы 
переходим в меню игры, которое 
состоит из четырех слабоани- 
‘мешных кортинок с изображени- 
ями персоножей, — здесь, долж- 
но быть, ном ненавязчиво пред- 
логают выбрать класс. Классов, 
если их ток можно назвать, четы- 
ре: воин; лучник, берсеркерша 
и омозонка. Выбров, с позволе- 
ния скозоть, класс, мы поподоем 
непосредственно в игру. 


то эпич 


жволений — только здравые отзывы. Да ивхит- 
породах"игра медленно, НО верно ‘ползет, 
вверх. Думал; нос остолось меньше. Думал, 
придется» отбиваться от_сотей разъяренных 
любителей попсы. И опосолся. Нат, не за себя 
опасолея, а за судьбу уже обещанных (целых 
двух] продолжений, А та — можно спокойно, 
с раестоновкой поиграть в неплохую игру 
исинтересом поноблюдоть зо рождением но- 
вой пинии классических СЕРС. Остается толь- 
ко нодеяться, что ожидоние следующих частей 
не затянется но четыре тодо. № 


(Спрайтовая фигурка игроко вяло копо- 
еди пикселей, составляющих ланд- 

шафт. Везде бегают монстры, которых нодо 
ловить мышкой и безжолостно давить, полу- 
кучку де- 
нег. Набрав определенное количество экспы, 
получаете уровень, о чем, впрочем, никто вам 
не сообщает — продвинутый интерфейс сам 
повышает хороктеристики, руководствуясь 


чая за это экспу, о иногда и кучку. 


® Не поило злить злобного мончкино 


® Вид уровней — местами — 
рождает прямые авсоциации с Отар. 


кокими-то собственными сооброжениями. Я, 
например, начол играть, и только заглянув 
в статистику персонажа через пятнодцать ми- 
нут, судивлением обнаружил, что, оказывает- 
ся, уже достиг четвертого уровня, а игра об 
этом зогодочно молчит, Сам процесс набора 
экспы выглядит следующим оброзом: подхо- 
‘дим к ближайшему монстру и начинаем кли- 
коть его мышкой, пока он не прекратит всяче- 
скую активность, Потом подходим к следую 
щему... И ток до конца игры. 


Инвентори порожает своей воистину 
спартанской простотой. Два слота. Один для 
оружия. Другой для доспехов. И все. Остоль- 
ное занимают разные бутылочки и свитки 
с заклинаниями. Да и много ли нужно носто- 
ящему манчкину для полноты ощущений? 

Но что сомое интересное, так это то, что 
в Те Вгокеп [оп можно присоединять пер. 
сонажей, собирая партию числом аж до че- 
тырех членов. Токим образом, убийца Дио- 
бло автомотически переквалифицируется 


в убийцу Вои"$ Са. И это туг же прибав- 
ляет игре уникольности. 

Словом, Тре Вгокеп [опф — это шедевр. 
Доказательство тут не нужны, достаточно 
один роз взглянуть, 


Р.5. Кстоти, насчет сюжето: вроде нодо 
собрать пять коких-то могущественных орте- 
фактов; чтобы спасти мир, злобно разделен- 
ный пополам черным колдовством. Однако 


вом противостоит... хотя о чем я?! 


Еще одно творение из серии “сосулька на голову, снег за шиворот”. 
Играть строго противопоказано — можно спятить от восхищения. 


СОРМААМЕЮ 


БЗераь, < ог р в 
\ че — 


Зубр 


зоБ"@оготато.ги 


Вед Ден 2. Это, навер- 
ное, первая стратегия 
УМезмоод,  относи 
тельно которой никто 
не питал никаких ил- 
пюзий. Все, что нам 
обещали, это ста- 
рый добрый РА на 
‘облегченном двих- 
ке от Тфепол Зил, 
под 
многопользова- 
тельские ботолии. 
Ничего — нового, 
просто подарок 
фанатам ориги- 
нальной игры; 
Игра 
именно тогда, ког- 
да было обещано. Чу- 
до? Нет. Хуже... 


заточенный 


вышло 


ет СССР 
шингтонского 

района 

Помните лихо зокрученный сюжет РА, оё- 
нованный на событиях альтернативной исто- 
рии? Гитлер, убитый до того, кок взрастил 
в себе злого гения; огрессор товарищ Сто- 
лин; и — вечнозеленый Кейн, духовный отец 
МОБ? Веселые были времена 

А ныне — возродуйтесь, космополиты 
ите, кто спол в школе на уроках истории. ВА? 
не будет загружоть вос реальными именами 
и отроженными в кривом зеркале биографи- 
ями некогда живших влостелинов мира. Бо- 
лее того, усилиями товарищей из У\Мезмоо4 
продолжение культовой игры превратилось 
в.. шоу. Юмористическое шоу. Американ 
ское. Прово же, игре стоило ощенить нозво- 
ние. Что-нибудь типа “Романофф&Атейсап 
РгезфепЕ Вю \\ее! ВиН-Неад5“. Почему? 
Кто вообще эти люди? Сейчас расскажу. 


После победы союзников СССР была 
преврощена в подобие омериканской коло- 
нии, Штоты назночили своего “губерноторо", 
генероло Романова, товарища, весьма пре- 
данного Центру (по кройней мере, они так 


'Похожесть: С&С/ТЬелан п 
и. } 


думали). Вооруженные силы страны было 
сильно урезаны, военные заводы зокрыты 
и переоборудованы в передовые колхозы. 
Конверсия, одноко. 

Каково же было удивление жителей Нью- 
Йорка, когда в один прекрасный день, про- 
снувшись, они выглянули в свои окна и увиде- 
ли... нет, вовсе не летающие тарелки. Но кор- 
тину, породовавшую бы покойного Иосифо 
Виссарионовича. Стройные ряды советских 
дирижаблей-бомбардировщиков “Киров“ 
россекали небо родного города. Тысячи 
бомб сыпались на голову вечнозеленой Ста- 
туи Свободы: Прошло еще немного времени, 
и просторы техасщины уже бороздили совет- 
ские танки, сравнивая с землей все, что не 
удовлетворяло меркам соцреолизмо, Уро? 

Пока да, но это, поверьте мне;ненадолго, 
Сомнение в серьезности подхода разработ- 
чиков закродывоется в ноши головы еще 
в момент, когда перед нами во всей красе 
предстает новый советский лидер. Может 
быть, я чего-то не понимаю, но в токих мунди- 
рах обычно стоят швейцары у дверей не со- 
мых шикарных ресторанчиков. А с таким ли- 
цом в руководители сверхдержавы идти и во. 
все не стоит, Впрочем, наша многолетняя ис- 
тория говорит об обратном. Но не суть. 

Американский руководитель выглядит 
вполне пристойно. Поначалу. Но, господ, 
его секретаршо... Уж больно эта особа похо- 
жа на Монику Левински. Может быть, все это 
и смешно. Но уже никак не тянет но эпичес 
кое повествовоние 

Это еще цветочки. 

Ягодки — впереди 

Каждый новый пер- 

сонаж, — появляю- 
щийся в этой исто- 
рии, — выглядит 
еще более при- 
дурковатым, — чем 
предыдущие. Но- 
пример, советский ко- 
питан Владимир (кстоти, я 


чего-то не понимаю — это фомилия), кото- 
рый выставляет себя полным идиотом в роли- 
ках и плещется с девушкоми в детском нодув- 
ном боссейне. По идее, в этом месте зо код- 
ром должен был раздаваться идиотский хо- 
ровой смех. Или, скажем, главный помощник 
ношего пингвиноподобного гловнокоманду- 
ющего, псионик Юрий. Голова, зноете пи, 
у него похожа на ламповый телевизор. 
не самой последней модели. 

В общем, ува- 
жаемые, из эпиче- 
ской истории сери- 
ап превротился 
в шоу. Типичное. С тупые 
ми персоножоми, отсутствую- 
щим сценарием и морем “здорового” 
юморо, от которого хочется плакать, 
Никокой смысловой ногрузки мультики 
больше не несут — так, развлехоловко. 
Вообще-то, это не должно особо’ огор- 
чать, стротегия все-токи, не РМУ-квест 
Но все равно чертовски обидно. Какие были 
мультики в 15! 


Диагноз 

Ну ладно. Хотят янки постеботься над ис- 
торией — пусть их. Мы же не мультики смот- 

реть пришли, а в стротегию играть 
С&С и ВА всегда были флагманами в мире 
ВТ. То есть не просто хитоми — идолами. ВА? 
‘идолом не ‘станет. За это ее можно называть. 
как угодно. Поделкой, клоном, прочими 
некросивыми словами, Но одно 
можно сказать с уверенно- 
де ‘стью. Геймплей здесь на 
высоте. М/еум/оо9 патоло- 
гически неспособна к со- 
зданию некочествен- 
ных стратегий. 

Кождая 

сия в ВА — мо- 
ленький шедевр. 
Токих, где просто 
нужно построить бозу 


мис- 


Если увос есть доступв Интернет и же- 
„лоние узнать про игру побольше, то очень 
рекомендуется зойти на сойт Вед Аен 2 
Хнете (муиилеа2.ога]. Том можно найти 
все, от подробного прохождения миссий 
и сводных тоблиц юнитов/зданий до ссы- 
лок на фонатские моды для игры. Этот 

а сойт, хотя и очень 


и рознести всех врогов, почти нет 
В ночоле каждой операции ном дается 
задание, которое вполне может поме- 
няться в процессе. Проктически всегда 
есть нестандартное решение, позволяю- 
щее победить молыми силами — но больши- 
ми усилиями. Сомые интересные события со- 
провождаются моленькими фильмами-сооб- 
щениями. И вот бпогодаря всему этому уда- 
ется забыть и про клоунский сюжет, и про 
скучную графику (см. ниже}, и про все осталь- 
ные недостотки, Диогноз — мы опять играем 
вигру серии СЁС. 


Берегите ветеранов 

М\езмоо4, кажется, учла все недостатки, 
Т5 и сделало игру динамичней и рознооб- 
разней, Первое, что срозу бросается-в гла- 
за, — скорость игры существенно возросло. 
Кого как, а меня несколько усыпляла общая 
неторопливость Т5. Теперь же все просто ле- 
тает. Здания строятся почти мгновенно, при- 
зывники ровным строем выползоют из ко- 
зарм, Ну и всеобщие побоища воспринимо- 
ются на ура. 

Но это все были косметические измене- 
ния. Самые родостные вещи — впереди. Од- 
на из них — доведенноя до ума система при- 
‘своения званий. Теперь юниту довольно про- 


® Синхронный рожетный зола: =" 


двух короблей. 


Но не сразу, конечно. 


Проклятых коммунистов не спасет 


`доже железный занавес 
Парашютный десонт при поддержке 
танков снесет эту опустевшую базу 

в считанные секунд 


не досчитываются 


ке 2 = 


Те кто внимательно, спедил зо розро 


` Эйфелева Башня и. прочие достопримеча- 
тельности были вполне ‘нормальных роз- 


сто стоть ветераном — нужно 
лишь выжить в паре сражений 

средней поршивости, После 

чего зночительно повышается дольность 
стрельбы, юнит становятся умнее, а в особых 
случаях приобретает и специальные способ- 
ности, Например, Теча Тгоорегз получают 
возможность творить`нечто вроде Спот 
Цонитито, о Аросаурзе Топк — тот вообще 
начинает стрелять очередями. Атака трез-че- 
тырех таких тонков приносит горонтировон- 
ный копут любой плохо защищенной базе. 
Так что берегите своих ветеранов, дарите им 
цветы и подарки и не забывайте выгуливать 
на породах. 

Большое разнообразие тактик. Играя за 
Советы; можно вообще не производить вой- 
ска — мастерим несколько псиоников, и впе- 
ред. Долбить капиталистов их же силами. Ди- 
версионные родости ном обеспечат юркие 
Теггог Огопез. Союзники могут полностью вы- 
вести из строя защиту враго своими подлыми 
шпиономи и утопить ее в реке времени с по- 
‘мощью Сьгопо \есуопвеиз. Но не забывайте, 
что против любой эффективной тактики мож- 
но не менее эффективно защищаться. 

Все остальное более стандартно, но, по- 
вторяю, при желании от игры можно получить 
‘большое удовольствие. 


Блеклая конфета 

с балалайкой 

Касотельно графического оформления 
ном было сказано сразу и очень сурово: ни- 
чего нового не ждите. Более того, старый до- 
брый движок Т5 понес потери — из игры были 
с позором изгнаны воксели. Дескать, тормо- 
зят процесс, и’ вообще. Зато теперь бологан, 
устраиваемый на экране двумя-тремя полко- 
ми спройтовых юнитов, не повергает комлью- 
тар в эпилептический припадок. 

"Ландшафты как были блеклыми и невзроч- 
ными, ток ими и остались. Добавились забоз- 
но нарисованные советские деревни и горо- 


да в стиле “Кгетйо”. То есть красный кирпич 
и бошенки. Все остальные строения нопоми- 
нают здоние ФСБ но Лубянке. Без всякой ме- 
ры ‘русифицированы” отдельные советские 
постройки. Купола Храма Василия Бложенно- 
го на военной базе смотрятся, мягко говоря, 
нелепо. Гротескноя монументальность мест- 
ной архитектуры наводит на мысль о том, что 
дизайнером (кок и сценористом) был дан при- 
каз: вволю поиздеваться нод штампами. Что, 
сказоть? Им удолось. Кому будет смеш- 

но, тому будет смешно. 
Теперь обо всем остальном 
Скожите, вы не зомечали, что 
в ВТЗ обычно очень вольно об- 
ращаются с мосштобоми? Ну, 
пехотинец размером с танк 
и прочие родости? Вот-вот 
В РА? никаких масштобов нет 
вовсе. Что танк, что самолет, что 
поро пехотинцев, Все одного роз- 
мера. Видоть, нё судьба. Это осо- 
бенно обидно с учетом того факта; что игра 

легко держит розрешения 
1024768. При таких разрешениях экрана 
можно было бы и не скупиться на размеры, 
все равно бы ничего не козалось слишком 
крупным. Ан нет. Как результат — поле бит- 
вы выглядит как копошощаяся посреди лонд- 
шафта груда серых пикселов. Ибо все танки 
примерно одного размера, все серого цвета 
и различить их можно лишь по разным оруди- 
ям. Ну-ну. К кождой лицензионной копии игры 

стоило давать лупу в довесок. 

Впрочем, не все ток мрочно. Например, 
розроботчиком столо-таки стыдно зв убогих 
поролитиков, изоброжавших в ТЗ пехоту. 
Поэтому каждый русский человек мо 
жет с гордостью наблюдать полк 
прекрасно нарисованных совет- 
ских призывников 
в шинелях, бодро штур- 
мующих — врожескую 
твердыню. Вся осталь- 
ная пехота не отсто: 
ет от своих совет- 
ских коллег. За это 
УМезмоо4 можно сме- 
ло хволить. Хвалю. 


вплоть до 


® Кок говорят в армии, 
Ядерная босгопопка всегда подает 
в эпицентр ядерного взрыве 


Насчет бололоек. Музыка. Серия С&С 
всегдо отличалось очень качественным музы- 
кольным оформлением. Эдакоя успокаиваю- 
щая смесь музыки всех жанров и направле- 
ний. Не зною зачем, может быть, из-за общей 
динамичности геймплея, но музыку ВА2 зо- 
ставили изменить этой тродиции; Она стола 
значительно тяжелее. Что ни трек, то жесткий 
лидовиио!, Мне покозолся попсовым. Кто-то 
обрадуется. На вкус и цвет. 


Яволь, камрады? 

Что можно сказать про Вед АГет 23 Это 
ЕТ5 от Мезмоод. Все, В теории, все ревью 
могло бы спокойно уложиться в эту фрозу. 

Игра кочественноя. От нее сложно ото- 

‚ рваться. Ее доже 

сложно — руготь, 

В нее легко и прият- 

но играть. Хотя и усто- 

рело, хотя и некрасиво, 

Но затягивает. Всем сове- 

тую. Кок это сейчас 

модно говорить, 

в ЕТ5’ки от У/ез\моо9 

будут играть с упоени- 

ем ровно столько вре- 

мени, сколько она их бу- 
дет делать. № 


Тег 


Вот уже но протяжении десяти лет 
Ипргеззюю Сотез упорно гнет свою линию, 
разрабатывая игры строительно-экономичес- 
кой серии: Саезог |, И, 11, Рогов, Сеораио: 
Рвогаов Емелзюп м теперь вот 2еуз: Мочег о 
О триз. Суждено ли "Зевсу" достичь вершин 
игрового Олимло в ряду своих предшествен- 
ников, или это просто халтурка, слепленная 
для того, чтобы выкачать побольше денег 
У доверчивых фанатов?.. Ответ-вы получите, 
прочтя секцию “Дождались?” в рейтинговом 
блоке. А ответом на вопрос “Почему именно 
ток?" является читаемая воми статья. 


делании “Цезаря” 
“Фараона” 

2 игры, естественно, остолось преж- 
ней: строим дома и обеспечиваем жителей 
всем необходимым — водой, пропитанием, 
здравоохранением, техническими службоми, 
развлечениями, образованием, культурными 
учреждениями, всяческой домошней утворью 
и доже предметоми роскоши. Попутно розви- 
воем производство, добы добывоть ресурсы 
и делать из них все нужное. Если чего не хво- 
тает — можно импортировоть, установив 
торговые маршруты; излишки отправляем на 
экспорт — очень неплохой источник доходов. 


Попутно собираем налоги с грождан и сле- 
дим зо тем, чтобы всем жилось в меру счаст- 
ливо. Время от времени отрожаем редкие 
‘атаки огрессоров. 

И чем, скожете вы; "Зевс" отличается от 
предшественников? 


Долой излишнюю 

детализацию! 

Для начала — тем, что в нем используется 
явно упрощенная экономическая модель, 
‘особенно в сравнении с навороченным “Фо- 
раоном”. Возьмем, к примеру, систему здра- 
воохронения. Дабы поддерживать здоровье 
граждан на должном уровне, в “Фараоне” 
требовалось строить докторские домики, ап- 
теки, домики зубных врачей и даже морги 
Причем морги необходимо было обеспечи- 
воть порусиной, ткущейся из льна, который 
еще нодо выростить. В “Зевсе” все проще по- 
реной репы: шлепоем больницу, и о здоровье 
подданных можно больше не думоть. 

Или другой пример: водоснабжение, не- 
редко стоновившееся головной болью в *Це- 
заре”. Тамнадо было стовить резервуар воз- 
ле водоема, а затем тянуть воду по трубо- 
проводам в городские фонтаны. Кождый 
фонтан покрывал только определенную пло- 


"Жанр: Стротерия 
Разработчик: |тргезчоп ботез 
млиуйтргезяюпоатев.сот, 
'Издаталь: ета 
ими зета.сот. 
'Пахожесть: Соебог !!| РБогаой! 
Системные требования: 
Необходимо: Р-166, 32 МЬ 
Желательно: РН:266, 64 МБ: 
"Мультиплеер: Нет 
Сколько СР; один диск 


щадь, ток что требовалось все больше фон- 
тонов по мере развития городо, и кождый 
фонтан мог соединяться только с одним ре- 
зервуором, а сами подводящие пути (трубы) 
не должны были пересекоться. Вот и решойте. 
топологическую_ зодочку-головоломку: кок 
оптимольнее обеспечить всех водой? В "Зев- 
се” — элементарно: ставим фонтан хоть 
в центре пустыни, и никого не волнует, откуда 
в нем берется водо. 

Военный аспект всегда игрол второсте- 
пенную роль в гродостроительной игре 
(м это правильно), а теперь и вовсе почти 
сошел на нет, В “Зевсе” не нодо строить 
никоких фортов и нет “профессиональной 
ормии” — есть только “резервисты”, спо- 
койно живущие в своих домах (обычные жи- 
тели) и которых можно поднять по тревоге 
в случае надобности (однако элитные вой- 
ска выходят только из элитных кварталов). 
Более того, на войну можно вообще за- 
бить, если иметь крепкую экономику: в слу- 
чае вражеского нашествия всегда можно 
‘откупиться, выдов вражескому полководцу 
кругленькую сумму денег 

И ток почти в каждой сфере. 


Боги нисходят 

на землю 

В "Цезаре" и “Фораоне” боги остава- 
‘лись как бы зо кадром, не будучи, ток ска- 
зать, лично представленными в игре. Если 
‘бы в этих играх розгневолся аналог Посей- 
дона, то вас бы только уведомили о том, 
что свирепый шторм потопил ожидаемый 
воми торговый корабль. В “Зевсе” же. вы 
воочию увидите, кок появится буйный бог, 
размахивоя своим трезубцем, низвергая 


Принцип блочного строительства 


‘Советуем взять но вооружение этот принцип. Суть его сводится 
к тому, что можно разработать типы проектов самообеспечиваю- 
щихся квартолов. Такие квартолы не подвержены перебоям, связан- 
ным с нехваткой чего-либо, и стабильно просуществуют хоть целое 
‘тысячелетие. И не нодо кождый раз изобретоть велосипед, мучитель- 
но думая, куда же воткнуть, к примеру, теотр. 

Ниже мы приводим пример рабочего квартола, россчитанного 
на 2100 жителей. По картинке можно во всем розоброться. Доль- 
‘нейшие детали, ровно как и таблицы донных с полным руководством. 
по’игре, смотрите в ближайшем выпуске сборника “Лучшие компью- 


терные игры". 


Условные обозначения: 
Н— Ноцзе, В — КоодЫюск, Е — Неесе Уепдог, Р — Рок, 
\У\ — Ууакнроз!, ТАХ — Тах Сойестог, М — Маймепопсе ОНсе, 
РОБ — Родит, ИМЕ — пйгтагу, СУМ — Сутпозит. 


в пучину корабли и сметоя прибрежные по- 
стройки. Но дело доже не в наглядности: 
теперь боги становятся персонажами со- 
мой игры; так что, к примеру, можно запро- 
сто увидеть бога войны Ареса, разгулива- 
ющего в сопровождении двуглового драко- 
на. И если на ваш город вдруг ноподет 
враг, то Арес встанет в первых рядох зо- 
щитников и примется самолично крушить 
агрессоров. 


® Кортына Ролино “Дома ‹ собачкой". 
В кочосно домы выступает бог зомны Арес, 
в кочесто собачки — двуглоный дро! 


Появились в игре и “млодшие бротья бо- 
гов” — легендарные мифологические герои 
типа Геркулеса или Персея (ероя можно 
призвать “на службу”, построив Него’з Ной 
и выполнив ряд требовоний). Лишь легендар- 
ный герой способен спровиться с чудищем 
типо гидры, терроризирующим ваш город 
Только найм героев — это как бы квестовый 
элемент игры: спровившись с зодонием, ге- 
рой вас покидает и уже не будет опекоть вош 
город, подобно привлеченным богам. 


Сам себе хозяин 

Сфера внешних отношений стала явно роз 
нообразнее и дорует игроку заметно большую 
свободу действий. Исчез “босс” — Цезарь или 
верховный Фороон — милости которого вы 
‘должны были добиваться, своевременно испол- 
няя все его приказы и сдабривая властителя 
всяческими подочкоми. Помимо городов-союз: 
ников, появились городо-соперники и городо- 
колонии. С союзниками мы традиционно торгу- 
ен и поддерживаем дружеские отношения, вы- 
полняя их просьбы. Взомен получаем нужную 
помощь в нужное время. С конкурентами мож- 
но оброщеться кок угодно: можно проводить 
мирную политику, зодабривая их подарками 
в нодежде, что они не нопадуг и не будут де- 
плать никаких покостей; а можно и потребовать. 
с них какую-нибудь мзду (о вдруг додут? — та- 
кое тоже бывает!) или вообще попытаться за- 
явотить врожеский город, превротив его в свою 
колонию. Колонии же полностью подчинены 
вом: регулярно выплочивоют дань и ни при ко- 
ких условиях не пойдут на вос войной. 


Роп Растог 

Есть такое буржуйское словечко. Озночоет 
оно то, насколько игра, что называется, прет. 
Девиз простой; получить моксимум койфа при 
минимуме усилий. Вот этот девиз и взяли но в0- 


оружение разработчики, вояя “Зевсо". Судите 
‘сами: экономическая часть явно разгружено, 
появилось больше свободы в сфере внешних 
отношений, улучшен интерфейс (теперь все 
основные донные можно получить, не выходя 
в специольное окно советников), анимация 
и озвучко выполнены в юмористическом клю- 
че, ставка но мифологических персонажей 
позволила ввести в игру дополнительную ин- 
тригу (украсив при этом однообразные строи- 
тельные операции}, цели миссий стали заметно. 
разнообразнее, причем достичь их можно 
различными способами (исчезло жесткая сис- 
тема рейтингов). Доже сами компании назыво- 
ются теперь не компаниями, а “приключения- 
ми", состоящими из отдельных эпизодов (мис- 
сий), причем в каждом эпизоде вы последово- 


тельно развивоете один и тот же город (зо ред- 
ким исключением, когда вы временно “пере- 
прыгивоете” в колонию) — то есть в каждой по- 
‘следующей миссии вы начинаете игроть с того. 
место, где остановились в предыдущей. 

В целом, игра сдвинулось в сторону упро- 
щения и зрелищности, и от этого только выйг- 
рола, приблизившись к среднему игроку, 
не привыкшему утруждоть себя сложными 
росчетоми. № 


`О да! Пожалуй, лучшая игра “строительной серии” Ипргеззюп батез. 
"подходит жк для новичков, ток и для ветеранов. 


Меня тут попросили по’ старой дружбе 
слаботь что-нибудь об очередном мотосиму- 
ляторе. А я прямо как-то стесняюсь ‘портить 
Ибо игра — ‘супер. 


Ноток уже всех достала: 


отведенную страницу 

Для тех, кто только что включил телеви 
зор: соревнование в классе Зирегьке = это 
‘одна из разновидностей шоссейно-кольце 


вых гонок на мотоциклах. Не имеет ничего 


общего с СР (где те сом эгические 125, 
250 и 500 “кубиков"). Да и бойки слабее, хо 
упербойкс: 


тя и назывоются, натурольно, “ 


ми”. Что; впрочем, не мешает этому шоу‘ос 


тавоться довольно популярным. Ну 
в бурейЬке 2001 


но посвященная тем сомым 


неплохая игрушка от тон: 


демо Мие вполне официоль- 
‚оревнованиям, 
Я бы доже сказал, не просто неплохая, — луч 
шая. Есть, правда, один подвох. Это уже тре- 
тья ее инкарнация, ничем, по большому сче- 
ту, не отличающояся от двух предыдущих 
И это я понимать решительно отказываюсь 
Зирейке \/ой9 СпатрюпзМр явилось ми 
ру полтора года нозод м стс пеньким от 
кровением — шикарноя графика, мо 
зическая модель и необъяснимая привлеко 
тельность процесса. Зуреже 2000 уже попо- 
отсиживоясь но 


Ыке 2001 же 


хивала вторичностью, явно 
поврох предшественнико. Зир 
нозывоть новой игрой простс 


мешно. Про: 


дукт:зо отведенный ему рок проктичебки не 


эволюционировал. Убивавшая наповал гра: 
фико уже не вызывает былого трепета на фо: 
не МЕб: РогзсВе 2000;у 62500 
мощный физический движок, а 
Моде: 


ороздо более 
Моюсгоз5 
2 просто на-порядок забовнее. Па’ 


Жанр: Мот 
Издатель: Нескопк Ач5/заНБ 
уимсва. сот 
Разработчик: Мнезоле/ЕА рой 
учу ва.сот 
Похожесть<биреныке УУона 
СпотропзН р; ЗуреЬ\е 2000 
' Системные требования 
Необходимо: Р-233, 32 Мб, ЗВ уск 
Желательно: Р!-400, 64. Мб; 
‘современный ЗО уск, 
Мультиплеер: 

Интериет, локапьнся сеть 
Сколько СО: / диск 
Бир;//зурегЫке.васот 


имулятор 


‹цивнт; вы еще живы после таких откровений? 


Доктор, пристрелите беднягу (ну-ну, не такой 
уж я кровожодный — прим. ред] 

Еще’вот что: Интересно, сколько. батончи. 
ков “Шокто-по-нашему” сожрол ответствен 
работник ЕА, принимавший 


ный ‚шение 


> превращении ВК в ь игра, кокой 
бы гениальной она ни была (а она не быпс}, от 
вротительно продоволасы Точнее; просто Ни- 
как — хотя бы по сравнению с гороздо более 
замороченной СР500 от Мкгоргозе. Казолось 

ро зокопоть труп, чобы коллеги не зо- 
и. Аннет, вот вом очередноя часть прошу 
Причина? Деныги, точнее, и; 


дать, нехвот 


ко, Если первоя чость не смогла себя окупить 


>, быть может, удочу принесет десятоя? Благо 


роты на косметический ремонт неб, 
Ноу-хау ЕА ропз 


игры из года в год 


льшиие. 
‘выпуск одной и той же 
успешно опробовон ми 


® пер!оу иногда 
зыдает совершенно 
потрасоющие 


'футбольно-хоккейно-спортивнбй теме. Итом 
новый сезон, новые 
То, что ЕА’под- 


{< МАЗСАЕ 


е бы все довольны 
вы комонд, новая серия. 


бирдется к авто- и мотогонкол 


® Пользуясь 
<лучаен, 
хочу 
поредоть 
привет. 
Кеуойюп 2001, если кто не в курсе, та же ис 
тория], уже настораживает. Нас держат за 
имбецилов, до? Как бы вы отнеслись к ста 


бильно выходящему раз в год первому “Квей: 
ку — со старыми уровнями, но в новом гра- 
фическом оформлении? Я о том же. Нехоро: 
шо ток обламывоть нород. Могут и комнями 

Ситуация бредовоя и вполне способная 
завуслировать тот фокт, что ЗирегьКе, доже 
2001, остоется неплохой игрой. В первую оче. 
редь для тех, кто Не видел предыдущих частей. 
Если же коробки с ними гордо возвышоются 
у вас но отдельной полке, то вом все ровно. 
никуда не, деться ‘от приобретения текущей 
версии 


В последнем слуное не очень удивляйтесь рей- 


Кок большому фоноту мотосимов. 


тингу 100% втрафе соответствия ожиданиям 
Вы думоли/ что зо полгода’ можно сделоть 
‘большее? Тогда зорезервируйте себе копию 
Эирегьже 2002. С Весной Аг 
ке, больными здесь числимся мыс вами. № 


все в поряд: 


Продолжения сериала, где серии страдают близнецовым сходством. 
Хорошего мотосима для неофитов и фанатов. 


с 


ЭРОТИЧЕСКИИ КВЕСТ 


Виолетта - тонкая, рома 
нтичная натура. В ней просто 
разбудить пламя страстей, но 
тот, кто сумеет сделать это, 
узнает, как обманчива порою 
внешность начитанной скром- 
вицы, 


Кира - девушка решитель: 
ная м целеустремленная. 
Твердый характер м нароч- 
ная ‘грубоватость”, сочета 
ются в ней со своеобразной 
мягкостью и женственнос 
тью. Яркая индивидуальность 
образа подчеркивается 
неповторимой внешностью 
актрисы, 


) 


Мила - веселая, улыбчивая 
блондинка, этакая Мерлин 
Монро, оказавшаяся в совре 
менной России. Всегда гото- 
вая к “невинному” флирту, 
ищущая приключений и воз- 
можности немножко “поша- 
лить”, она легко идет на 
контакт: мужчина не цель, 

а средство - таков ее девиз. 
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Новая игра "Рандеву с Незнакомкой 2" 
не только вобрала в себя все лучшее из 
предыдущей, но и попробовала 
двинуться дальше, Ее создатели 
постарались, чтобы все технические и 
художественные составляющие квеста 
полнее отразили интригу общения 
игрока и девушек, и плотнее 
приблизили пользователя к 
интерактивному эффекту присутствия, 
Для этого мы еще тщательнее отобрали 
трех самых-самых и на этот раз 
получили 100%-идеальный вариант. Мы 
поместили их в разнообразные и 
крайне романтичные обстоятельства. 
Здесь и традиционная сцена ночного 
клуба, стильная сауна, уютный бассейн 
или мягкий автомобиль - и другие не 
менее интересные места. Довертесь 
вашему мужскому чутью и Вы не 


ри РМ 


А 


р 


ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


кожите, знак 
девушка, прозывающаяся Ло- 
ра Крофт? Видимо, одно из 


трех: да, нет и ненавижу. С безогово- 


рочным преобладанием пер: 
третьего вариантов, конечно же. При- 
чем - последний вариант, который “не- 
навижу”, на самом деле продиктован 
‘рекламной политикой компании 8405 
‘уегасМе, потратившей немалые уси- 
лия на то, чтобы трансформировать 
Лару в компьютерный секс-символ по- 

предназ- 
наченный для наиболее эффективного 


пуидиотического характеро, 
выколочивания денег из геймерской 
аудитории, Что ж - Везе! им судия. Но 
только смастеренноя их моркетологоми 
“коммерческая” Лара Крофт кардинально 
отличается от другой Лары Крофт - той, ко 
тороя живет в компьютерных игрох сериала. 
'Реольной Лары 

Я хочу, чтобы перед чтением этой статьи 
предрассудков и забыли 
полные ядовитого сарказма эпитеты, 


'вы отрешились ‹ 
все те 
которыми награждали ее глашотои от игро- 
вых средств моссовой информации. Вся эта 
грязь - из другой оперы 

Вы знаете про конкур- 
сы похожести но Лору, 
проводимые среди деву- 
му миру? Вы 
представление о 


шек по в 
имеете 
том, что находится по дру. 
тую крофтома 
нии*3. В этой статье мы бу. 


сторону 


дем говорить © той Ларе, кото 
ет на сомом деле. И о том, что происходит 
вокруг нее. 

Мы начнем с самого ночоло, 


За четыре года... 
о четыре года, поко ствует игро, Ло: 


томании”, ко- 


главным объектом явления кро. Я 
торое продолжает существовать и в ноши дни 
Вы сильно ошибоетесь, ес 

пи думаете, что Лора уже 

не ток популярна, кок года 
2-3 назад, Зайдите в Ин 


тернет, напишите ее имя в 
поисковике и ужоснитесь от того количество 
фонатских ТЕ-сойтов, которые вом явятся' 
Видимо, добы держать мужскую полови- 


ну игровой общественности а должном на- 


Ап9: Стееп 


пряжении, на протяжении всех четырех игр 

Лора трижды ( меняла внешность, не говоря 

уже о многочисленных туолетох, большинст- 

во которых призвоны были подогревать ин- 

терес мужчин к ее персоне. Помните первый 

ТЕ? Помните его героиню, несомненно бо- 

лее невзрочную (хотя — кок посмотреть] и 

скромную, чем сейчас, с пучком вместо косы 

и куда более человеческими формами? В 

ТВ2 объем лариной груди резко пошел в 

рост, а то 

лия, нопро. 

тив, на убыль. В 

последней игре — Тоть. 

Воег: Тве 1аы} Вемею 

оп — Лара вновь подверглась мутациям, ко- 

торье, впрочем, уже не ток очевидны, кок 
предыдущие 

В одном из своих последних интервью Ад- 


(Энди Грин) 


риан Смит, один из 
создотелей Лоры, 
заявил, что все по- 
следующие зо ТВ5 
(ее появления мы 
ожидаем в ноябре) 
игры будут носить 
принципиольно новый хароктер: Главным об 
разом, грядущие изменения коснутся герои’ 
ни, Что г-н Смит имел в виду Во-первых, во 
всех следующих играх Ларо стонет более 
смута, а ее знаменитая косичко сокротит 
почти вдвое. Во-вторых, теперь оно буде 
улыбаться, хуже двигаться, когдо устанет, и 
ломать ноги при подении с больших высот, В 
ТВ Меж Сепеганоп Лоро вле 
ь разговаривать с другими персо- 


ножами, о вы 


вые получит 
способ; 
возможность играть за н 


Эти персоножи будут иметь свои собствен 


ные приключения, и иногда их дорожки будут 
пересекаться с лариной. 
Не знаю, как вы, а я лично зоинтригово- 


на, Хотя и не могу сказёть, что новая Лора 


очень нровится мне внешне (см. кортинку) 


Надя Евдокимова 


Монеаныси Лара 


ка гром не грянул, коз |Мегосвуе и 
отчик Соге Оезюп про. 


из года в год, назначать 


ее пюбимый розро 


должоют методично, 
новых своей фоворитки 


моделей на роль 


|Поночелука к отеудивительны 


официольные[модели[Лары[толь 


определяющим [фактором 


Живая Лара” должна выступоть на презен- 
встречоться с фонотоми, давать ин- 
40$ 
подогревать интерес публики к ТВ 
и ве главной героине. Тот фокт, что Ео$ ме- 


тоциях, 


тервью, т.е. всячески помогать 


1юуегостуе 
няет моделей кок перчатки (их было уже 4), 
поночолу удивляет и удручает. Неужели вир- 
туольная Лора так хороша и совершенно, 
что среди реольных девушек ток и не нашлось 
достойной претендентки но ее роль? Хм, 
только потом начинаешь понимать, что ее ни- 
хто и не ищет, а ежегодноя смена моделей 
Лары — это всего лишь часть рекламной по- 
литики, И тот интерес, с которым околоигро- 
ной коронации, 
‘должен лишь повышатьуровень продаж игры 
Поначалу кажется удивительным, что все 
официальные модели Лоры столь мало по- 
хожи но оригинал внешне; Согласитесь, пи- 


вая публика ожидает очей 


столеты по боком и темная ноклодноя косо 
— этоеще не есть Лора. Пародоксально, но 
внешняя похожесть на Ларув выборе мод. 
ли не является определяющим фоктором 
Главное — умение позировать фотографом 
ивести себя на людях. Первоя из официоль- 
ных “Лор”, Рона Митра, помнится, говори- 
ла, что “окончила специальные курсы по вы- 
роботке стольной хрофтовской увереннос- 
ти", котороя было ей необходима, чтобы до- 
воть интервью. 


ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


Именно по причине внешней непохожести 
но Лару официольные модели не имеют боль- 
шой популярности у фанатов. Как призналась 
последняя “Лара” Люси Клорксон, основные 
это дети 8-10 лет. Офици- 
альная модель — это директива фонатом от 
оз, 
ерху. Дескоть, вот 
Лора, 
т 


ее поклонники 


‘спущенная 


она, живая 
просим любить и 

повать, А фанаты? Вселенноя 

ТВ уже давно отделилась от 

создателей и живет по собственным за- 
коном. Е оз и не пытается этого понимать — 
тут роботся 
водствуясь 


т более широким фронтом, руко- 
принципом 
что фоноты и ток никуда 
не денутся; а вот более 
широкие слои носеления 
привлекать надо. И анг 
лийскоя буква 5, пере- 
черкнутая двумя верти- 
черто 
красуется на поднятом 
компанией знамени. 


С большого 
экрана 
Было бы крайне н 
справедливо обойти вни- 
манием фильм по моти- 
вом ТотЬ Вафег с Анже- 
линой Джоули в главной 
роли, который 
снимает Рагатоуг! Рю-. 
лез. Об этом фильме не 
по- 
этому не буду расскозы- 


кольными коми, 


сейчас 


писол лишь ленивый, 


вать, кок долго искали и 


ИГРОМАНИ 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


полнительницу ро- 
пи Лары, сколькс 


всего было пре 
тенденток и кого 
бы предлочло, на: 
ор. При 


мечательно другое. Месяца два нозод в Ин 


пример, я, если 6 мне доверили вы 
тернете появились первые фотографии Анже 
лины “в лорином облочении”_ И кое-что на 


утих снимках порожоет.. Куда деволся зноме 


нитый ларин костюм, который, несомненнс 
придол бы Джоули большее сходство 
рожаемым объектом? На сомом же деле, 
мена коричневых шорт и зеленого очень от 
крытого топа героини на черный глухой при 
кид объясняется более чем просто. На теле 
Анжелины около 10 (} тотуировок, которые 
вероятно,в даль 

я 

ках будут рету 

шировоть, но ко- 

торые пока ч 


октриса вынуждена маскиро- 


вать под ‘одеждой (кстати — снимки Анжелины 


в классическом одеянии Лоры, появившиеся 


некоторое время назад в Интернете, являют 


Нынешняя модель — 
Люси Кларксон 


Лили Стойлова 


ся не более Чем колложом — см, фотографию 


тка была: 


анессы Дему; томкок вот это ее ф 


запользована; между пр 
удочку, опубликовов подложные фотки) 

о, Вы пре 
та в ноколках? Лично я — стру. 
очень хорошая акт 


надеяться, чтодее игра станет 


компенсацией, мягко говоря стоточног< 


внешнего сходство с Лорой 


Коок-а-НКе$ 


Что но донный момент 
ою ТЕ: 


мостоят 


представляет 


усовка в ИН; со 


льный организм с некоторыми при 
знакоми организации. То ест 

свою структуру, своих боссов 

[меБ-мастеро сомых посещо- 

емых сойтов) и, разумеется, свои 

оконы. Приведу простейший пример. 

'Допус 


им, некоя девушка, похожая но Лору, 


читающая себя похожей но Лору 
собирается разме: 


но ТВ 


не суть вожн ‘ить свои 


фотографии в Интерне: тах. Если 


до этого ее фотографии в минимуме одежды 
были зомечены но сойтах Моде Воег, то с 
мечтой стоть одной. из самых знаменитых 
1оок-а-№ез (буквально переводится кок по 
хожая") Лары‘ей придется распрощаться на- 
ни один уважающий себя сайт по- 
‘опубликует. Раз 


всегда 
спе этого ее фотографии 
деваться перед камерой в ТВ-тусовке счито- 
ется дурным тоном. Не ток давно с одного 
очень серьезного неофициольного 

ТВ-сайта была `уб- 

рона голерея 
снимков Лары 
Веллер, од’ 
‘быв- 
офици 
ольных “Лор”. 
Причина про- 
сто: “она не 
держать 
но себз одежду”, 


умеет 


— нописоно про 
стыми  онглий- 
скими словами, 


Ясно? Чего уж 


Лора Веллер. 


Официальная Лара №3 


® Веровтно, единственное в мире логичное, 


к дойствитольности изоброжение Лары Крофт. 
но может быть названо 


коммерческой, а потому для рекламной компонни неприемлема... 


тут неясного! 

Кстати, ‘другая официальная модель, 
Нелл МокЭндрю, тоя 
причиной подобного скондало, снявшись для 


в свое время явилось 


“Плейбоя”. Надпись, размещенноя рядом 
ее фотографиями, гласилох что это якобы и 
есть живая Лара Крофт. Дело 
тем, что Е4оз, оскорбившись за свое созда- 
ние, вкотило иск “Плейбою”, и весь тирах 
журнала бып срочно изьят из продожи 
Впрочем, Е 405 со- 

Не. 

ужели там не знали, 

М дело 
работу! `Нелл го- 

раздо легче найти в Ин- 
тернете без одежды, чем в оной. Но не буду 
пускоться в бональные осуждения. Ничего не 


нчилось 


ма виновота, 


го нанимоли 


поделаешь, у кождого свой стиль жизни, 
А между тем поиски живой Лоры продол- 
Жоются. К этому 

уже довно 

ключилась вся Т®- 


под- 


общественность. 


Отечественные 


|убедить{(в 


игровые 
тоже приняли 
участие 

наших 


журнолы 
по- 
‘сильное 

несколько 
девушек, называю- 
щих себя Лороми, в 
разное время появ- 
пялисьно их строни- 
цах. К сожолению, 
не зною ни имен, ни 
фомилий этих неиз- 
вестных “героинь”. 
В Интернете видела 
фотографии лишь 
одной из них, да и 
тона одном-единст- 
венном сайте. Не 
берусь судить, поче. 
му т 
признала их. Может 
быть, игровые журнолы были не совсем объ- 
ективны в выборе и руководствоволись не 


тусовка м 


столько соображениями похожести, сколько 


мыслями о публикоции неординарных кон- 


курсов на своих страницах 


Мисс Лара” 

Еще классик заметил, что идеи носятся в 
воздухе. Кто первый поймал — тот м прав. 
Идея провести в Интернете конкурс "Мисс 

Лора” и вы- 
брать свою 
‘ольтернотивную Лару первой 
пришла в голову омерикан- 


тотвсох остальных ВАО 


уж в чем, ав 
прозорливости им ме откажешь, Впервые 
конкурс состоялся осенью, ровно год на- 
зад но известном ТВ-сойте Адуетиле Рюсе. 
Девушки из 19 (| стран приняли в нем учас- 
тие, Среди них были и профессиональные 
модели, и нет. В чем состоялконкурс® Учо- 
стницы должны были выслоть но одрес сой 
та свои фотографии в кочестве Лары, из 


которых впоследствии выбирались три луч- 


Апте Вог4 (Энни Рой) 


Знок зодиака: Близнецы 


Цвет волос: 


Цвет глоз; корий 
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шие. Они долее и участвоволи в конкурсе. 
Конкурс проходил по трем номиноциям: 
лучшая Лора в возросте от 17 пет и старше, 
лучшая Лора в возрасте моложе 17 лети луч+ 
ший оброз друга или врого героини, У кождой 
конкурсантки была своя страничка, где роз- 
мещались три ее лучшие фотографии и не- 
большой рассказ о себе. Требования к участ- 
ницом соревнования несколько отличались от 
тех, которые предьявляло своим “Ларам” 
Ефоз. Ток называемые “модельные” снимки, 
где “Лора” явно позирует перед камерой, ко- 
тироволись очень низко. Предпочтение отда- 
валось фотогрофиям, где “Лара" было в дей- 
ствии. В своей вступительной статье к конкур- 
су меБ-мастер сойта Чак Брайт говорил, что 
настоящей Ларой является вовсе не та девуш- 
ко, укоторой длиннее коса, а та, которая луч- 
ше других передает замечательный овантю- 
ристский дух Т®. Кросота И грация Лары 
Крофт проявляется прежде всего в ее движе- 
Такие фотогро- 
фии делать гораздо 
спожнее. Но на- 


ниях. 


сколько они выиг- 
рышнее! 

Также учи- 
тыволась 
внешняя по- 
хожесть но 
героиню и 
кочество 
снимков. От 
всех участниц 
требоволась 
полноя 
идентич- 
ность 
костю- 
мо тому, 
который 
Лора носит 
в игре. Причем 
разрешалось скопиро- 
воть любой “туолет” Лары 


ИГРО 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


в тт’ Вх, ‹ НЫЕ \ 


=> 


1% 


РЕ +2 


Аппеке \!ВЙеу (Аннеке Вилей) 


Гражданство: США. 

Родилась: опрель 1982 годо 

Род занятий: Студентка 

Цвет глаз: коричневый 

Цвет волос коричневый 

‘Рост: 168 см 

"Я обычный тинейджер из Беркли. Люб- 
лю музыку, видеоигры и все такое прочее. 
Моя Роублавоп — это мой ребенок. Я ко- 
‘пила но нее деным целый год, потому что’ 
мне так хотелось поиграть в Тот ВаФег 
21 Эта игра кок раз тогда вышла. Сейчас я 
упорно работою нод тем, чтобы поступить 
в школу "Морских Дьяволое” (для неосве- 
домленных: девушка хочет стать морским 
пехотинцем, Предстовляете себе масштоб 


угрозы для ношей национальной безопосно- 
сти — НЕ] 

Я приняла участие в этом конкурсе, потому 
что моя необузданная натура взыграла, когда 
я узнала о нем. Я люблю ТотЬ Воег больше 


`других игр, потому что центрольный персонож ® 


в ней — женщина. Лоро изтех хорошеньких де- 
'вушек, которые не додут себя в обиду. После 
того кок мы закончили снимоть эти фотогра- 
фии, яне мого зостовить себя снять Ларин ко- 
‘стом. Онсловно прирос ко мне! Я даже пошла 
в нем в супермаркет, Несмотря на кошачьи во- 
‘пли мужчин; я было невозмутимо. Иногда я ис- 
‘пытываю гордость за сильных женщин, которые 
могут постоять зв себя, но при этом носят губ- 
ную помаду в ронце у себя за спиной." 


из любой игры серии ТЕ. 
Неизменными — должны 
были оставоться только 
ве ремень с кобуроми и 

ранец 
Очень важным. явля- 
лось то, насколько правильно “Лоро” дер: 
жит оружие на фотографии. Так случилось, 
что я приньмоло участие в последнем кон- 
курсе “Мисс Лара” (собственно, желание 
рассказать обо всем об этом и побудило 
‘меня сесть за нописание читаемой вами 
статьи}. Когда я впервые выслала свои фото- 
графии в Адуепиге Расе, мне велели их 
срочно переделать, потому что`я непро- 
вильно дерхола пистолеты, Это не придир- 
ка. Как вы думаете, может ли настоящая Ло- 
ра, которая в игре'большей частью стреля- 
ет, неграмотно держать оружие? Вот иялду- 
маю, чтоне может. В противном случое она. 
выглядело бы курьезно, если не жолко. Кста- 
ти— почти все официальные “Лары” не уме- 
ют этого делоть. ММеЬ-мостер сойта в сроч- 
ном порядке выслал мне фотографии Лары 


Фотографии официальных и неофи: 
‹циальных "Лар” можно посмотреть по ни- 
] жеприведенным адресам. 
| иру//ленионьсйтевле/СЬ/зиттек/ 
| паех т! 
|  Адуетге Рюсе, сайт, на котором 
| проводится конкурс Мвз [ога 
|  р//окр!.орназбовьа/ тов ить 
| еге/узфотераде.Епд 
| —Сойт Лили Стойловой. 
] вир://мо. сптез.пе/тодеб. вт! 
Одна из самых больших коллекций 
фотографий “живых Лар” и изображений 
их компьютерного прототипа. 
И еще два одресо: 
уимиеттон.сага.соик 
этимютЬгаегз. сот 


‚р: 
2 


Веллер, иллюстрирующие то, как не нодо 
‘держоть оружие. Дело кончилось тем, что 
мне пришлось искать инструктора, который 
в итоге и научил меня держоть оружие в 
профессиональной манере. 

Тогда, прошлой осенью, снимки лишь не- 
многих участниц были по-настоящему инте- 
ресны и отличались высоким профессионо- 
пизмом. С тех пор конкурс проходил уже 
трижды (осень 1999, зима 2000, лето 2000} 
Скоро, с 18 ноября, ожидоется новый 
(видимо, перед сомым появлени- 
ем журнола в продоже). От 
конкурса к конкурсу мастер- 
ство участниц растет и про- 
фессионализм 
фотографий 5 
повышается 
На послед- 
нем конкур- 
се, в котором 
принимола участие 
и я, некоторые фо- 
тографии были не 
просто хорошие, а 
доже высокохудоже- 
ственные 

Механика 
проведения 
курса очень проста: 
фотографии всех уча- 
стниц вывешивоются но 


кон- 


сайте, 
дней фонотом дается возмож- 

ность проголосовать за своих фово- 

риток, а еще через несколько дней обь- 
являются победительницы. Провдо, на по- 
следнем конкурсе голосовоние было снято 
еще до подведения его итогов. Дело в том, 
что некоторые участницы проявили нечест- 
ность, попросив своих друзей проголосовать 
за них. В итоге наибольшее количество толо- 
сов было отдоно зо девушку, котороя робо- 


через несколько 


—_ 


тает в компьютерной фирме. Догадываетесь, 
почему? Между прочим, эта девушка впос- 
ледствии ничего не выигроло. К чести оргони- 
заторов конкурса надо сказать, что итоги 
“народного” голосования не учитывались и 
раньше. Уж больно велика вероятность об- 
мона, 

За небольшой (примерно © неделю) от- 
резок времени между вывешивонием фото- 
графий и объявлением победителей страсти 
ноколяются до предела. А потом происхо- 
дит коронация 

Не буду говорить об итогах всех кон- 

курсов. Скожу лишь о последнем. В кате- 

тории участниц старше 17 лет учоство- 

вало девять девушек: пять американок, 

‘бельгийко, англичанка, швейцарка и 

я. Ноша Родина не была посром- 

лено и в моем лице заняло 

_- второе место — кок всегда и 

всюду в последнее время, 

= розу после Америки. 

* Третьего места не 

+ было. Мне очень 

> спожно быть объек- 

тивной в этом вопросе. Фотографии де- 

вушки, занявшей первое место, Энди 

Грин, имои фотографии — перед вами. 
Ток что судите соми, 

Конкурс не обещал никаких ма- 

териольных блог. Одноко мне было 

очень приятно получить коллекционную 

статуэтку Лоры, своего рода “Оскар”. 

Кроме того, победа в этом конкурсе 

мне, кок и нескольким другим де- 

`допа возмож- 

ность войти в доволь- 

но узкий круг при- 

знанных неофици- 

‘альных двойников. 

Лары, тех, кто 

‘действительно из- 

вестен среди фанотов ТВ и чьи 


вушком, 


+ 


галереи фотографий размещены на многих 
ТВ-сойтах, Многие из нас надеются со вре- 
менем стать официольной “Лорой”. Но это, 
разумеется, все иллюзии. ЕФоз никогда не 
возьмет на роль своей любимицы неангли- 
чанку. Правда, свом фотографии я еще не 
посыпола в оз, убедив себя`в том, что 
свой отказ я всегда получить успею. Позже; 
когда будет настроение, пошлю. Почему бы 
и нет, в конце концов! 


Для тех, 

кто готов рискнуть 

Не хочется долго дискутировать о том, 
почему реольная Лара, родившаяся в ком- 
пйбтерных играя имеено толь ‘уж много 
‘общего с плокатной куклой от оз. Не сто- 
нутакже доказывать, почему конкурсы “Мисс 
Лара” являются не в меньшей (если не в боль- 
шей} степени нормальными 
конкурсы красоты или любые другие иные. 
Нодеюсь, росскозано уже достаточно, а 
‘дольше вы розберетесь соми, 

Вместо этого под конец статьи хотелось 
‘бы дать несколько советов соотечественни. 
чом, которые, возможно, Бешот катито моим 
стопам. Хотя, надеюсь, им будет уже. легче, 
чем мне, ибо узкая дорожка на зопод уже 
проторено. Девчонки, не наступайте на те же 
грабли, на которые уже ноступали воши пред- 
шественницы! И если вы хотите создоть класс 


чем обычные 


ный образ живой Лары, всегда помните: 
1. Вы считаете, что похожи на Лару как 
две капли воды? Прекрасно! Дело за молым 
убедить в этом всех остольных. Под словом 
“остальные” подразумеваются не мама: 
попа, муж, бой-френд м ребята во дво- 
ре; а вся 
ТЕ об- 
щест- 
зен- ММ 
ность. Хо- - 
тите настро- 
ить ее к себе пояльно 
— не гнушойтесь деталя- 
ми. Помните, что чем бли 


же вош костюм окожется к 
оригиналу, тем больше у 
вас будет содства и тем ско- 
рее вас признают. Я понимаю, 
что вы можете быть ограничены в 
средствах, Но если вом действие 
тельно хочется заявить миру о себе, 
то — игра стоит свеч, а необходимые 
капитоловложения не настолько уж и 
велики. Неплохо также, если вы сами 
умеете шить. В ряде случаев это может 
стоть для вос настоящим спасением. 

2. Следите, чтобы на 
фотографиях вы выгляде- 
ли сексуольно, но не 


вульгорно. Очень сложно бо- 
лансировоть на этой грони. Не- 
которые ноши соотечественни- 
цы сошли с дистонции, Не вы- 
держов именно этого ислыто- 
ния. Дочь лордо Крофта не мо- 
жет быть вульгорной! Если вы не 
уверены на сто процентов, что 
не выглядите вызывоюще, лучше 
откажитесь от сексуальности в 
ваших снимках совсем. 

3. Не позволяйте фотогра- 
фировать вос маме, бобушке, 
сестре, подруге и та. то-есть 
особом женского пола, Лучше; 
если вас будет фотографиро- 
воть мужчина, о еще лучше — 
если любящий вас. Вы зомечоли когда-ни. 
будь, что на фотографиях‘разных людей вы 
получаетесь по-разному? Лучше позволить 
миру взглянуть но вос глозоми любящего 
мужчины, чем женщины, пусть даже очень хо- 
рошо относящейся к вом. А сомое верное, 
если вы можете позво- 
лить себе потротиться 
и притосить профес- 
фото 
графа (по московским мерком это обойдется 
вам рублей в пятьсол}. Помимо всех прочих 
преимуществ; профессионал сумеет обойти 
токое препятствие, кок плохая фотогенич 


сионольного 


ность, если это имеет место быть. 
4. Знаете ли вы, что великолепная Ме- 


\ 


рилин Монро подвергла 


уничтожению все свои 
фотографии, на ко- 
торых она 


полу- 
чипобь 
или ток себе? 
Советую вом 
последовоть 
ее примеру 

и никогдо 


плохо 


не публи. 
ковать 
снимки, 
на_ кото- 
рых вы вы- 
глядите 
важно. Пусть даже 
сома по себе фотогра- 
фия хороша и высокоху- 
`ложественно. 
5. Научитесь громотно 
держать оружие. Разумеет- 
`долеко не все поклонни: 
ки ТотЬ Ваег хорошо 
разбираются в этом 
вопросе. Но уважайте 
тех, кто разбирается. 
Если вы на фотографии 


не- 


РОМАНИ 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


с Ро ЗА, 


стреляете с двух рук, оба пистолета долж- 
ны быть нопровлены строго в одну цель! 
(Стрелять можно только © вытянутых рук! У 
настоящих боевых пистолетов большая от- 
дач, и если вы при стрельбе согнете руку 
в локте, вы просто-напросто повредите ее. 


6. О фотографиях, Же- 
потельно придумать хороший сюжет и по- 
добрать для него фон. Не следует зани- 
моться ноложением изображения на фон. 
Это очень сложный и рискованный путь, 
чревотый не самыми удобоваримыми по’ 
следствиями. Если у вас нет профессио- 
нального сканера, желотельно, чтобы ва’ 
ши фотографии были немного светлее — 
при сканировании они потемнеют (впро- 
чем, дело может поправить последующая 
обработко в графическом редокторе). Яр. 
кие, сочные и контрастные фотографии 
имеют преимущество, 

7. И ноконец, если, ‘несмотря на все 
усилия, вас ме заметили и не призноли — 
не огорчайтесь. Быть может, это вовсе не 
потому, что вы недостойны быть Ларой, а 
потому что она недостойна быть вами, И 
судьба готовит вос для чего-то более серь- 
езного и вожного. № 


Р.5. В конце хочу выразить благодар- 
ность г-ну Чаку Бройту, отцу н основотелю 
конкурса Мвз [ога; моему супругу Апексан- 
дру за слелонные им мои фотографии; ре- 
дакции “Игромании” за помощь в подготов- 
ке данной стотьи. 


От Геймера. Статья неоднозначная, и 
если у вас есть, что сказать по поводу про- 
читанного, можете написать на адрес ре- 
‘дакции пибо на мой е-той. 


ГРОМАНИЯ 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


Беги, беги за солнцем, \ 
Сбивая ноги в кровь 
Беги, беги, не бойся \ 
Играть судьбою вновь и вновь. \ 
Лети, пети за солнцем 
К безумству высоты. 
Лети, лети, не бойся, 


Так можешь сделать только ты... 
'Арня “Боги за солнцем” 


Тре Еоиф Сот/пд создана канадски- 
ми разработчиками из компании Угсот. 
Онлайновая ролевка в лучших традици- 
ях Ийта Опте и СюЫб 2. Интерфейс 
— вид в две трети, сверху и чуть сбоку: 
Это действительно хорошая игра. Но 
главное даже не в этом. А знаете, в чем? 

В том, что она совершенно бесплат- 
ная. Просто абсолютно. 


ЙОЙРС 

Не пугой- 
тесь, сейчас росшифрую, Т4С — сокрощенный 
варионт от Те 4% Сопупо. А ММОКРС — это, 
в грубом переводе с онглийского, Массивная 
Мультиплеерная Онлайновая Ролевая Игро. 
Представителей донного жанра вообще-то не 
(У№та Опйпе, Еуегаиея!, 
'Аврегоп‘з Сай), а доступных среднему россий: 


Непонятный заголовок, верно) 


очень’ много 
‘скому игроку — и того меньше, Именно из-за 
доступности; минимальных требований к кон 
некту и бесплатности Т4С предстовляет для 
нос с вами столь большой интерес. 

Сюжетно игра проходит в неком фэнте- 
зийном королевстве. Некие плохие личности 
начали наезжать на всех хороших и тем со- 
мым потихоньку подрывают балонс Добро и 
Зла. У гоблинов откудо-то появилось улуч- 
шенное оружие, орки непонятно с чего вы- 
шли на большую дорогу, а в пригородах по- 
явились огромные осы и змеи. Вполне нор- 
мально, что в этом мире понадобились герои 
— икок можно больше 

ТАС состоит из двух гигантских островов, 
на которых росположены в большинстве сво- 
ем подземелья, пещеры, бошни и другие 
врождебные локации, под зовязку набитые 
ордами ходячей экслы. Впрочем, большинст- 


во МРС и ночинающих игроков тусуются 
лишь но первом острове, Аракасе, по причи- 
не наличия том слабых монстров и большого 
количест. 

ва силь- м 


вых уве О 


тов. Том [№ ншнифыфа 
же распо- ПИ 
пожено и ИЕ, 


дво обитоемых города, в которых начинаю 
щие игроки зопопучат большииство квестов, 
купят свой первый десяток заклинаний и по. 
пучат первые уроки игры. Нодо скозоть, что. 
для осуществления марафона из одного го- 
родо в другой придется потротить кок мини- 


мум пять-шесть минут реольного’ времени 
Это если не остоновливоться по лути, точно. 
зноть нопровление и не поподоться на лаги. 
Чтобы добраться. до других мест, придется 
серьезно запостись терпением и желонием 
созерцать окрестности, пока ваш оватор то- 
поетпо дороге Второй остров 
— более продвинутые квесты, 
монстры и редкие МРС. Туда 
может попасть лишь персонож 
с уровнем не менее 25-го, вы- 
полнивший довольно сложное 
зодоние. 

Окрестности, кстати ско- 
зать, выглядят на твердую чет- 
верку. Деревья в лесох, ко- 
нечно, не кочаются м не. ше- 
лестят листвой, но на отдель- 
ные. локации, честное слово, 
можно по первому розу.за- 
‘смотреться до смерти (то есть 
поко кокой-нибудь росторол- 


° ОВ Торик Попск@/оготана.ги} 


ный гоблин не подойдет и не убьет зазе- 
зовшегося путника). Пещеры досто- 
точно детолизированы, хотя и одно- 
оброзны; а по пустыням просто 
приятно прогуляться. Водные про" 
стронство, провдо, пугают — об- 
солютно неподвижные реки, 
разбитые но одинаковые тай- 

лы. Впрочем, общий дизайн ос- 
тровов в целом очень и очень 
неплох — посмотрите на карту, 

поиграйте денька три-четыре и 

соми поймете, насколько удоб- 

но и сболансировано локации 
расположены. 

'Структуро игры и цели игроков 
просты — убивать монстров, прока- 
чивать персонажа, выполнять квес- 
ты, Начиноя в первом городе, 
И9МНоуеп, вы планомерно обходи- 


те местные “эксподовалки” (Тетре 
Оипоеол, ЦН Стур!, ЦН Саме) м, понемногу 
повышоя уровень персонажа, переходите в 
более серьезные оби- 
тели монстров. Игрок, 
кок и в любой РПГ, но- 
чинен хорактеристи- 
сеть. коми и способностя- 
ми, кок осколочная 
гроното. И, естественно, на высоких уров- 
нях он становится не менее взрывоопос- 
ным. 

Одной из вожных черт игры является об- 
щение с другими игроками и неигровыми 
персонажами. Если с игроками все понятно 
— нописали вопрос или предложение, вам 
ответили, вы еще нописоли, вом еще отве- 
тили итд, то с МРС все несколько сложнее 
Они реагируют лишь на ключевые слова, 
которые выделяются в тексте разговора — 
о них см. врезку 


ыы 


Общие положения 

В сомом начале вы появитесь в городе 
`ЦНННамеп. Поблизости есть хром (Тетр!е) 
несколько могозинов (МУеароп Звор, Алпог 
Звор), библиотеко (Моде Томег — одно- 
этажное здань- 
ице на севере), 
учителя по на. 
выком (Теайтегз) 
плюс еще пара достопримечательностей. 
Все эти места можно посетить в любой мо- 
мент, они работают без перерыва на обеди 
без выходных 

Соответственно, в Хроме вы можете по- 
править свое здоровье и прикупить зоклина: 
ний для клирико. В магазинах — купить оружие 
(мечи, луки, топоры, побоки}, броню (простую, 
кожаную, кольчугу} и сопутствующие предме- 
ты вроде колец или бутылочек с зельями (вос 
стоновливают здоровье, ману). В Маде Томег 
спедует стремиться лишь в случае, если вы со 
здоли мога и мечтаете о покупке очередного 
‘сильнодействующего заклинания. Если вы но’ 
брали достаточно. ЗИ! Рошиз, можете зогля- 
нуть к учителям — повысить или купить навык 

Есть токже банк, в который можно лишь 
положить деньи — взять ссуду не удастся, кок 
бы вы ни старались. Имеется в ноличин дро- 
кон по имени Найфопо, который обожоет по- 
моготь начинающим игроком (деньгами и ле- 
чениен), но с не меньшим удовольствием от 
шивоющий уже 
прокочанных пер- 
сонажей, мол, вы 
можете и соми о се: 
бе позаботиться 

Вообще, начи- 
нающим игроком следует нойти кого-нибудь, 
кто соответствует им по уровню. Так будет 
проще развиться. Собрать группу довольно 
просто — нажмите С® +, выберите |п\е и 
щелкните но игроке, которого собираетесь 
привлечь к партии. Телерь деньги и опыт, ко 
торый заработывается каждым участником 
группы, будет равномерно распределяться 


по всем игрокам. Если же 
‘уровень кого-либо из уча- 
стников выше, чем у дру- 
гих, ему будет отходить 
бОльший процент, неже- 

ли обычно. 
ИЕ этому сле- 


группи- 
ровоться 
уровневым персонажам. 


Генератор 

зла/добра 

Настает пора тенери- 

ровоть своего первого 
персонажо, Кок и в сто- 
‘рой доброй Ультиме, вом придется ответить, 
на пять не особенно понятных на первый 
взгляд вопросов. Ответы в итоге повлияют 
на суммарное количество единиц в кождой 
из хароктеристик: Энепд® (вожно для вои. 
нов), Епфигапсе (важно для всех), АдЙНу (важ- 
но для лучников), УИвдот (важно для клири- 
ков), ииейес! (вожно для могов) 

Нопример, если вы отвечали ток, кок от- 
вечал бы истинный маг — получойте 21 в 
ичейесги 18 в\Издот. Уподобившись воину, 
вы витоге наотвечаете себе на 20 Энепов и 
19 Епфогопсе. Ну и ток долее. Если вам не 
понровилось то, кок вы отвечали, то заново 

голову 
ответами 


ломать 
нод 
не стоит — есть 
опция Вего! 
Все хороктеристики под: 
даются изменениям с помощью 10! 
Роймь, очков хороктеристик. За кождый но- 
вый уровень вы получите по пять таких оч 
ков и сможете распределить их по’своему 
усмотрению. Воином следует прибавлять 
Зо Рот к Знепо!№, лучником — к Адйну, 
клирикам — к\Издот, а магам — к имеЙес! 
Также при повышении героя на уровень 
вы обнаружите, что число в окошке 5 
Роиие повысилось на 15. Эти 
очки нужны для покупки за- 
клинаний или улучшения име- 
В сомом 
ночале у вос нет ни одного 
заклинония, зато есть трина- 
выко: Аноск, Фодае.и Воч. 
Первый отвечает за количе- 
ство нанесенного урона, 
второй — за пропуск удара 
со стороны монстро, третий 
— за точность поподания 
стреп. Дополнительные но- 
выки и заклинания можно ку- 


ющихся навыков. 


пить У специолизирующихся 
на этом МРС. 


ИГО 
ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


Все характеристики персонажа’ можно, 
увидеть на экране Сногостег Зее! (СИ+5) 


Доступ разрешен 

Итак, вы уже в курсе, что это за игра, как 
начоть в нее играть, получили общее пред- 
стовление о ней. Настол черед рассказать, 
сколько чего стоит 

Тре Роип® Сопуо делится на две части: 
клиентская и серверная. Клиент распрост- 
роняется обсолютно бесплотно и нужен для 
соединения с сервером и собственно про- 
цессо игры. Нойти его (точнее, ее’— про- 
громму) вы сможете на ношем компакт-дис- 
ке. Серверная часть стоит несколько десят: 


эикоБузвлегсот — отоюдо можно ско- | 
Чоть инстолляционный фойл для аккаунта на 
АБуззМе!, о токже саму неру (65 мегабой. По 
моему скромному мнению, этот сервер являет 
ся нонменее зологовонным. 

зу Чеоотеих сот — одно время этот сер: 
вер был плотным, но, по слухам, вот уже полго- 
до он функционирует обсолютно за просто ток 

зичемисот.сот — собственно, розработ 
чик игры. Попробуйте отписать им что следует 
добовить в следующий релиз нгры, в что уб 
роть. Моло ли — вдруг прислушоются, А если 
вы вдобавок владеете фронцузским языком. 

м фе4фсоттосот — официальный 
сойт игры, Здесь можно опробовоть демо-вер- 
сию (донные по вошему персонажу стироются 
кождую пятницу) прослушоть пару трэков из иг. 
ры» Вес/Аид или почитоть прикольный комикс, 
спелонный из скриншотов. Кстоти, но сервере 
утверждоется, что в мире имеет место быть око- 
по УЗ тысяч зорегистрировонных игроков в ТАС. 

Нпф.с\/Вппз — сокровище для манчкинов. 
(Сколько экспы за кокого монстро полагается 
какие хороктеристики нужны для кокого-либо 
предмета, корты с отмеченными скоплениями 
монстров, квестовыми местами и многое дру- 
тое. Самый, наверное, посещоемый сойт для 
ночиноющих игроков в ТАС. 


ков тысяч зеленовото-омериканских прези- 
дентов, ииконечно"же; вам как простому 
теймеру-юзеру для игры она не нужна. 

Еще когда игра только-только вышла в 
свет (1999 год), серверная часть покуполось 
провайдерами и частными интернет-омпо- 
ниями, которые за подключение требовали 
денег. Весной этого года пошла тенденция 
покупать серверную часть, о клиентов пус 
коть ‘бесплатно. Сказать честно, я не пони: 
маю, кому это нодо 
траффик и ток долее. Подозреваю, что здесь 
замешана реклама и злобные спамеры, но 
до сих поря ничего такого не замечал. 

В общем, все сводится к одному: если вы 
за что и платите, так 
это за собственное 


‘оплата сервера, 


осо 


ы иентска ы 
интернет-соединение 


(котя бы 19200}, элек 

троэнергию и терпе- 

ние, До, кстати, раз 

уж пошла такая пьянко, можете заплотить и 
полу- 

чите в подарок клиентскую часть и несколь- 


за “Игроманию” с компакт-диском 


ко музыкольных сэмплов из игры (Ето от 
дыхоет, честное слово). Клиента можно 
взять не только у нас на СО, но и с сайта 
АБузМе! (ууу аБуззлег сот) 

Раздобыв себе клиентскую часть и усто- 
новив ее, можете смело идти на любой из 
бесплотных серверов. и регистрироваться 
Если вы устанавливали клиента © диска или 
АБуззМе!, вом 
уму. аБуззперсот и зорегистрироваться 
там. Иначе — см. врезку. 

Получив заветный логин-пароль, зопус- 
койте 14С. Автоматически скочав послед- 
ние патчи, игра запустится и, создав персо- 
нажо, вы окажетесь в ШоН!Ноуеп. 


следует пройти на 


Первые шаг» 

Ну вот мы и в НаННоуеп. Куда пойдем в 
первую очередь? Провильно, к ближойшему 
квестораздатчику. Человечек с именем 
БоРННоуел Зататол с удовольствием рос- 
скажет вам о системе общения, но для вас 
главное — это после первой реплики ско- 


ера О. 


етопд. Теперь вы получили не 
слишком сложный квест, по ходу 
выполнения которого: разживе- 
тесь кое-кокими вещичками и 
подниметесь, если особенно по- 
везет, до третьего уровня. В з0- 
подном полукрыле Храма есть, 
подземелье. Вом нужно пойти ту- 
до и заволить 15 крыс. Кок толь- 
ко крысобойство успешно. пре- 
творено в жизнь (точнее, в 
смерть), нужно сново подойти к 
Сомаритянину и скозоть ему 

точно те’же фразы, что и в прошлый роз 

(уез, затем етап) 

Первый уровень додут 
1.000 очков опыта. Выполнение квеста при- 
несет 2.500 очков, что, проктически мгно- 
венно поднимет вошего героя на второй или 


по получении 


третий уровень. Убийством крыс в том со- 
стоянии, в котором вы ночинаете игру, на 
броть столько можно за пару-тройку часов. 
Но есть вариант полегче; Если вы выброли 
воинскую стезю, то, зная английский или 
изучив врезку про общение, можете попро- 
сить окружокжщих нокостовоть но вас что- 
нибудь полезное вроде Ргоесёоп или 
ЕоИНеп тело, после чего сходить на. 
Клодбище и 
начоть но 
рощивоть 
экспу° за 
чет скеле- 
тов и зомби, 
Если вы пошли по стопам магии, то вом 
‘следует для начала купить могию МНН, что. 
бы не проводить половину времени в поис 
ках факелов. Ее всего зо несколько десятков. 
монет и не шибко высокие хороктеристики 
(обязательно нужен второй уровень персо- 
ножа) продост девушко, роботоющоя в Хро- 
‘ме. Надо лишь сказоть ей ват, потом уез. 


+** 


И последнее. Если вы 30- 
шли в игру через АБуззМе!, 
повозились полчосо.и поня- 
пи, что ничего с 
етит — не расстро- 
ивайтесь. Достаточно зайти 
на канал Виззюпз и спросить, 
есть ли кто-нибудь в ПОР 
Науеп, 
Этот чат-каная был образо- 
ван мною и еще двумя ребя- 


этой игрой 
вом не 


чтобы помочь вом. 


тами из Питера, чтобы помо- 
готь согрождоном-новичкам 
освоиться в мире ТАС. 


Оброщойтесь — поможем! 


МРС общаются © вами исключительно по- 
средством ключевых фраз. Те, кто играл в № то 
'Огйпе, знают, о чем речь. Основные ключевые | 
фрозы для МРС в Тре 4 Сопипд токовы: уез, по, 
мой, топа, Блу, зей, Лео, 1еобЬ, Нун плюс ко 
всему фразы, косоющиеся определенного зодо- 
ния. Нопример, если вы получили зодоние отне- | 
ти ропорг купио, нужно подойти к купцу, ско- 
зоть ему|еНег, взять ропорт, отнести в другой го- 
род и сказоть получателю герои. Описоние 
первых м наиболее вожных квестов, вероятно, 
мы дадим в следующем. номере {если решим 
продолжить росскоз про вселенную ТАС 

В чатэкрое могут проскокивоть сообще 
ния от других персонажей. Далее дуг отдель 
ные реплики и их пояснение, Не забудьте, что 
вом наверняка придется использовать эти рег: 
лики в процессе игры. 

Тах, 1х, у, ут — сокращения от ТвопК оу 
(Мегу Мис}. Обычно так благодарят за лечение 
или навешенную защиту 

ео}, Н/рВ — просьба подлечить персонажа. 
Если вы облолоете хотя бы ВР! Нео! а где-то 
рядом истекает кровью другой персонах, сде 

те несчастного соседа. 

Рио, ро! рь — просьба навесить защиту. 

Е № НФ, Е № УМН — кок провило, это во 
прос, озночающий, есть ли в ЦоРИНауе (или 
УмиНони) человек, способный навесить Бо!еп 
Зиепай но спрошивоющего мирок. Если вопру 
сительного знока во фразе нет, это с 
в доном городе временно находится человек с 


пойте усилие, подлеч 


значает, что 


Еб ион готов кому-нибудь “посильно” помочь 

Чот-строка здесь действует примерно так же, 
кок ихонсоль в Квейке. Помимо простых сообще 
ний, вы можете использовоть различные комонды, 
Например, пробел вызовет предыдущую фроз 
вами скозонную, 

если перед фрозой постовить двоеточие, 

фроза уйдет в Сво! Сетег 
ют все игроки, 
увидено кождым, Именно сюда и кидают сообще- | 
ЕбуиЦН, опубоду2 2" 
точко с зопятой перед фрозой кинет ваше 


этотканол наблюда: 
ток что воше сообщение будет 


сообщение в тот канал, но котором вы сейчос но. 
ходитесь [то не обязательно центрольный). На: 
пример, можно зопезть но конал Куззратв и ско: 
зоть что-нибудь типо *; Топка Фоупо пе фей?" 

/пискпоте — введите после слэша никнейм, и 
сообщение отпровится только вашену абоненту 
Энокия пейджер. 


зу 


х, осень, грустная пора, Холодно, 
мокро, склизко, Про- 
грессивная энергетика лета уступи- 
па место грусти и скуке. Кождый скучает, как 
может. Кто-то вернулся в стены любимого 


противно. 


‘учебного заведения, кто-то пашет на рабо- 
те; как муравей из басни. Кто-то в три часа 
ночи устраивает конные скачки у меня под 
окнами. Кто-то часами просиживает за мо- 
нитором, проходя очередной уровень чего 
то стрелятельного (или бродительного, или 
строительного — по вкусу). Осенний наст 
рой коснулся и вашего покорного слуги. В 
свободное от написония статей (гори они 
синим пламенем} и ролевых сессий (тудо 
же время я нагло воляюсь но диване с бу. 


тылкой пива в руке и переключаю каналы с 
“Симпсонов” но “Ментов” и обратно. Из ко- 
понок музыкольного центра доносятся зовы- 
вония Оскаро. В шкафу тикоет будильник, с 
улицы ему вторит вконец осточертевшее цо- 
канье копыт. Хочется взять ствол и разрядить 
во что-нибудь ценное и бьющееся, Но ствол 
дома не живет, ехоть за ним ломает, лень 
даже сползти с дивона. Может, компьютер, 
спасетё Наивный... тут же всломинаю; что 
последняя игрулька — НММЗ — доконала 
меня еще месяц нозод, во время приснопа- 
мятного конкурса сценориев. Теперь мне 
эти сценарии в кошмарах снятся, Стоит по- 
искать" что-то древнее, ненопрягоющее 
ого! Ноходится почко дискет еще перестро- 
ечного времени, распоковывоются архивы. 
древность, а приятно! Мам Мосс |1, че- 
рез двое суток — УМоЙФ о! Хееп, еще через 
сутки — МоМ&Мадю М с компакта, затем. 

Зотем я отрываюсь от компо, одеваюсь, 
еду-токи за стволом и расстреливою диск с 
ММУ! вдребезги. Пора снова на диван. 
дожидоться УМой о! Хееп И. 


Читотель недоумевоет, зочем это я мало. 

что несу кокую-то патологическую 
дребедень, ток м еще лежу у телевизора в 
‘ожидании игры со странно знакомым назва- 
нием? Если речь идет о М&М, то что за 
зверь — М/ойЗ оГХееп И? Неужели ЗОО де- 
лоет римейк любимой игрушки? Или овтор, 
как всегда, что-то путает@ Нет. Ни то, ни 
другое, ни пятое с десятым. М/оп4 о! Хееп 
в общем, 

В общем, когда компьютеры не были та- 
кими супернавороченными и бюджет игр ис- 
зислялся меньшими но два порядка цифро- 
ми, разработчики не жодничали, не тряслись 
нод собственными движкоми, словно зеле- 


того, 


— это... это. 


ный слон нод страусиными яйцами, а разда: 
воли их (движки, а не яйцо} геймерам. В ре- 
зультате множество игр. получали авторские 
продолжения, зачастую по кочеству и инте- 
ресности не устуловшие оригиналу. И доже № 
если разработчики все-таки вели себя кок 
упоминовшееся хоботное, геймеры все рав- 

но броли в руки учебник по С++ и все ровно 
делали продолжения. Можно вспомнить и 
первые ЕР$ (су, Мовипоге и Сошог 7, где 
выд), и уже коммерческий АО8О ЕВИА, воз 
ведший сиквелы в ранг искусства, И, роз уж 
речь зашло о ролевкох, 50гдз о! Хееп. Чув 
ствуете, откуда поленым пахнет? Появилось 
ключевое слово: сиквелы, А второе словечко 
будет токое: овторские. 


ТЕРРИТОРИЯ РАЗЛОМА 


*Этой игры еще не существует. Ее никог- 
да не будет выпускоть корпорация ЗОО. 
Это наш проект. Насмотревшись на то, что 
вытворяет компания-производитель над 
прекрасным сериалом, идя по пути дебили- 
зации игры... собролись мы всем скопом и 
Порешили сделать свою игру — будем про- 
должоть сериол сами. Да ток, чтобы было, 
интереснее, сложнее, больше, в общем, 
лучше; чем предыдущие игры.” 

(из официального заявления на сайте’ 
эиттлени) 

Выне ослышались. Но донный момент под 
крышей одного из самых популярных ролевых 
сайтов Рунета, типолеги, ведется октивная 
розроботко продолжения всенародно люби- 
мого ролевого сериола МЮМ&Маскс 

Когда сайт только основывался, об иг- 
ре речьи не шла, Страница создовалась 
кок ресурс, посвященный игре, и со- 
держола необходимые кождому 
почитотелю сериола прохожде- 

ния и различные советы 
Поддерживолись дискус- 
сии. Затем ‘авторы со- 
вершили поистине 
титаническую ра- 

боту: соброли 
воедино и 

скомпи- 


воли с0- 
бытия 
частей сериола 
(очень рекомен- 
дую слазить и 
просветиться), 
включоя 
продуктов Негоез 
о! Мам& Мадк, 
нарисоволи и 


всех 


линейку 


разместили но 
сайте карты... А 
затем... они не 
захотели ос- 
танавливоть- 
ся но достиг- 
нутом и пош- 
ли дольше 
Вот что гово- 
рит по этому 
поводу Алек- 
сандр Кирил- 
лин, вебмостер 
сойта; 


“Примерно в апреле, вдоволь 
ноигровшись в МОЫ8Мо-ос 
УИ. порешили мы плюнуть на 
ЗРО и спелоть что-то свое. я 
слелол форум и всячески способ- 
ствовал информационному обес- 
‘печению. Координотором проек- 
та был назночен Олег Юшкевич 
— 30-летний программист из 
Минска, большой поклонник се- 
рии М&М и именно тот человек, 
который но мой вопрос, завори- 
воть ли всю эту кошу, четко отве- 
тил: “Я возьмусь". Далее оброзо- 
вался еще один человек — Алек- 
‘сонар Каменев, также минчанин, 
предложивший очень интересную. 
общую систему м подходящую си- 
‘стему начальной генерации пер 
соножей. Зо проявление своей 
‘недюжинной активности был но- 
значен Олегом главой секции ди- 
зойнеров и программистов; по- 
шел набор в их команды" 

Собственно, изначально планироволось 
создание обсолютно новой игры на лицен- 
зировонном от ЗОО движке. Но © этим воз- 
никли проблемы 

АК: “Я начал выспрашивоть у фирмы-из- 
готовителя МУИС возможность получить ис 
ходники всех используемых в игре движков 
— зоработол отказ на основонии того, что, 
мол, мы бы вом доли, да вот наши вподельцы 
— компания ЗОО — нос всех уволят”. 

После чего было решено реолизовоть 
прогромму, скромно названную “прогром- 
мой-минимум”, о именно — свести три по- 
спедних игры серии МОМ&Мадю воедино, с 
новым сюжетом, Прогроммисты совместили 
элементы "еечиоге-движков с собственными 
усилиями, художники принялись за вырисов- 
ку, о ответственные за сожет, как и положе- 
но заядлым ролевиком-хордкорщиком, ри- 
соволи корты (и от руки, и используя воз- 
можности редактора НММЗ], возились с ра- 
соми и классами, оружием и могией, пропи- 
сывали формулы взаимодействия персоно- 
жей с окружающим миром, занимались все- 
сторонним анализом. 


По самым 

скромным подсчетам 

По самым скромным подсчетам, в игре 
будет присутствовать минимум шесть бозо- 
вых рос (люди; эльфы, дварфы, гоблины, ми- 
нотовры, нежить} с соответствующей клас- 
‘сизацией на мага либо воина и апгрейдом в 


престиж-клоссы; плюс возможны четыре 
высших расы (джинны, оборотни, гигонты и 
ящеры). Про средства уничтожения и свя- 
занные сними умения можно просто не упо- 


миноть — от их обилия глаза разбегаются 
(одних только ортефоктов предвидится под 
сотню), а руки, независимо от воли цент- 
рольной нервной системы, тянутся в жело- 
нии заброть все это богатство; унести по- 
дольше и зарыть поглубже; Каждому из ви- 
дов оружия и магии, как и ранее, будет со- 
‘ответствовоть свое умение, развивающееся 
не только количественно (рост коэффициен- 
то}, но и качественно (получение более про- 
двинутых степеней посвящения). Кроме уже 
привычных; планируется наличие нескольких 
дополнительных умений, взятых из НММ, на- 
пример — мистицизма (восстановление ма- 
ны, по аналогий с регенерацией). И, само 
‘собой, баги разработчиков в прёжних уме- 
ниях, часто приводившие © дисбалансу сил, 
‘будут устранены. 

Еще об умениях. Если раньше спецспо- 
собностями облодоли-Только некоторые 
расы (вампиры, драконы), то сейчас плани- 
руется каждой расе придать свою уникаль- 
ную способность, например — в виде расо- 
вой могии. 

Кок уже упоминалось, персонажи будут 
бродить не неизвестно где, о вмире ММУ- 
ММУИ, К уже известным, обжитым землям 
добавятся новые территории, т.е. все учо- 
стки, выповшие из сюжетов прежних игр по 
той или иной причине, будут задействово- 
ны. Если, допустим, играя.в Аппадефот' 
Ваде, вы кроем ухагуслышали (т.е. краем 
глаза прочитали} о некоем островке либо 
‘долине — будьте спокойны, они будут обя- 
зательно присутствовать, причем с высокой 
степенью детализации. До и сюжет обеща- 
ет быть неслабым. 


прот : 
“Священники Света, одержимые гор- 
‘дыней, решают провести ритуал Некро-. 
мантов`и воскресить древнего Первосвя- 
щенника Света, гробницу которого нахо- 
дят на острове Эверморн. По их планом, 
'Первосвященник должен возглавить их 
церковь и уничтожить сначала Гильдию 
'Некромантов, а`потом и всёх тех, кто не 
будет абсолютно покорен Свету. Но, в 
`резульготе ошибки в ритуоле Некромон- 
тов, им не удается воскресить Первосвя- 
щенника; вместо этого они впускаюта мир 
древнее создание Хоосо, в незопомятные 
времена изгнонное из него, Будучи ослаб- 
‘ленным,„Хаос уничтожает воскресителей и 
отравляется но остров Эвенморт, те 
подчиняет себе всех жителей (ничего себе 
ослабленный! — С.5М). По своим воз- 
можностям Хаос близок к Богоми облода- 
т способностью’ ‘оброщоть” (нострон- 
воть на службу себе) людей, попавших в 
непосредственную близость к нему, Цель 
Хвоса — захват и уничтожение мира. Вой- 
ско Хоосо вторгоются в Энрот”. 

Персонаж — вовсе не супергерой, но 
ему предстоит стоть таковым. Начинает 
он игру, находясь на должности сторшего 
помощника млодшего уборщика навозо 
(интересно; его зовут не Стэнли Твидл?) в ко- 
ролевских конюшнях замко Айронфист. Вви- 
ду полной непригодности персонажа не бе- 
рут не то что в армию — даже в ополчение 
Но в один прекрасный день в замке кончают- 
ся курьеры, и каЕ роз в этот же день требует- 
ся срочно отправить послание — из замко 

‘повнокомандующему 
армии Энрото. Прикоз 
отдает лично король Ро- 
панд. И начинается... из 
простого уборщико 
новоза персонах 
преврощоется 
сначала в по- 


сыльного, зо- 
тем в дипло- 
мото (ему 
придется 
заключать 


ми Регны), затем 
в телохранителя 
нового короля Ни- 
коласо (к сожале- 
нию, Ролонд будет 
принесен в жертву 
сюжету... А в конце 
концов именно наше- 


Команда розроботчиков Мо! & Моде: Мой о! 
Хееп И — Ргорнесу о! У/ойФБопе перед вами. Кок во- 
дится у сетевиков, многие скрыли свои имено от иг- 
ровой общественности под псевдонимами. 


Секция 


программирования 
Олег 'Вогода О/ед’ Юшкевич (координотор. 
проекта, глово секции), Адех18, Ес, Апде|. 


Секция 

сценария и дизайна 

Алексей “Рокоуп Андреев (лова секцин), 
Атто, Знофоми Вс, Козюге, ЕхогсЁ, Зегдеу!, ео. 


Секция разработки 
игровой системы 


'А!ех18, Реттиига, Апито!ед ИсВ. 


Секция музыкального 
сопровождения 


Розат 


Секция поддержки 

Мог (систематизация информоции с форумд}, 
Ромон “ Зату-о-Копе! (главный консультант), Алек- 
<сондр Кириллин (пинки м советы). 


му бедолаге придется объединить Свет © 
Тьмой, получить благословения жрецов обе- 
их религий и, вооружившись сверхартефок- 
том (надеюсь, обойдется без меготонн}, со- 
мопично бросить вызов Хоосу. 

А если ‘обыденных’ приключений в Эн- 
роте, Эратии и Антагориче вом будет моло, 
то специально для вас планируется сетевой 
подрежим, в котором игроющие смогут ме- 
сить друг друго почем зря, проверяя, укого 
клинок острее (и спелл фойерболистее). 


Остальное — уже косметико. Нопример, 
улучшенный интерфейс могической книги, В 
нем планируется выделить специольный роз- 
дел для зоклинаний, содержощихся в экипи- 
ровке героя. Или явно олхимические броне- 
бойно-напалмовые склянки ©’ реоктивоми 
Или’ волшебные вещички, изготовляющиеся 
из “нотурольного сырья”: кожаная броня из 
убиенного титано, дающоя силу титона вло- 
дельцу. Или разделение умений по трем коте- 
гориям (боевые, магические, вспомоготель- 
ные) токим образом, чтобы анологично роз- 
делялся и приобретаемый в стронствиях опыт. 
Мохол мечом — получой опьт к боевым скил- 
лом, кидолся огненными шороми — розвивой 
могию, воровал — развивой все остольное. И 
так долее — перечислять всю косметику" не- 
возможно, никокого места не хвотит 


На данный момент робота кипит во- 
всю, и первые результаты обещают по- 
явиться где-то через месяц. Учитывая то, 
что игра делается но чистом энтузиазме 
без кокихлибо финансовых вливаний, 
хочется надеяться, что мы все-таки полу- 
чим качественный и интересный роле- 
вик отечественного производства, А для 
тех, кому хочется поиграть прямо сей- 
час, сообщаю интересную подроб- 
ность: на сайте ведется октивная игра 
по переписке — как через отдельно вы- 
деленные игровые форумы, так и напря 
мую, с помощью е-пиой. Ток что если вы 
еще не были на ттт.пейги — вам прями- 
ком туда, Уверяю, для осенней скуки до- 
Же времени не останется, доже ночные 
родео под окноми дома будет воспри* 
нимоться не как досодная помеха сну, а 
кок. элемент онтуража 
Мон&Мадтс, дополняющий отмосфе. 
ру. И будильник перестанет раздро- 
жать, наоборот, вы с нетерпением буде. 
те смотреть на стрелки, повторяя одини 
тот же вопрос: “Когда же я смогу в это 
поиграть!" 


вселенной 


Во-первых, хочется выразить при- 
знотельность Александру Кириллину за 
его помощь в под- 
готовке материя» 
ла, равно как и 
всей творческой 
команде (ижимена 
вы видите во врез- 
ке). И, розумеет- 
ся, пожелать уда 
чи в таком непро- 
стом деле, кок но- 
писание компью- 
терной игры в 
наших суровых 
российских реа- 
пиях, Удачи вом, 
ребято. № 


Поскольку для 
МИНА оЁХевп И 
графико еще только 
‘создается, 

в оформлении 
стотьи были 
использованы 
розличные аорты из 
МН ап Мое МИ, 


УИ ОМЕЕАЕЕИ: 
Ртот[РООМ] 


СКОМ] 
РемтРООМ] 


Ведущий рубрики 
Кеуепат 
гемепап@дготата.гу 


ОМ-АНепОп4егмстегВазе 
ВИр://АТеропе-сот/ И. азр? 
р/опе!ипгеа!/Веа4зво!/ВМ-АПеп 
ИпаеочегВазе. ар 

Часто ли карта российского мопмей- 
кера становится “картой недели” на сай- 
те Рюпе/пгеа! Не каждую неделю, это, 
уж точно. И даже не раз в месяц. Взгляни- 
те на карту ОМ-АйепУпфегусиегВазе от 
Дмитрия Грибанова ока ТУСВА. 


АсНоп ОТ 

жив и будет жить! 
Вир://оиькасноп-меБ.ле!/ 

Целых 22 новых геймплейных скриншо- 


та, снятых при тестировании внутренней 
версии релиза Асвоп ЦТ, выложены на 
официальном сайте этой модификации. 
Рекомендую ознакомиться. Не пожалеете 


Забавные карты ждут нас в этой кон- 
версии. Есть метрополитен, например, 
или ночлежка, о токже гетто и тому по- 
добное.>С-удивлением встретил том. же 
карту Сталингрода. К чему бы это?. 

Кроме всего прочего, АПТ создали за- 
мечательные обом для десктопа на тему 
‘своей конверсии; 


ПЕ В о Е 


Дота выходо еще не определено, но 
уже сейчас вы можете Ной-Ше: Рюй- 
пот ЕЧИЮп по скромной цене в 69.995. В 
коробке кроме сомого Най-Ше вас будут 
ожидать Теат Ройгезз С!аззю, Соип- 
зег-5н ке и Оррозта Гогсе (вопрос о 
включении Агеаггз в это издание пока 
не решен). 


ИИИЛИ/ СОИМТЕЕ-ЭТЕКЕ. КИ: 
тва (тто@соитег-зиже.ги) 
ЗегдеН бегдесь @соииег-этке.ги) 
5едг бед"@соитег-эике.ги) 


уакКе 3 


ууу рпечиаке.сот/ог/дочтЮаа. Вт! 

В случае сданным модом наблюдоется яв- 
ная помешонность его создателей на играх 
от ВЁетог4. Впрочем, слово “помешанность” 
здесь имеет сугубо положительный смысл. 

Проинстоллировов мод, вы лицезреете ги- 
бель привычного КуЗ-мира с шотанами и 
мозгами на стенах, а вместо него перед во- 
шим остоновившимся взором встает при- 
зрок.. нет, не хоммунизма.., М/огСгой 2. ВТЗ. 
Ошоке — это тимплейный мод, в котором вы 
исполняете незавидную, казалось бы, роль 
юнита. Пейзонино. Пеона. Местами доже 
харвестера. По уровню разбросаны полу 
прозрочные шарики с забавным названием 
“Мопеу”. Их необходимо собирать; через 10 
секунд но месте прикормоненного шорика 
появляется новый. Набров некоторое количе- 
ство, начинаем строить здания — в пределах 
строго определенной локации. Моленькие то- 
кие здания, примерно по пояс игроку будут, 
но тем не менее испровно функционируют, 
открывая доступ игроком к новым классом, 
‘опгрейдом и специальным возможностям. 

Все это стоит энного количества тугри- 
ков. Один робочий за раз может утащить 
один шарик (после апгрейдо — двс). Кудо 
утощить, спросите вы. В Зюгеномзе — а это 
сердце вашей базь, здоние, которое стро- 
ится первым. Но деньги, поступившие в 
Зюгевоизе, возводятся следующие здания 
или опгрейдятся уже возведенные. Напри- 
мер, если построить АгсНегу, то в списке до- 
ступных клоссов появится... очевидно, 
'Агсрег. Вооруженный рэйлганом. И ток да- 
лее. Апгрейды же включают в себя прирост 
здоровья юнитов, их скорости; мощности 
оружия и тому подобных забовных вещей. 

В процессе игры можно менять клосс. 
Предстовляете, какой простор для различ- 
ных токтико-стротегических извр.. то есть 
изысков это доет? Да что говорить... ВТ — 


'Сипз/тдег (дипзтдег@соитег-э!7ке.ги) 
УНИРЗНостог (рейасюг@аи.ги] 
'СТЕРВА (тна@соитег-эике.ги) 

[251] 5'оКсеК (иокег@соитег-вие.ги 


жанр серьезный, это вом не беготня по 
уровню с выпученными глазками в поисках 
БФГ. Тут все оружие дается изначально, и 
оно строго ретломентировано для каждого 
класса. Боезопос бесконечен. Прониклись? 

Молчание... Видимо, неслобо проник- 
лись. Чтобы удивление переросло в ошале- 
ние, проведу небольшой ликбез по классом 
игрока. Итак. 

ММотег — это робочий. Вооружен 
двипИегом. Бегоет, правда, крайне резво, 
фоктически — быстрее всех, особенно по- 
сле соответствующего апгрейда. На робо- 
чем, а точнее — но рабочих держится вся 
боза. Только они способны строить здания, 
производить оптечки и собирать тугрики на 


просторах уровня. 


‘ЗоКфег — единственный боевой класс, ко- 
торый доступен изначально, когда нет еще 
никаких зданий. На вооружении Порто 
‘доп. После опгрейда может устоновливоть 
зощитные кристоллы количеством до двух 
штук, — это своего рода охронные башенки 

Агсвег — стрелок. Кок я ужеговорил, бе- 
тает с рельсой. В данном моде снайпер не 
‘стродает при падении с больших высот. То. 
есть может падоть откуда угодно м сколько 
угодно. Хоть до посинения. 

КоЮН! — рыцорь, о точнее, боевик; Тот же 
‘солдат, только более мощный. Вооружен ток же. 

МИгог4 — ну вот, теперь пошла интелли- 
тенция. Кок и все моги, этот клосс удиви- 
тельно хилый, но зато проверить‘эту“хи- 
пость на ощупь вряд ли кому-либо удастся, 
‘поскольку наш волшебник вооружен вовсе 
не книгой заклинаний... Маг снабжен сов- 
семне магической ракетницей. Кроме того, 
для близких контоктов у него есть граното- 
мет, а для избежания этих самых контактов. 
— способность к телепортации. 

се Тгой — Соб-Зиро и Анка-пулеметчи- 
ца в одном флаконе. Стреляет ледышкоми, 
из пулемета. Может кидаться в супостотов 
замороживающими гранатами и сомостоя- 
тельно восстанавливать здоровье. Зато не 
‘способен подбирать аптечки. 

Одге — “моя большой, моя всех давить!" 
Вот девиз этого класса. По сути, огр — во- 
оруженный шотганом штурмовой танк. 


Очень медленный, пышущий здоровьем. Иг- 
роть за него — почти то же сомое, что зо 
охранную башню. 

Эрше — изящная летунья с претензией но 
роль бомбардировщика. Кидается бомбами, 

Ретюп — демон и есть. Устойчив к лаве 
и кислоте, вооружен плозмаганом. Не ле: 
тает, но очень высоко прыгает 

ЦВ — ужас, летящий на крыльях ночи. С 
БФГ в рукох. Кроме того, совершенно не 
способен потонуть в воде. По сути, самый 
мощный класс в игре, кок по скорости, так и 
по вооружению. 

Цель игры проста: набрать как можно 
больше командных очков и по возможности 
загнать противника в минуса. Очки доются 
буквально за кождый чих: фроги, успешно 
построенное здание, не менее успешно по 
коцанноя врожескоя бозо — чужие здания 
можно и нужно разрушать. Правда, у 
югеноизе, например, 3000 хитов здоро- 
вья, что создает определенные сложности 
Но кому сейчас легко? 


Как итог — весьма необычный, кок по 


идее, так и по реализации мод, Если вом. 
случается собираться компаниями по три и 
более КуЗ-единомышленников — одно 


значный тлузоуе. Как минимум, посмот- 
реть стоит. На нашем компакте, кроме со: 
мого мода, лежит комплект корт к нему. А 
так — можно игроть на любой СТЕ-карте, 
включая и стандартные. 


\У!езфегт @цакКе 3 
иннирюпетиаке.сот/незетаЗ/езт 


ФГ---де мой бифштоке? || Два выстрела — 
дне дырки. Супер — бифтшекс мертв. 


Дикий Зопод.. Представьте себе токую 
картину: маленький городок, солун, вы стоите 
посреди улицы. Играет тема из фильма "Хоро- 
ший, плохой, злой”. Вы с нетерпением ждете 
местного шерифа. Чтобы всодить шесть пуль 
из револьвера прямиком в его толстое брюхо. 
Или вот еще зорисовко: маленький городок, 
солун. Вы но верхнем этоже притоились у ок 
на. С винчестером. Темо, кстати, все играет. А 
вы все ждете местного шерифо: Потом он зо- 
ходит с тыла и делоет из вас ковбойский фрог. 

Перед вашим пристальным взором но- 
вый мод для @3 под названием М/емеги 
Оиоке 3. Воссоздание отмосферы Дикого 
Западо на платформе КуЗ, конечно, зослу- 
живоет того, чтобы в него поигроть. Потому 


® Модели дикие (грубовотые), 


А кокие фройдистские стволы! 


как розроботчики данного мода явно по’ 
трудились на совесть, поменяв практически 
все, включая графику, причем существенно. 
Конечно, им удалось снизить планку кочест 
Умечегт Суске 3 вы- 
глядит, как должен выглядеть. Неплохой ди- 


ва, но тем не менее 
зайн карт — сконюшнями, солунами (в них 
музыка игроет), бонком и, естественно, 
тюрьмой. Одна карта вообще представля- 
ет собой мчащийся поезд — нечто подоб: 
ное было в ИТ 

Система оружия вполне сомобытно 
Присутствуют средства умерщеления кок 
роз той эпохи, ночиная от метательных но- 


жей и зоканчивая двуствольным дробови- 


ком, из которого можно и слона завалить 

В отношении уронаот оружия мод нопо- 
миноет скорее Полураспод, чем Квейк. По- 
тому кок все реолистично — например, про- 
тивник зогибоется от двух выстрелов в упор. 


из револьвера — типичной “единички”. Что, 
же говорить о каробине? Однако балонс 
это нисколько не норушоет, ток кок количе- 
ство патронов сурово огроничено, оружие 
нодо регулярно перезоряжоть, а прицель- 
ная дольность стрельбы оставляет желоть 
лучшего. Ну не делоли рэйлганы в ХИХ веке! 
Никокими особыми мутациями режимов 
сей мод не отличается — обычные дефматч 
и тимплей. Но зото кокоя атмосфер! Хотя, 
конечно; на серьезный спорт \У\/езмет 


РЕАТНМАТСН 


эми Бгофегьги/ Нез /ИТРОСЬ4ЗЗ.ехе 

Собственно, всем брать патч по уко- 
зонному одресу, Список испровлений но- 
столько могуч, что здесь его целиком не 
приводим. 


Хотите быстро 

получить информацию 

по любому моду 

для Н-? 

ууу. Ва/ИНемог/.со.иКк/Гео!игез/ 
тобфогт.Нт 

Можете реализовать это. желание. 
Открылась новая база данных по модам, 
‘для НЕ. Просто зополняете форму, пред- 
ложенную но сойте, и получаете необхо- 
димые вам детоли и подробности, 


Упгес! бо!4 в продаже 

зум ипгеа9оК сот 

Поступил в продажу Ипгео! Со|4, кото- 
рый включоет в себя оригинальный Ипгеа!и 


Мезюп Роск: Вет 1 Ма Рой, Несомнен- 


ным плюсом подобного ворионта издония 
является то, что обе игры уже пропотчены 
до версии 2264. Это снимает ряд проблем, 
возниковших с оригинальным Цпгес 


ом-920м8 

зиму р/опешигва!.сот/ Час: азр? 
пойспуллат/ат-д24т8.2р 

Знаменитая корта ОМ8 ‘перероди- 
лось" в ОМ-2ОМ8. Теперь мы сможем 
вспомнить былое и погонять друг друга на 
ней уже при помощи оружия из ЦТ. Тем, 
кто пришел в Тиз @шаке 2, будет прият- 
но увидеть столь знакомую корту. 


У Наша-Ше — 

праздник! 

5 октября серверу Нашо-Ше ‘испол- 
нился 1 год, Всего за один год проект вы- 
рос из бонольной домашней странички 
клана до крупного сервера с обзорами 
‘большинства известных модов и адд-онов 
к На!Ше, кок синглплеерных, ток и сете- 
вых. С чем его и поздровляем! 

Адрес сервер: уумумипазвае,соип- 
1ег->и кегли. 


аи БУ МеШИи, и 


Появились первые скриншоты, иллюст- 
рирующие портирование ЦТ на 
РаубсНоп 2. Видно упрощенное меню и 
возможность играть на одной пристовке 
вдвоем (можно толкать соседа во время 
дуэли, чтобы не очень метко стрелял). 


Контроль над синглом 

ии ропе'диакв.сот/звезвоск/ 
Ромтовд. Вт 

Вышла ОЗОН те — интересная утили- 
та, позволяющоя конфигурировать 
синплплеер под индивидуольные пристрос- 
тия, Вней есть функция статистики, а токже 
возможность гер/оу, — можно начать с то- 
го места (и с теми же установками}, где вы 
по какой-либо причине прервали игру- 


Политика 
и модельный бизнес 
мии. р!апе!диаКке.сот/ 
ро са!агепа/ 

Хех. Вот это модели! Всем моде- 
пям модели, Грязные политики взяли. 
в руки БФГ — что может быть увле- 
кательнее; чем лично пристрелить 
Модлен Оллбройт (шутка — ее в 
списке нет.. а жаль}? Жаль, что 
нельзя пострелять по Нашим соб- 
‘Ственным политиком — предло- 
гаемые модели изображают ис- 

ключительно американцев. 


Новая карта 

от Кар(т)сона 

ууу. р!апе!иаке.сот/Ксторз/ 
‘тарзаЗ.Нт!/ 

Кит Карсон (Ки! Сагзог), дизайнер до- 
полнительных уровней для @3, выпустил 


Ооске 3 претендовать не может, ибо чувст- 
вуется в нем рука разроботчико-любителя 
Но кок веселое развлечение на несколько 
дней — вполне потянет. Доложу вом, непло- 
хо это — рвать врогов диномитом. 


Цпгеа| Тоитпатен! 


ТасНсаЮрз 1.5 Беа 

ими ласйсаНорз. пе! 

В очередную версию мода было внесе- 
но несколько принципиальных изменений. 
Добавили уг Ауд и Уброли М4 Со! 
СогоБте, а также поправили баллистику и 
звуки оружия, овтоматическую перезаряд- 
ку по умолчанию выключили, 

Нож теперь становится оружием про- 
фессионалов — можно переключаться с 
ударов ножом но его метоние (кнопкой 
}гетоде, которую можно подстроить на 
‘свой вкус}, о если подкрасться к противни: 
ку сзади, то можно ножом снести ему голо- 
ву; кроме того, лезвие реольно почкоется 
в крови (альт. выстрелом кровь счищается) 

Для оружия с оптикой сделаны новые 
прицелы (действительно здорово сдело- 
ны, лично убедился). Модели сменились 
на новые, реолизовона скелетная анима- 
ция, При игре за спецназ скин рук черны 
6 за террористов — зеленый. Это, кстоти, 
долеко не полный список изменений. 

К некоторым из новых корт успели при- 
ложить руку люди из самого Ерю. Две кор- 
ты убрали (5\/-Вохгаг и 5М-НЧеОм — 
нодо призноть, что они и впрямь были ни- 
какими), прочие шесть (5\\-СогдозМр, 
$\М/-Вора\У\ сев, — $М-би6мау, — $ 
ТготлоНоп, 5\М/-Ауой, $\/- 
Орегопоп5рупе!) обновили и дороботали, 
и добавилось шесть свежих карт ($\/- 
То\иег, $\М/-Оати, 5УИ-месноиз, $\\- 
Вапзот, $\/-ОЙйа, $У/-Во2таг2, $\/- 
Реастог-есюг_6). Описывать новые карты 
бесполезно — их нужно видеть сомому, 


причем детализация в настройках игры 
должно быть выставлена не ниже средне 
В противном случае просто испортите се- 
бе впечатление и удовольствие от игры. 
НУ и, розумеется, прибито изрядное 
количество мелких ошибок и недочетов. 


Сопачуе$+ 

эиимопале/тавазег 

Очень интересная модификация, кото- 
роя сильно напоминает оригинольный ре- 
жим игры Оопупаноп из ИТ, но отличается 
тему что в донном случае контрольная точ- 
ка только одна, в то время кок в оригинале 
их три, Нодо сказать, что игрового азарта 
это прибовляет сильно. В новой версии 
(1.20) добавили возможность производить 
настройки из меню, рокетджампы, систему 
‘бонусов и контр-бонусов, возможность вы- 
броть голос анонсера (женский или муж: 
ской) для красной и синей команд, робота- 
‘анонсероа для зеленой и золотой команд, а 
также уведомления о наборе 50% и 90% от 
требуемого количества очков 


Мага!топ Ватрапсу 


зум тогатопгатрапсу.сот 

Появилось весьма сырая ольфо-версия 
этого любопытного мода, меняющего ору- 
жие и физику игры. Из нового оружия име- 
ется двустволка (в ольт-моде стреляет дуп- 
летом), новая ракетница и кое-что еще, че- 
му пока сложно подобрать название. 


АсНопйеа;т 

ир://Вет1.раззадеп.зв/онеги4/ипгес! 

Мутатор, добавляющий в игровой про- 
цесс реолизма по следующему рецепту — 
чем сильнее вас ронили, тем медленнее вы 
передвигоетесь. Что, вообще говоря, логич- 
но и правильно — скажем, с пулей в ноге не 
побегаешь аки здоровый. 


вс5 

(Веа!ЮКотьЬа!$ гие) 

эмм итр-йсот/ипгеа! 

Мод предназначен для установки рео- 
листичного поведения ботов в ходе игры. 
Опробуйте — думаю, вом понравится. 


Клубные новости 


Результаты прошедшего недавно чемпи 
онато @уиаке ЕИе 2Ж принесли воистину сен- 
сационные результоты. Победителем ока- 
золся молоизвестный одессит Затев.тозК, о 
вовсе не ребята из Питеро, кок многие ожи- 
доли. Второе, третье и четвертые место рос- 
пределились следующим образом: 

2 место — В100.Реа® 

3 место — [691 вогез 


4 место — ЮЕ.Оетоп 


и 

Сайт Соутег-Эмке.Ку и игровой клуб 
*М19* объявляют о проведении “Чемпиона- 
та двух столиц" по Соигиег-ЗиКе с призовым 
фондом в $1000. Чемпионат будет прохо- 
дить в Санкт-Петербурге; в клубе “М19”, в 
период с 11 по 12 ноября, Ожидается учас 
тие 24 команд-представителей Москвы и 
Санкт-Петербурга. Кроме того, чемпионат 


почтят своим присутствием именитые гости 
из других городов Российской Федерации. 
К сожолению, к моменту выхода журнала 
чемпионат уже останется в прошлом, но это 
не помешает вом посмотреть новости, про- 
вила, отчеты и трансляцию игр но официаль- 
ных серверах чемпионата — Уи: соипиег- 
зике,ги и т1Я.соитег-зттке.ги. 


В последние выходные октября в клубе = 
ЭюНоп прошел турнир по Уагес!Тоуточтет! — 
1еатрюу 2Х2. Результаты следующие: 

1 росе — Ргее Гогсез 

2 расе — Ипйу-1 

3 рюсе — Уайавыт 

4 рюсе —2ООМ-1 


В ближайшее время в Штатах откроется 
турнир батебИе/СРЕ А!-Ретае. Тоито- 
тег! по игре в Омаке 3. Девушке, зонявшей 
первое место но чемпионоте, будет вручен 
приз в размере 3000$, остальные же учост- 


ницы получат ценные подарки от спонсоров 
чемла. Начало соревнований — 15 декабря 
сего года. Только вот незодачо: для того, что- 
бы принять участие в турнире, нужно быть 
уроженкой США. Предстовительницы других 
трон будут допущены на турнир только в ко- 
честве зрительниц. Организаторы не уточня- 
ют причины подобной дискриминации, 


Субегайеь Ргобеззюпа! [вадие Еигоре 
‘недавно объявила о том, что их первый чем- 
пионот будет проведен с 8 по 10 декобря се- 
го годо. Планируется участие более чем 600 
человек. Место проведения — немецкий го- 
родок Кельн. Тоитотег# боте (1оп1}: 
Суюке | Агепо. Тоутатег! Сате (еот): 
Соитег-Энке. Сумма призового фондо на 
‘данный момент еще не оглашено, но в “весо- 
мости” призов сомневоться не приходится. 

Недовно в Чехии завершился Ргобуиске 
Толитатеги. На него были приглашены рос- 
сияне, но никто из них не смог поехать в Че- 
хию по финансовым причином (просто не 
нашлось спонсоров). Проходил турнир с 19 
по 22 октября сразу по нескольким нопров- 
лениям: Сууаке\/оПа, Соке 2 и Оуоке 3: 
Агепа. Игролись кок дузльные мотчи, ток и 
тимплей. Итоги КуЗ-части чемпа следующие: 

1. Феа№ 

2. Вуз 

3. Уепот 


Еще совсем недовно попытки обнору- 
жить в Интернете строничку того или иного 
клона могли закончиться неудачей. Судя по 
всему, теперь это изменится. Но открывшем- 
ся недавно сойте умели собрана ин- 
формация по игровым клоном нопровленно- 
сти Сиске, ого! НГ и даже ОюЫ 2. Пока 
сойт молодой, но сбор информации идет 
полным ходом. Уже сейчас на сойте можно 
обнаружить информацию по клоном, не 
имеющим предстовительства в чин: состав, 
основные места игрищ и многое другое 


В середине октября в Корее был проведен 
турнир по ОЗ с призовым фондом в 50 000$. 
Проходил турнир в ромках чемпионата 
Мона Субег Сатез Свойепде. А место 
призовой фонд в итоге роспределились 
следующим оброзом: 

1. вкмюЙ\у (США) — $25.000 

2. АМокегтоМ (Швеция) — $15.000 

3. ЮдЁево4 (США — 56.000 

4. 9-Литду (Швеция) — $4.000 


РЕАТНМАТСН 


На свет божий новую карту, выполненную 
в готическом стиле, Стоит посмотреть, 
особенно тем, кому уже приелись стон- 
дортные квейковские орены. Кстати, там 
же лежат остольные творения Корсоно. 


Кузница скинов 
мзуиирюпениаке. сот/Бопебогае/ 


Новерно, кождому, кто играл в @3, хоть 
роз в жизни хотелось, чтобы у него была 
уникальная модель или хотя бы скин, чтобы 
выгодно отличаться от остальных, Но не все. 
‘умеют это делать. Посему нодо учиться. А 
‘учиться лучше всего именно на ВапеРогое. 


Кадры 

из Теневых Операций 

ууу сваовгеат.сот/разтсаеа/ 

Новый мод для Полураспода, Тйе, 
водо Ореготопз, заявил о себе сразу 
четырьмя скриншотами, Об этом творении 
почти ничего не известно, кроме того, что. 
оно носит мультиплеерный хароктер, и то- 
то, что скриншоты весьмо симпотичные, 


Маги нижнего города 

ведут свой счет 

ум зирей.де/а#тадез/ 

Вышла версия 2.0 мода омт!омт 
Мадез. Жуткая вещь, нодо признать; жут- 
коя в хорошем смысле этого слова. Спел- 
лы, ауры, обильные костования да мроч- 
ная урбонистическоя отмосфера,., Но что 
сомое гловное, так это новая система 
подсчета очков. Теперь важно не просто 
количество фрагов, а разница между ним 
и числом смертей самого игрока. Стран- 
но. Но интересно. 


УТ-примочка для \!АР 
ВИр.//ипгеа/зтумиете.п// 
ВИр/Диорвйоп.сот/РРА/ 
ВИр://ипгесзтьлиете.п ар. 

А вот эта новость тронула меня до глу- 
бины души, что можно понять, учитывая 
специфику моей роботы (сотовая связь). 
Голландцы Огипк 5трегз заявили о начале 
робот над целым комплексом УУАР-под- 
‘держки Ипгеа!Тоитатеп!1ооВ. Что такое 
У/АР? Это \Игаез5 АррИсакоп Рго!осо! — 


то есть протокол для передачи и визуоли- 


ИГРОМАНИЯ 
ОЕАТНМАТСН 


зации данных. Применяется в настоящее 
время в сетях СЭМ (в России — “МТС” и 
“Билойн”). При помощи донного комплек- 
са можно будет увидеть на экране мо- 
‘бильного телефона стотистику по серве- 
рам, игроком и многому другому. Влодель- 
цы сотовых, которые не прочь погонять в 
ОТ, новерняко заинтересуются новыми 
возможностями своих \/АР-телефонов. 

нр://ипгеа!зтьимиете.тИмар — в 
это сойт, который можно просмотривать 
со своего телефоно. Я попробовал со 
своей Мокю 7110 — очень занятно. 


Вышел патч для Н-Ё 
ууу. ер/апе!.сот/тдех.азр?е= 
51275 


Очередной, 1.1.0.4. Весит 53 Мб. Пол- 
ную версию, котороя опгрейдит с нуля, 
‘можно скачоть здесь по указонной ссылке. 


Соутег-бнчКе 


Боты для дефматча в оригинальном Ной- 
Ме существуют уже довно ( хитбо!, Рупеаз и 
др.), но для Соитег-Зв ке они стали появ- 
ляться совсем недовно. Это связано с невоз- 
можностью легально включить в игру ботов, 
не имея исходного кода модификации — т.е. 
это могли сделать только ее разработчики 
(второя проблема в том, что приходится но- 
клодывоть один мод но другой, ведь К-С — 
это мод и боты — тоже кок бы мод}, Авторы 
Соитег-Зике заявили, что боты в их моди- 
фикации появятся только после выхода окон- 
чотельной версии. И все же компромиссное 
решение было найдено, и боты для Соутег 
Энке столи появляться как грибы после дож 
дя. Одноко моло воткнуть ботов в игруунадо 
еще и заставить их полностью имитировать 
поведение живых людей. Большинству авто- 
ров это пока не удалось, ток что многие бо- 
ты больше похожи но бонду читеров-недо- 
‘умков, чем на настоящих игроков. Но есть, 
есть отдельные особи, способные вести себя 
честно и при этом заставить вос попотеть 

Итак, бот, как и каждый реольный игрок 
должен уметь: стрелять, покупоть и исполь 
зовоть весь арсенал оружия, передвиготь- 


ся, выполнять специфические миссии 


НУ, стрелять боты умеют все — в этом-то 
и проблема, ибо делают они это в боль- 
шинстве своем неестественно метко. Не ус- 
певоешь даже выбежоть ‘из-за угла — про 
сто кусочек твоего оружия появился, и ты 
труп. Причем невожно, из чего стреляет 
бот, Он может легко попасть в голову как 
из пистолета, ток и из снайперской винтов- 


ки на любом расстоянии, попрыгивая при 


Компьютерные клубы Москвы 


'Апрес 


Название 


клуба 


1 Гигогерц. 


АНУВ5 


Нижняя Кросно- 
сельскоя, д.32 
Стромынский пер., 
д4/1стр. 2 
`Ловрушинский пер., 
17/5, стр.2. 
Ясногорекоя, ду21/1 


'АвооМ а 


'АзотоУ мо 2 


АТОУМЕМТ 
'Ващедхе. 


"Сущевский вал, д.5, стр.1 
{ным Совеловокоо помп. ры 
проезд Дежнево, д.32 
ейлит Тгетепз| Геросима Курино, 
30, стр] 

‘бате Су Вятская, д.27, 

под червя промовиуо 
'Новосущевский переулок, 
Дб злом "ДЕПО 2000", 4 тож 


И-Зювоп 


'Мгуопа. 


Кросносельскоя 
Сокольники 
Третьяковскоя 


| Ясенево 


'Совеловскоя 
'бобушкинскоя 


Пионерская 


| Совеловскоя 


'Новослободскоя 


265-67-62 
269-86-29 
953-01-11 


421-17-00. 


973-56-03 
186-36-50. 


144-07-77, 
144-64-31, 
144-96-64 
285-09-23. 


973-36-56, 
973-49-97 
208-57-94 


Компьютеры 


Сеегоп 400 {40 машин) 


| Сегол 300-600 (60 мошин), 

64-128 РАМ, ТМТ2, МР зол, Интернет 
Сейегоп 300-582 {-40 машин), 64 РАМ, 
Уоодоо3, 15° мониторы, Интернет: 1МЬ. 
'РИ|-700-850 (--40 машин}, 64-128 ВАМ, 
'Спесйме беГогсо256 ООВ и 

$ТВ Уоо0оо3, 17” мониторы 

21-400 (16 мошин}, 128 ВАМ, 

А55 У3800 ТМТ2, 128 КЬ Интернет 
"Саегоп ЗЗЗА, 64 ВАМ, 

Моочоо Вопзрее, Уоодоо 1! 

АМО Кб-2 500, Р-1| 450 и 

Сайегоп 550 (10 мошин), 

64-128 РАММоодоо3, 15° мониторы 
'Сёегоп 433 (30 машин}, 64 ВАМ, 
|Уообоо3 3000 и ТЧТ2. 

Саегоп 433 (30 машин), 

64 ВАМ, Уообоо3 3000 и ТМТ2 
Р1-500 (38 машин}, 64 РАМ, 

Усодоо2, 17* мониторы 


Сводка в дольнейшем будет пополняться, причем за счетне только московских клубов, но и ведущих клубов крупных городов (в результате 
чего переименуется в “Компьютерные клубы России"). Вниманию владельцев компьютерных клубов! Если вош клуб в сводке не представлен, вы 
можете нописать на одрес орето@оготатю.ли и сообщить о себе. Мы также будем благодарны, если по мере того, кок у вос в клубе проис- 
ходят изменения (например, докупоются компьютеры), вы сможете уведомлять об этом нас для внесения соответствующих провок в сводку. 


Заранее спасибо. 


этом аки зайчик. Некоторые боты хорошо 
влодеют гранатами, но вот выбироть ору- 
жие умеют редкие экземпляры. С миссиями 
тоже пока напряженка — овторы обычно 
выбироют один вариант карт (в основном 
е_ или с°_) и отложивают ботов на них. 

Система навигации большинства ботов 
основано но использовании вэйпоинтов (мау- 
рой). Вэйпоинты — это фойлы с описонием 
возможных маршрутов движения по корте 
Бот двигается только по ним и никак иначе, в 
точке развилки выбирая случайное направле- 
ние. В комплект постовки ботов обычно вхо- 
дят дво-три фойла вэйпоинтов от автора, но 
игроть-то хочется и на других картох! Тут вам 
поможет сборник взйпоинтов от ЗрЕМоМ 
(ВИрз//Вуло/ брег) где собраны всевозмож- 
ные вэйпоинты для стандортных карт 

Все боты поставляются в архивах с опи- 
санием процесса устоновки и их характери: 
стик, Перед установкой обязательно прочи: 
тайте фойл геадте,№М или аналогичный, там, 
как правило, много полезной информации 
(нопример, о том, как запустить бота). 

В общем случае, при инсталляции стон 
дартный файл тр! заменяется но библио- 
теку; поставляемую вместе с ботом (обычно 
она носит имя бота, нопример, ап4го#4.8И) 
Это все прописывается в фойле НЫ5:дат, 
Изменяется всего лишь одна строчка — 


датед! *9!\тр.Ч!. Так что менять ботов 
довольно легко (если вы установили срозу не- 
‘скольких, подставляя вместо тр.9! имя фой: 
ла, соответствующее нужному боту. Одноко 
покончим с вводной/технической частью и 


перейдем к рассмотрению различных ботов. 


Апаго 4 

Вир:/ Бо соитег-ткеле//опоро/ 

Это самый первый из ботов для Соитег- 
Энке, и хотя он довно не обновлялся, он 
все же имеет прово на жизнь. Бот поддер- 
живоет всего 3 карты (Че_диз, де_сЬЫе, 
де_оие< но играть < ним намного прият- 
нее, чем с описанными ниже. Доже при ус- 
тановленном на максимум уровне сложно- 
сти (КИ 100} бот умеет промохиваться, ими 
тируя человеческую стрельбу. И это наибо- 
лее яркая его особенность 


В “альфа 2"-версии бот научился ходить 
не совсем прямолинейно, а немного зигзо- 
гоми; также может спокойно выбироть пю- 
бое оружие, соответствующее его финансо- 
вому состоянию; знает, что токое {теезейте. 
В целом, вполне неплохой бот, несмотря на 
молое число поддерживаемых корт. Играть 
сним более-менее интересно. Но есть и се- 
рьезные минусы: бот не умеет стовить бом- 
бы, выводить заложников и игроть за МР. 
Также он не пользуется гранотоми, но, ноде- 
'юсь, это все будет в следующей версии. 


ММВо! 

ВИр://опьоьсоитег-этйе.4К/. 

Довольно смышленый бот. Умеет доби- 
роться до своих врогов. Богов у него по- 
меньше, чем у прочих, хотя но крезовые вы- 
ходки все же способен. Бот достаточно 
меткий, но умеет и мазоть мимо цели, внося 
в свои действия толику реолистичности. По 
крайней мере, ном удалось успешно прист- 
релить пару-тройку ботов, и это неплохой 
результот. Что нос сильно обродоволо, так 
это наличие полной документации с картин- 
коми по созданию собственных вэйпоинтов. 


АЗЬБо! 

пабе рой донос 5.02] 
риовсв/Бокмт 

Тоже неплохой бот. При тестировании 
нас удивило его довольно кочественная иг 
ра; оказолось, что это просто переделка 
ММВо!, Играет он не хуже оригинала: Бот 
тоже понимает, что такое гранаты и куда их 
нало бросоть. Провдо, не всегдо верно он 
это понимает... Напрочь не ‘осознает, что 
такое "еезейте, и лишен понимания неко- 
торых других оспектов. Вообще же, по- 
скольку существует ММВо!, АдББо! своего 
‘существования не опровдывоет 


Веа!Бо! 

Ьр://Боьсоитег-этке.пе/гесо// 

Этот бот игроки называют чоще других, 
говоря о своих предпочтениях в данной об- 
ласти. Причина в том, что это на данный 
момент единственный бот, не использую- 
щий вэйпоинты, Отеюдо вытекает его пре- 
восходство нод всеми остальными — он мо- 
жет играть на любой корте: До-да — налю- 
бой! В битве с этим ботом ощущаешь неко- 
торое нопряжение, ток кок не знаешь, отку- 
да он выбежит в следующий роз. 

Но, к сожалению, “может игроть” не оз- 
ночоет “может игроть. нормально”. На не- 
которых картах выплывают наружу всякие 
несурозности. Нопример, на 4е_Ашес бот, 
спрыгнув в воду, уже никогда не сможет от- 
туда выбраться (по крайней мере, пока вы 
его не пристрелите]. 


ВУИ 


уже писо- 
ли в про- 

шлом вы- 

пуске деф- 

мотчевых 

новостей, 

супермод 

для Н-Ё ут- 

рачивает 

свой не- 

коммерче- 

ский сто- 

туси начинает выпускаться в коробке и за 
деньги. Но данный момент моло что изве- 
‘стно о Соутег-шке у.1:0, тем не менее, 
мы попытаемся это объединить “моло что” 
в один обзор. Промелькнули слухи; что 
Вега 8 не суждено увидеть свет. И только 
‘недавно боозеттап (создатель модо} под- 
твердил окончательно, что следующая 
версия С-5 будет уже не “бетой”. Версия 
1.0 предлагает игрокам несколько инно- 
воций. Наряду с новыми видоми оружия и 
новыми кортами будут изменения и в 
геймплее. Ночнем с оружия, 


снайпер- 

скую — вин- 

товку будет 

отличать высокая 

точность стрельбы. 

Это оружие используется преимущест- 
венно в Швейцарской армии, и этот фокт 
говорит сом за себя. У винтовки имеется 
обойма, вмещающая 20-30 потронов ко- 
рибро 5,56 мм. 59-550 будет только у СТ. 


К.ИМР 45 

Молень- 
кий мини- 
тан, имеет 
‘очень высо- 
кую убойную си- 
лу. В реальнос- 
ти это ору- 
жие  ком- 
плектуется 
10-25 патронами на ‘обойму. Насколько 
виртуальный соброт НКДМР 45 будет 
‘соответствовать реальному — поко неиз- 
вестно. 


РЕАТНМАТСН 


В седьмой “бете” для террористов до- 

бавили две “Береты”. Теперь соупег-ег- 
гойзКы тоже получат специальное ору- 
жие. В обойме находятся равные снаряды, 
как в РЯ. С этой 
пушкой можно 
устранять хорошо 
вооруженных против- 
‘ников. Может, она за- 
менит некоторым их 
любимый Оезел Ед 

Токже был произве- 
ден ряд изменений но 
картах. Скажем, на карте СоБЫе в доме 
около стартаТ появился еще один проход 
(то видно на картинке), На корте О—се 


поменялись некоторые текстуры, несколь- 
ко улучшающих боланс фич появилось на 
\Уедаз, о карту АгаБзтее! вообще пообе- 
щали убрать из коробочной версии. 


Появится новая система зощиты от чи- 
теров, Это простой текстовый файл с не- 
кой информацией, который позволит сер- 
верам не допускать читеров к игре. Об- 
новлять этот фойл очень легко, что позво- 
лит своевременно и оперативно реогиро- 
вать на появление новых читов 

Модели игроков будут доработаны 
Уаме, возможно, с использованием новых 
‘анимаций и Мепдтд 1есблоюду (ононси- 
ровонной в ТЕ2); также будет запрещено 
использование нестандартных моделей. 

Новую версию можно будет не только, 
купить, но еще и скочать. Правда, со сро- 
коми выхода полная нерозбериха. Сно- 
чала разработчики заявили, что “офици- 
ольноя (коробочная) версия Соитиег- 
ие м1.0 должна появиться в продоже (в 
США) 21 декабря зо 519.99% 

Потом Ма№е сообщила, что НаН-Ше: 
Рюйпит выйдет 2 ноября, и С$ М1.0 вхо- 
дит в этот сборник — однако у1.0 будет 
доступна для скачивания сразу после то- 
то, кок диски УаМе уйдут в печать. Вы что- 
нибудь поняли? Вот и мы ничего. Надеем- 
ся, что к тому времени, как журнол попа- 
дет к вам в руки, С$ 1.0 таки появится 
хоть в каком-нибудь виде. 


ПД В Е 


Бот снобжен хорошим описанием воз- 
можностей, плюсов и минусов. А список его 
‘умений (в их числе кидание гронат и покуп- 
ка розличных видов оружия в зависимости 
от количество денег, ноличествующей бро- 
ни и некоторых других фокторов) просто не 
уместился бы на экране. Хотя этот бот долек 
от совершенство, но выбор вош все же дол- 
жен пасть но него в совокупности с ММВок. 


НРВВо! 

Внр://р!опето!НИе.сот/Боттап/ 
р рь_ Бойзвит 

Главное отличие данного бота от остоль: 
ных состоит в его универсольности. Послед- 
няя версия НРВ-бото умеет игроть в ТЕС, 
Орроэпа Рогсе и, естественно, в Соупег- 
зике, Вот, собственно, и все плюсы — в ос- 
тольном бот слобовот. Кстоти, исходники 
этого бота может получить любой желою- 
‘щий, овтором же нописоно большая статья. 
прото, кок сомостоятельно создоть модифи- 
кацию для Но!+Ше. Кок следствие — прокти- 
чески все остольные боты для Соупиег-Зи ке 
являются переделкоми НРВВо! 


НураБо! 

энинкапдейге.сот/зК2/Вурд/ 

Текущая версия этого бота основано ож 
на “ольфе 1" НРВВо!. Этим все сказано. 
Может установить и разминировоть бомбу, 
умеет спасать заложников и метко стрелять 
в противника. Но играть с ним неинтерес- 
но, ибо перечисленным его таланты и ис- 
черпываются 


Зима о! 

милидеафох сот/змаой/ 

Снова потомок НРВВо!, однако ушед- 
ший от “попоши” дальше, чем предыдущий 
экземпляр. Умеет кидоться гронотоми, зо- 
клодывоть бомбу и пользоваться разными 
видоми оружия. Но вэйпоинты его сильно 
подводят. Кок и все боты, основанные на 
реолизованном в НРВВо! механизме, он 
очень часто остоется но сторте — не зами- 
роет, о просто ночиноет метоться в поискох 
нового маршрута 

Стреляет, мерзовец, кок Вильгельм 
Телль, то есть без промохо. И гроноты кида- 
ет лучше всех. Хотите потренироваться со 
снайпером/гранатометчиком — поигройте 
со Зоо, 


ВоБаБо! 

ВИр://соитег-зтке-пемз/трод.сот/ 
тат ит 

Единственное, чем этот бот отличается 
от прочих в лучшую сторону — он умеет ки- 
доться гранатоми (криво и косо, но хоть ко- 
кой-то плюс). При его создании за основу 


был взят НРВВо!, но внесенные изменения 
не привели к сильному улучшению хоракте- 
ристик. Странно выглядит, но бот носится 
по карте кок сумасшедший — примерно в 
три розо быстрее обычного бега, причем 
но расстоянии удара ножа бот сразу выни- 
моет его и пытается вас убить. 

Если это можно счесть за причуды, то 
прочие выходки являются следствием от- 
кровенной тупости А. Мы были свидетеля- 
ми того, кок бот уткнулся в стену перпенди- 
кулярно улице (корта сз_НаМ/ и бегал так — 
поперек. Зото он работает почти но всех 
кортах. Если его работа кому-нибудь поно- 
добится, конечно. 

Стрелять он обсолютно не умеет — мо- 
жет из пистолето доже на росстоянии трех 
шогов. Не умеет громотно покупоть ору- 
жие, в основном так и бегает с пистолетом. 
В общем, выписываем поциента в морг. 


КпНеБо! 
умуилисеафох.сот/сгар/КпИеБо!2.1р 


Бот получил свое нозвание вследствие 
того, что первая его версия умела исполь- 
зовать в кочестве оружия только нож, Но 
теперь бот научился покупоть то, что ему 
нужно (кроме гронот). Причем он не хеото- 
ет сомое дорогое оружие, о выбирает наи- 
более эффективное, по его мнению, для 
донной корты. Если ноброть “Клео! в 
консоли, то боты забывают про все оружие 
и начинают пользовоться только ножами. 
Зобовное зрелище. Еще зобавнее удироть 
на джипе по корте [еерафоп2К от толпы 
розъяренных мясников. Но для серьезной 
игры бот не годится, 


ВедуБо! 

миуи 51аз.пе//1Исзрс/гедиБо// 

Тоже потомок НРВВо!. Заметных отличий 
от оригинала не ноблюдоется, ток что сей 
экземпляр вряд ли заслуживает внимания. 


ВатБо! 

эуилидватох сот/гатЬо/ 

Этот бот, можно сказоть, мастерски иг- 
роет на корте сз_о55аий. Потому как на 
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других поддерживаемых картах он обыч- 
но просто не выбирает сторону, за кото- 
рую намерен выступать — так и висит но- 
блюдотелем. 

Бот не ток уж сильно отличается от 
своих сородичей — использует те же вэй 
поинты и стреляет не лучше. Умеет прони- 
коть в вентиляционные шохты. Может со- 
мостоятельно заклодывоть бомбу и после. 
этого охранять ее. Если роди этих двух 
"мощнейших" достоинств вы выберете его 
— ваше право. 


В этой статье были описаны лишь бо- 
ты, опробованные лично номи. Но кож- 
дую неделю на сойтох, посвященных 
Соигиег-ЗвКе, появляются сообщения © 
новых ботах либо о новых версиях уже су- 
ществующих. А чтобы не тротить время но 
поиски в дебрях Сети, вы всегда можете 
обратиться к серверу Нашо-Ше (учила 
эваШе, соитег-з!Ке.п, и в розделе “Но- 
ши модификации” найти нужного бота, 
скочав орхив со всеми последними верси- 
ями ботов (Бо!рас®) и взйпоинтами к ним. 

По мнению многих игроков, достойный 
бот появится еще не скоро. Скорее всего, 
он не увидит свет до тех пор, пока за по- 
добную разработку не возьмется коман- 
до профессиональных программистов. Но 
данный момент разроботкоми ботов за- 
нимоются обычные школьники и студенты 
в свободное время. Пока ботов можно ис- 
пользовать, пожалуй, либо для исследово- 
ния новой корты, либо для тренировки но- 
вичков. В остальных случаях доже не слиш- 
ком умелый игрок в качестве противника 
даст сто очков вперед любому боту. № 


ый 
ое 


ореКОТ 


ореКОТ@оготато.пл 


БЕАТНМАТСН 


целом: Оказалось, что ребята столкнулись < “классическими” про- 
блемами, с которыми столкивоются все создотели клубов. Всех же- 
лающих более подробно ознакомиться со всеми тяготоми встовше- 
го но сей тернистый путь отсылаем к прошлому номеру “Мании“, где 
это описоно в сомой подробной форме. 

ИМ: Игорь, скажите, чем вы собираетесь привлечь игроков” в 
свой клуб? Почему надеетесь, что они пойдуг именно к вом, а не ре- 
шот соброться дома, соорудить “сеточку” и рубиться совершенно 
бесплатно в спокойной обстоновке? 

И: Во-первых, у многих из наших посетителей довно есть семьи, 
и просто ток дома с друзьями уже не соберешься (это к вопросу о 
возрастной котегории некоторых наших клиентов}. Во-вторых; со- 
здавая нош клуб, мы делали стовку на две основные вещи. С одной 
стороны, это высококачественные машины, уровень которых з0- 
метно превосходит уровень компьютеров в большинстве других 
клубов: А с другой — та самая домашняя обстоновка, котороя есть 
далеко не в кождом доме. Помещение, которое мы орендоволи, 
раньше занимала моленькоя забегаловка. Так вот, часть ее мы со- 
хранили, переоборудовав в бор. Ток что играющие могут, не отхо- 
дя от игрового места, купить себе кофе, пива или чего покрепче, 
блого лицензия на продажу крелких спиртных нопитков у нас есть 
Правда, ношм посетители редко покупают что-то крепче пива, ну, 
иногда позволяют себе стокончик вино. Закуски опять же в боль- 
шом ассортименте. Есть столы, — без мошин, — за которыми мож 
но спокойно посидеть. Некоторые посетители приходят с женами. 
Ток что, пока мужья играют, прекрасный пол может приятно прове- 
сти время за беседой. Вот только редко какие жены выдерживали у 
нос больше двух часов 

Действительно, атмосфера в клубе очень напоминает домош- 
нюю. Уют — его, знаете ли, не скроешь. Либо есть, либо нет. В 
АТТОУМЕМТ” — есть. Да и про машины Игорь чистую правду 
сказол, Третьи “Пентиум”, у каждого на борту по 128 МЬ, хор- 
ды” совсем не маленькие, 128 КЬ-Интернет. Всего 20 мошин, а в 
ближайшее время организаторы собираются довести их число до 
24. Что интересно, столы в клубе сделоны по специольному зака- 
зу создателей, которые соми их проектироволи, исходя из удоб- 
ства использования, Зо ними не только удобно игроть — предус- 
мотрено, куда поставить чашку с кофе, где тарелку разместить, 
чтобы руковом за нее постоянно не зодевоть. Более того - мож- 
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но прикупить свежего, бочкового пива прямо к ком- 
пьютеру - где вообще такое бывает! И еще очень 
важный момент — в клубе можно курить, хорошая 
вытяжко позволяет. 

ИМ: Игорь, а вом не кажется, что, создавоя по- 
добный клуб, вы отсекаете от себя подавляющее 
большинство игроков, которым меньше:20 лет? Вы 
ведь тем сомым лишоете себя львиной доли дохода! 
Так ведь и прогореть недолго. 

И: Мы с сомого начала знали, на что шли. Но уже 
‘сейчас видим, что игра стоило свеч. Уже есть дни, по 
которым ное посещают постоянные клиенты, Пока, 
‘прова, с утро приходится организовывать “шумные” 
часы, когдо играет в основном “классическая” ауди- 
тория, но уже совсем скоро мы организуем ‘второй 
зал — в соседнем здании, — который кок роз и будет 
вбироть в себя всех “октивно шумящих”. Ток мы соби- 
раемся убить срозу двух зайцев. 

Что ж, похвольное начинание. В одном зале будут 
собираться те, кто хочет пошуметь, о в ныне сущест- 
вующем — сбором — будет размещаться контингент, 
предпочитоющий тихую, спокойную обстановку (ско- 
рее всего, игроки более сторшего возраст}, Тут и 
мошины можно заронее заказать, и “винты” с собой прихватить с 
любимыми играми, Можно только пооплодировоть создателям клу- 
бо и удивиться, кок это раньше до столь очевидной вещи никто не 
додумолся 

ИМ: И поспедний вопрос, Игорь. Скажите, а во что все-таки иг- 
рает “тихая” часть игроманов? Уж очень хочется узнать, Навернов, 
стротегии... преимущественно пошаговые? 

И: Вы не поверите, но непреходящей популярностью пользуется 
Соитег- не и другие ЗО шутеры: Суиоке, ИТ, ОЕ2. А стратегии$. 
Нудо, и они тоже, но по сровнению с С-5 в них играют значительно 
реже, хотя для компаний, игроющих в такие игры, в клубе созданы 
все условия Ток что, кок видите, вкусы не особо-то и различаются 

ИМ: Спасибо большое за интервью. Удачного вам развития. А 
мы еще не раз почтим вос своим присутствием! 

Думаем, какие-либо выводы излишни. Для всех, кто не любит 
или просто устал от “шумовых” стрибутов подовляющего боль- 
шинство современных компьютерных клубов, существует “АТТОУ- 
МЕМТ". Что интересно, цены в клубе не только не выше, но и ниже, 
чем во многих других московских игровых залах, А о том, где нахо- 
дится клуб, вы можете узнать посетив сайт клуба миимхайоу— 
‘тег/.до.ги или из таблички, размещенной в этом номере “Мании”. 
Вней соброно информация по бопее чем десяти действующим “иг- 
ровым заведениям” Москвы. № 


СУЛЕРХИТ ВЕ МЕРТ2 В НОВОЙ КОМПАКТНОЙ УВ ВЕ И 
СДОКУМЕНТАЩИЕЙ ВА РУССКОМ ЗЫКЕВ МАГАЗИНАХ: 
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БЕЛЫ ВЕТЕО, 
Пели Идо ухя те 


грали во второй Ва/4и"$ Сие? По- 

нравился он вам? Мне тоже, но вот 

только есть там несколько неприят- 
ных моментов. Не знаю, как вас, но меня 
лично совершенно не устроили те жалкие 
человечки, которых добрые дяди-разработ 
чики подсунули нам в качестве главных геро- 
ев, Нучто за безобразие? Как можно играть 
такими вот, с позволения сказать, персоно- 
жами? Для восстановления справедливости 
предлогаю воспользоваться приведенными 
ниже инструкциями, следование которым 
позволит вом создать оригинального и нео- 
‘бычного персонажа, которым не стыдно иг- 
роть и побеждать. 


Фотография 9х12 
Ночнем с самого гловного — овздядим 
своему герою пристойную внешность 
Чтобы встовить в игру полюбившееся ом 
изображение, первым делом подготовьте 
‘его в *Ьтр формате в двух разрешениях» 
ОР и 38х60х8Ьрр. Первая. 
хортинка (большего. размеро) будет ис- 
‘пользовоться в различных менюшках, вто- 
рая — преимущественно во время игры. 
Первый фойй следует — назвоть 
второй — , где. 
Хкхххкх — имя персонажа (не больше семи 
символов), Затем скопируйте свои худо- 


жества в каталог 
\Ройтгайз, и, указов 
при старте игры пор- 
трет типа Сиз-4ют, 


выбиройте нужный — 


появившегося 


Какая 
подлюк 
стрелялат. 
о 
поро бы нойти и 
голос. 
Прилагаемые к игре 


вид. 


достойный 


наборы сгодятся лишь 
для  распугивония 
мелких монстров, так 


что работы у нас будет предостаточно. Го’ 


/боцпф$ игровой директории. Все фойлы яв 
ляются стандартными *мау, записанными с 


роми 22КНр, 16-ВИ, Мопо. Обозно, 


пов, которых должно быть 


персонажей н 


оромет 
чения всех фо 
ровно З1, приведены ниже. Учтите только, 
> Хкхкххх вам следует пос 
Мо!=001омау 
это дво первых сообщения 


› Мае001\. Розмеры фойлов 


чены, но не забывайте о. 


что вмес товить 


Моеб01Е 


ероя (например, 
ма 
для персонож 
^ больше размер 


файла, тем 


тормозить игра при его про- 
Хкоссжамау — Боевой клич 1 
Хюосоофмау 
Хюоосккслмау 


Хюососкд лоу 


Получение лидерство 
Усталость 

Персонаж соскучился 
(полгое бездействие} 
Хюсожхезмау 
Хкосоофыноу 
Хоосохомоу — Пе 
Хюосоонлуам 
Хоосоойммау 
Хооссоф мау 
Хооософкмиау 


Тяжелое ранение 
— Персонож выбран 1 
‘онаж выбран 2 
Персонаж выбран 3 
Выполнение прикоза 1 
Выполнение приказа 2 
Выполнение прикозо 3 
Получение повреждения. 
Смерть. 
Группа зашла в город. 
оодоокуиом _—ЧЧаиение дня. 
Хооосот мау — Ноступление ночи. 
Хюкоосьмиау — Выполнение прикоза 4 
Хююосоу мау — Выполнение прикоза 5 
Хоосскиимноу — Выполнение прикозо 6. 
Хооососуууау — Выполнение приказ 7. 
Хосоосцимиам — Рескция но смерть 
товарищо по партии. 
Хоооососчиам — Редкий выбор 1 
Хюооосуммау — Редкий выбор 2. 
Хооосотмау — Нанесение врагу крити- 
ческого удара 
Хоооок1 мау — Критический промах. 


_тановил ловушку. 
Хюосохв мау — Боевой клич 2. 
Хрюссоо9 муоу — Боевой клич3. — 
Жоюсозноу — Персонож выбронА. | 
Хюскохх ноу — Выполнение прикоза 8. 
'Не забывайте только, что в назвонии 
файла должно быть не больше восьми 
символов, ‘иночезвставленные вами 


Биографии — 
Кроме голоса и портрето,у кождого из 


просто розочорован. Что за полет нод 
гнездом кукушки? Лично мне вовсе не хо. 
чется игроть за товарища < таким скучным 
прошлым, поэтому я решил исправить это | 
дело, что и вам советую, Для этого прогу- 
ляемся до каталога ‚ находя- 
щегося в основной директории игры, Нос | 
ресуют фойлы с расширен 
где и записона интересующоя нас инфор- 
мация. Просто откройте любой фойл тек» 
стовым редоктором и вносите туда все’ 
требуемые изменения, По вполне понят-. 
ным причином хотелось бы видеть все это. 
дело на русском языке, но вот ча— 
отображать русский шрифт игра никс 
хочет. Для того чтобы движок. игрушки. 
стал понимать русский язык, откро! 
фойл БоФис.И\ из главной ‘директории , м 
ры текстовым редоктором, и в роздел, 
[Ргодгат ОрНопз] добовьте строчку Рог! | 
Мате=СНсадо. Вместо СНкадо (шрифт 


УМпдомз по умолчанию) можно поставить. 
аа ВВ 
щий русский язык 

НУ вот, теперь у нос появился впои 
сформированный и интересный герой. 
рать которым — одно удовольствие. Ро: 
влекойтесь но здоровье. № 


ЗФ ЗА КАЕ 


———— 


— 


ВСКРЫТИЕ 


первом из них котолог \20пут Саппоп и.от- 
крываем файл со знакомым до боли назва- 
нием Фата! Вот что нас интересует: 

[РЕСЕ] 

РИСЕЙ) = 10000 

Цена в долларах: Можете поставить ог 
рицотельное значение — тогда вам зо кож- 
дую покупку еще и приплочивоть будут 

РЕРАУТАММО = 100 

Количество боеприпасов по умолчанию. 

15АМАНАВЕЕ = 1 

Доступно ли оружие. У некоторых сек- 
ретных товоров этот пораметр: ровен 0 — 
меняйте его на 1, и эта вещица появится я 
продаже. 

[ОАМАСЕ] 

НИРОИМТЗ = 7 

Урон, причиняемый за одно попадание, 

[РНУЗС$] 

Некоторые физические хороктеристики: 

АММО_МАЗЗ ИМ РОИМО$ =200 

Масса одного енарядо (влияет но ско 
роеть полету). 

АММО_ТОР_ЗРЕЕО = 200 

Максимальная скорость снаряда 

АММО_СОИМ = 1 

Сколько патронов тротится но один вы- 
стрел 

[ОЕЗСИРПОМ] 

ТЕХГ = Ап амотонс чеароп Фа 45- 
срогдез а гоопф оНой зтед Буа. Хоз 1 де! 
ЗНотито гомпдв. 

Описание товоро. Зночок“# использует: 
ся движком для обозночения ночольного бо- 
езопаса (по умолчанию — 100}. 

[АБМСЕ] 

ТЕХТ - А №е тоге ромейу неп е Базе 
тасрупе дип, БЫ пота ше. 

Еще одно онисоние предмета. Если буде- 
те редактировать эти параметры, не увлеко 
тесь и не состовляйте слишком больших текс- 
тов — это чревото вылетоми игры в УМпдомз 
при попытке выброть понравившийся товар. 
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оздаем 

‘упермена 

Испровив все цены по. 
своему вкусу, займемся 
редоктировонием хорок- 
теристик персонажей: 
„Для этого прогуляемся до, 
котолою  \СВогаеек, 
нойти который можно в 
основной попке” игры. 
Рассмотрим пбраметры 
гонщика по имени Аптай, 
информация о котором 
ноходится в одноимен- 
‘ном’ коталоге, Для этого 
зойдем в этот котолог и 

рассмотрим содержимое фойло Покодаё 


"Машина; хоторой управляет персонаж 

АВШТУ = МПВОЦ$ ВОО$Т$ 1АЗТ 
1ОМбЕЙ 

"Специальные возможности, Для ихизмене 
мия не обязательно редоктировоть эту строч- 
ку, достаточно просто поменять значения 
нужных порометров (м, ниже) 

[РАСЕ_ЗСАЕАЕ$] 

Следующие порометры влияют на стом 
‘мость различных товаров для данного героя, 
Число 1.0 обозночает, что зо этот тип тово- 
ров нодо буде тить все 100% цены; со- 
ответственно, 05 — 50%, 0.0 — бесплотно, 
итак долее 

"ВЕ = 1.0. 

Цена но ибкрышки, 

ОЕМЕТВАЙМ = 1.0 

Стоимость вспомоготельного оборудо“ 
вония (ускорение и т.п.). 

ВЕРАЙ = 1.0 

Цена на ремонт овтомобиля, 

МУЕАРОМ$ = 1.0. 

Цено на оружие. 

АЕМОК = 1.0 

(Стоимость брони. 

'Долее идут специальные возможности 
персоножа: 

МИРО = 1.25 

Длительность дейст- 
вия реактивного топливо. 

ТВАСПОМ = 1.0 

Тяга. Что это зо тяга; 

я не понял [ну не учил я 
фиэнку ;], но экспери 
менты показали) что уве- 
личение значении этого, 
порвметра приводит к 
увеличению скорости 
‘автомобиля. 

БЛЕАМОМЕУ -0 

Денежный — бонус 
{вместо О введите нуж- 
ное значение). 


ЭРЕЕЗ = 1.0. 


`Устоновленысйи на мошине шипы (0 — 
нет, 1 — есть. 
МОТ АЛИВЕТ_ТАВСЕТ = 0 


Очень полезный параметр — при значе- 


нии его 1 все пушки, расположенные но 


трассе, не будут обращать на вас внимания. 

ИМТЕВМАЬ ВЕРА!®_РЕК_ЗЕС = 0. 

Если выставить едйничку в зночении это- 
то порометро, то здша машина периодиче- 
ски будет оътомотически ремонтироваться 
(бесплатно). 

[СоМи$] 

ТВАСК = 1 

Определяет, кокая дорожко с игрового 
СО будет проигрывоться во время гонки. 


Чемпионаты и треки 

Что ном остолось до ройской жизни, мира 
го всем, мире, всеобщего счастья и’победы 
хоммунизма? Конечно же, не помешоет не- 
много отредактировоть параметры игровых 
чемпионотов.и трасс, Первым депом загля- 
нем в котолог \Зесвоп 1вадуез, расположен- 
ный в директории мгры. Откроем подкоталог 
\Атаеит, отвечающий за первый чемпионот, 
и посмотрим содержимое фойла Оеоди: 

ПЕАСУЕДАТА] 

ВАСЕСМТ = 8 

Количество тросе, которые надо пройти 
для завершения чемпионото. 

СОЗТТОЕМТЕЕ = 0 

Размер стортового взноса для участия в 
чемпионоте, Если этот параметр не равен ну- 
лю, немедленно исправляйте это безобразие. 

'СОМРОТЕК_ЗТАКТСАЗН_ЗИЕРЦУ$ = 0. 

Размер денежного бонуса для гонщиков, 
‘упровляемых компьютером, С этим парамет- 
ром поступойте так же, кок и с предыдущим. 


[ВАСЕЗ] 

РАСЕТ = КУ/А ЗРЕЕРУ/АУ 

... 

ВАСЕВ = СПУ АЗЗАЦИТ ВЕУЕЕЗЕ 

‚Список трасс, представленных в чемпио- 
нате. В случае проблем с определенной 
зроссой можно просто заменить ее другой. 


эм) 


‘чае тоже будут получать увеличенные возног- три порометро определяют цвет тумс" каталог, где вы редоктировали файл 


в процедуры поиско отлодчика, 
сложное и ненужное — защит от 

ров существует масса, и с каждой 
придется разбираться от- 
дельно. При- 


Ответы на часто задаваемые вопросы ^" О 


но, любую зощиту можно взломоть, 

что нам всего лишь нодо будет найти 
соответствующие утилиты 

Новерное, кождому крякеру знакомо 
окно с надлисью “ОеБоддег Ое!е<ед", 
появляющееся при зопуске некото- 
рых приложений с октиви- 
рованным  отлодчи- 
ком. Нет бы этим на- 


чем взломать такую защиту — это вом не 
простенький пороль подоброть, так кок пи 
шутся эти штучки настоящими профессиона- 
лами, Вот поэтому я и предлагою пойти дру 
гим путем (комсомольцы, которые, кок изве 
стно; любят трудности, могут дольше не чи 
тоть). Как работоют токие защиты? Дело в 
том, что нойти боНсе в системе не так-то и 
достаточно проверить список ак 
осмотреть значения 


спожно, 
тивных приложений и 
некоторых системных констант, чем м поль- 
зуются токие программы, Кок вы уже, новер- 
ное, догодолись, если изменить зночения 
этих параметров 


щита не сработает. Однако розроботчики 


то, соответственно, и за. 


отлодчика об этом не позаботились, Но — 
мир не без добрых людей, и эти самые доб’ 
рые люди написали специальные утилиты 
для изменения подобных н Наибо- 
лее популярными в настоящее время явля 
ются две прогроммы: ЗоЙсе Тосё и ке 
Рай, найти которые можно `на нашем дис 
ке либо в Интернете но сайте ммирго- 
юоб,Ь.пеЁ Какую из них предпочесть? Это 
зависит от того, какая`у вас версия ЗоНсе 
Для версий 3.23 и 3.24 подойдет ЗоНсе 
Тос, для более современных 1ке Рак. 
Обе обладают практически 


одинаковыми возможностями, поэтому рас 


строек 


программы 


смотрим работу 
свежего (се Рок|. После золуска програм 


ними но примере более 


мы вом предложат укозать расположение 
фойпо уйпке.ехе (при установке по умолче: 
нию он находится а каталоге \Ргодгаль 
Нез\МуМедс\5о#1се95\). Зотем появится 
окно ностроек 

Все устоновки розбиты но 3 группы 
Умпе Зенпоз, 5 Зентоз и ИМТ Зенлоз. В 
кождой из них ноходится список параметров 
которые вам предлагается поменять. То, ко’ 
кие из них нужно сменить, зовисит от продви- 
нутости защиты. Однако не будет лишним 


‘поменять все. Обротите внимание — прино 


| пкелыем 2 о ьне у Моде мае те ом СО г: | 
зи» 
пктзиоменилья 


ыы 
уно 


зедении курсора но поле вводо отоброжоет- 
ся подсказка с диапазоном возможных зно- 
чений данного порометра (например, от О до 
100}. Не превышойте их. Совершив необхо- 
димые изменения, нажмите кнопку Арру и 
выходите из пропромны. Если же в резуль 

те ваших манипуляций дебоитер перестол ро- 
бототь |что возможно в случае несоблюде- 
ния диопазонов зночений), ‘снова зойдите в 
прогромму м ножмите но Везюге. Если вы все 
сделоли правильно, то можете новсегда зо- 


быть о неуместных предупреждениях. 


3: Уменя возникла проблема — програм- 
ма отказывается дизассвмблироваться. 
сприятности тоже случаются 
обных" 


А: Токие 


нередко, опять же стораниями 
розрабс Если интересующая вос 


программо/игро не дизоссемблируется, то, 


чиков. 


скорее всего, это происходит из-за того, что, 
ее исполняемый фойл (*.ехе) был как-то за- 
кодировон. В принципе, эта проблема ре- 
шоется двумя способами, первый из кото- 
россчитан на кволифицированных 
о второй вполне сгодится для 
новичков. Для обхода донной зощиты я ре- 
ольвовать спевиальные про- 
роммы-распоковщики, взять которые мож- 
но сношего диска. Эти утилиты осуществля- 
ют распоковку кодированного фойло, кото- 
рый после их роботы должен дизоссембли- 


рых 
вЗломщиков, 


комендую ис 


роваться без проблем. 

>: В статье было нописоно о том, что 
можно заставить игру не проверять свой 
компакт в СО-приводе при каждом зопуске. 
Кок это сделать? 

А:: Сразу оговоримся: отучать от диска 
лицензионные прогроммы и игры нельзя, 
Совсем другое дело, если вы решили оту- 
чить от нежелотельного общения с диском, 
нопример, игру, написанную вашим зноко- 
мым (или, как вариант, купленную вами игру, 
потому кок, например, СБ- 
привод глючит и читает дис- 
ки через роз бобушко на- 
двое, о на новый привод де- 


уе го ани 


Гоа Гела 
пм иво нитке 


нег пока не хвотоет). Опять 
же, иногда розроботчики 


‘нс Моде Мета 


Е Гззкыкь 
тени 


сами выклодывоют потчи, 


Реже Ге 
На еб ненке 


отучающие их игры от ком- 
покто (например, когда по- 
стоянное обращение к ком- 
пакту существенно тормо- 
зит игру) тогда уже никто не 


опеябнеоу 
Е ятосклм Поможите |] 


коль 
звании Г — 


‘мешает вам отучить игру от 
компакта самостоятельно. 
Для понимания того, кок 
можно отучить прогромму 
искоть свой неноглядный 
компакт, рассмотрим воз- 


можные варианты осуще- 
<твления такой сверки. Во- 
первых, многие игры при 


гатья носит впервую очередь образова- 
тельный хороктер м описывает клоссические 
методики игрового взлома. Но кок кухонный 
нож может быть использовон не только для но- 
резки колусты, одноко также и для шинковония 
ближних своих, ток содержащиеся здесь мето. 
дики могут найти незаконное применение: Со- 
ми знаете, в обществе всегда присутствуют ан" 
исоциальные элементы, морольно ущербные и 

евно неудовлетворенные, в любой миг го- 
соброть печатный стонок м выпуском фальши. 
х купюр подорвать экономику Родины. 


коей мере не одобряет подобного ущербного 


поведе: редупреждоет, что не разрешо- 


ется роспростронять результаты своих издево- 


этого коммерческую выгоду. Помимо того, тре 
нельзя, например, дизоссемб: 


роммный код мгры. 


старте обращаются к СО-приводу и считы- 
воют некоторую информацию о’находя- 
щемся том диске. Если этот диск соответст- 
вует тому, с которого осуществлялась ин- 
‘сталляция, то игра продолжает работу, если 
нет — требует вставить нужный диск. В этом. 
‘случае ношо цель — нойти процедуру свер- 
ки и заменить ее любой другой строкой. 
Кроме того, большинство игр начинаются 
со вступительного ролика, который должен 
лежоть как раз на игровом СО. В этом слу- 
чае игрушка перед проигрывонием ролика 
смотрит, но коком типе диска он записан 
(винчестер, СО-ВОМ). Если этот диск не я 

ляется СО-ВОМ'ом, игра требует вставить в 
'СО-привод свой диск. В данном случае нам 
надо просто немного изменить код про- 
граммы таким образом, чтобы вместо СО- 
диско игра искала любой жесткий диск. Для 
нахождения процедур сверки диска вос- 
пользуйтесь боНсе, в котором установите. 
прерывание на вызов — функции 
'Се!ЮпуеТуреА (введите Брх Се!ЮуеТуреА), 


ну о долее вы сможете разобраться сами, 


©: Меня интересует вопрос — как люди 
находят чит-коды и прочие секреты в играх@ 

А: Вообще существует масса способов 
искать такие вещи, но мы остановимся на 
‘сомом универсальном. Думаю, то, как обыч 
но происходит ввод чит-кодов, знают все, В 
большинстве случаев для этого требуется 
просто впечатоть с клавиатуры некоторую 
последовотельность символов, котороя зо- 
тем сравнивается с существующими в игре 
кодоми. Неужели этот механизм вам ничего 
не нопоминаетё Конечно, это же просто, 
чуть-чуть измененный олгоритм проверки 
пороля, который россматриволся в преды- 


смысл? Для получения в игре’ 
ного количества денег или жизней 
использовать специольные прогроммы 

де Маас Тиатег Сгеог, неоднократ 
рассмотренные и в этой рубрике, и в "КО- 
Дексе”. Если же вом очень хочется достичь 
этого именно с помощью ЗоНсе, используй- 
те функции просмотра/редактировония со- 
держимого помяти, рассмотренные в преды- 
‘дущей стотье. 


Какие программы можно использовать 
для взлома игрушек, написанных под ©О3? 
А: Из отлодчиков могу порекомендовоть 
Зойее ронних версий (до 2.80 включитеги 
на}, работающих именно под РОЗ. Правда, 
не фокт; что их поиск увенчоется успехом — 
разработчики давно уже перешли на более 
современные операционные системы, и ДО- 
Совские версии отлодчико сейчас можно 
нойти только на уиеБ-сойтах “энтузиастов”. 
Кроме того; из отлодчиков можно посмот- 
реть \\акот ОеБуддег или Реб\искег. По 
поводу других программ могу сказать, что 
все рассмотренные ронее Рех-редокторы и 
дизоссемблеры прекросно справляются и 
приложениями 005. 


чить исходные коды, облоде 
ехе-фойлом, невозможно. Это © 

тем, что в процессе компиляции 

граммы удоляется некоторая информа 
ненужная для формирования машинного 
кода, но необходимая для чтения исходни- 
ков, Однако если прогромма нописано на 
одном из языков, не имеющих собственно- 
то компилятора (например, Мзис! Ваз), 
получить ее исходный код вполне реально. 
Для этого существуют специальные про- 
граммы, найти которые можно в Интерне- 
те. Впрочем, корректной работы таких ути- 
лит добиться проктически невозможно, по- 
этому не удивляйтесь возможным неточно- 
стям и ошибком. 


АЮМ (дагктап_ают@тайги] 


аи 


} ВО 


й | 


#й Мечты 


Вот, собственно, 


мация поможет вом в неле 
игр и программ, Также хочу поб 

всех тех, чьи вопросы послужили 9 
данного РАС’ а. Удачного вам взломо. 


ВСКРЫТИЕ 


игровых персоножей, При желонии можно, 
‘например, добовить туда свою физиономию 
‘ипи доже увековечить том своих друзей/пре- 
подавателей/сосадей. В попке \ИМЕО лежат 
изображения всех квестовых предметов, 
встречающихся в игре. Кроме предметов, том 
же можно найти и всевозможные изоброже- 
‘ния-подсказки (тило комбинации для зомко! 

так что если вы застряли где-то в игре — по- 
пробуйте посмотреть здесь. Не помешает 
токже заглянуть в хотолог \{ОАБСАЕЕМ$ — 
том представлены картинки к уровням, де- 
монстрируемые при их загрузке, Надо ско- 
‘зать, что чость этих изображений весьма не- 
плохи, Ну а нопоследок прогуляемся до ди- 
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‘ректории \ТАНЕМТСАЕО$, где пред- 
стовлень изоброжения игровых корт- 
толонтов. Поклоннихи МТ_и прочих 
карточных игр будут в восторге. 

\МОРН$ — в этом каталоге нахо- 
дятся рознооброзные игровые модели. 
Содержимое директории особенно 
пригодится ночинающим мэпмейкерсиму 
ток как здесь можно найти массу гото-. 
вых моделей но любой вкус. Особенно 
интересны подхоталоги \СНАВАСТЕВ$, 
и \\УОМРОВ.ЕСТ$, в первом лежот 
‘модели героев ‘игры, с во втором — 
различные детоли уровней. 

\МИЯС — здесь лежит вся музы- 
ка игры. 

\$КИМ — в этой дирек- 
тории можно нойти "шкурки" для’ 
игровых моделей, Учтите только, 
что для нормольного редоктиро-. 
звания их в Рроознор'е или дру- 
гом графическом редакторе зом. 
понадобится плагин, взять кото“ 
рый можно снашего диско. 

\500М0$ — интереснов 
директория, в которой разме- 
щоются розличные звуковые, 
эффекты игры, В подкатапоге 
ЛАМВИЕМТ$ лежот фоновые 


звуки различных уровней, в 


\СНАВАСТЕВ$ — находится 


а этот роз я предлогаю вом заняться 

ские коллеги в лице Антимонополь- 
ного комитета. Но мы — люди изрядно вир- 
туольные, и поэтому империя тоже будет 
виртуальной. Если кто еще не понял — речь 
идет о стратегии Аде о Етриез 2, точнее, о 
свеженьком адд-оне к ней — Тве Аде о! 
Сопдуегогз. Наивно было бы надеяться, что 
товарищ Гейтс обрадуется таким попыткам, 
поэтому нам пригодятся инструменты, со- 
зданные забугорными коллегами, взять ко- 
торые можно с нашего диска. 


Графика и музыка 

Вы не замечали, что в Эпохе Империй", 
доже во второй, доже в одд-оне, чего-то, 
вернее, кого-то определенно не хватает? В 
самом деле — среди кучи всяких индейцев и 


речь персоножей, нуза в 
\ЗРЕШЕРРЕСТ$ — спецзффек- 


ты заклинаний, 


чих китайцев совер 
шенно не наблюдается но 
ших с воми соотечествен 


ников. Облодся определенной фантазией 


ой народец и представ 


что этс но есть вариант и получше 


нечно, ведь можно переделать некоторые 
игровые спройты и норисовоть 
Ленина на “бгоневичке”. Однако 
все без исключения файг 
держощ 

покованы в 
Для роботы 
бится установить программу РЕЗ 
Ехрюгег (си. ее на ношем диске) 


Установив программку, зопусти- 


игровые. ресурсы, 
некие *.4г5 архивы 


ними ном понодо- 


те ве и в появившемся окне 
полните следующие поля: 
бае<! 08$ Ме — 
*.45 ф (на 
Сгормсь 9 


укажите нуж 
ный ример, 


дробнее см. ни; 


\5РАПЕБ, \ЗРЕПЕТЕХТИВЕЗ — как можно 
догодаться поназванию, здесь лежот все 
‹<прайтовые кортинки игры. 

\ТЕХТИЕ$ — игровые текстуры, Интерес: 
ны будут в первую очередь мэпмейкерам: 

\М!ОО$ — в этом коталоге лежот все 
уровни игры, в попке \МУТ — мультипле- 
‘ерные. Кождый из них можно подправить в. 
редокторе, убров, нопример, особо наглую 
врожину. 

‘Совершив все необходимые изменения, 
зопакуем фойпы обратно в гех архив. Для 
этого запускаем все тот же Ифгех.ехе, но 
‘сей роз с парометроми Игел.ехе с ЗАМ!- 
ТУ.ВЕР С\ботез\ЗопИу\Еагась, и любуем- 
ся на результот деятельности рук’ своих. 
Удочного редоктировония. № 


РеМоте — введите ** (распаковать все 
фойлы из архива) 

БагасНо РоФег — укажите попку, в кото- 
рую нодо поместить распакованные файлы 


Теперь загляните в каталог, указанный 
вами в последнем поле, и посмотрите, что у 
нас вышло. Хмм. опять куча непонятных 
фойлов — в этот роз с расширением "р. Но 
сей роз ном снова пригодится специальная 
бесплотная программа, а именно — ЭР 
Эно, которая тоже присутствует на нашем 
‘диске. Запустите программу, укожите, кокой 
файл ном надо открыть (Ве/Орег), и зотем 
сохраните ео в формате “тр 
(Е4И/Сопуем! Ргате). Теперь можете смело 
редоктировать полученный фойл своим лю 
бимым графическим редактором. Испровив 
все необходимые файлы, попытаемся скор- 


АЮМ 


Дагктап_ сот @ 


егодня мы к т 
внутренностях очередного ж 
— Э!аг Тгеск Усуодег: Ее. т и 
‘рушка примечательна тем, что в ней созда- 
ны прямо-таки райские условия для желаю- 
щих изучить содержимое любимой игры. Иг- 
‘ровые ресурсы упакованы в файл под назва- 
нием раскО.рКЗ, на ВЫ. 


мить их игре. Для этого снова зопустим ЭР 
Зо и выберем команду меню ЕЧИ/Верюсе 
Нате. Укожите отредоктировонные *Ьтр 
файлы, и прогроммо переведет их в игровой 
формат * р. Полученные фойлы теперь но 
до упаковать в *.4гз архив, из которого мы их 
доставали. Снова активируйте ОЕЗ Ехрюгег 
иножмите кнопку Зее Ре\о трой, где по- 
метьте все измененные фойлы, Теперь жмем 
на кнопочку АВЧ/Верюсе Ре, но вопрос о 
зомене отвечаем Уез и, зопустив игру, любу- 
емся полученными результатами 


Атрибуты зданий 

и юнитов 

Для обретения полного счастья не хвота- 
‘ет поболовоться с токими вещами, как цены 
но постройки/воинов, о токже подкорректи- 
ровоть их силу и другие характеристики. В 
этом ном вновь поможет РЕЗ Ехрюгег, в ко- 
тором мы на сей ‘роз откроем фойл 
батедаю_х1.4гз. В результате работы про- 


мем 


граммы мы получим фойлы с расшир 
* Ып. Несмотря на такое страшное расши- 
рение, это обычные текстовые фой- 
лы, без проблем открывающиеся лю- 
бым текстовым редактором. По сути 
дело, полученные файлы предстовля- 
ют собой исходный код игры и имеют 
немалые объемы. Поэтому ограни. 
чусь лишь парой советов, а ужст 
какой файл чему соответствует, раз- 
бираться вом. Во-первых, учтите, что 
названия переменных и функций из. 


гою ознокомиться. 


Начнем с измене- 
‚метров игры. Для это- 
го проследуем в ко- 

‘толог еж _дава, нахо- 

‘дящийся внутри архив- 

Г ного фойпо роскО-рКЗ, 

кок, впрочем, и все другие 

“взламывоемые” коталоги. В 

первую очередь обротим внимоние но. 
`фойл МРСь.®, в котором прописоны пора- 
метры всех игровых персонажей — от врогов 
‘до соратников. Для примера россмотрим, 
что можно сотворить с копитоном коробля, 

толк сарюйу 


менять не стоит — огроничьтесь числовыми 
порометроми. Если же у вас появится жело- 
ние подпровить текстовые сообщения игры, 
редоктируйте только те их части, которые 
находятся внутри двойных кавычек. Ну и вн! 
мательнее читайте комментарии авторов 
(начиноются с символа *#), из них можно из- 
влечь немоло полезного. 

Напоследок россмотрим, в каких файлах 
следует искать необходимую информацию. 
Ниже приведен список всех имеющихся ар- 
хивов с указанием, фойлы какого типа в них 
‘находятся. Но учтите, что последствия нео- 
сторожных манипуляций с графикой и осо- 
бенно с игровыми скриптами могут быть са- 
мыми разнообразными, поэтому перед ре- 
доктированнем приведенных фойлов скопи- 
руйте их в резервный каталог 

Сатедаа.415 — скрипты из оригиноль- 
ной игры (*.Ып), 

ботеда!а_х1.4г5 — 
она (*.Ып). 

бгарНсз.9г — игровая графика [*.51}. 

имецос.дгз — интерфейс (*.5[р, *моу) 

$0ипд8.4з — звуковые эффекты ориги- 
нальной игры (мау) 

Зоупфз_х].9гз — новые звуковые эффек 
ты, появившиеся в одд-оне (*.№ау) 

Тегом.4з — фойлы, отвечающие за 
ландшафт (*.81} 

Полученных вами сведений вполне хво- 


скрипты из адд- 


тит не только на издевательства нод игрой, 
но и на создание полноценных модов — ток 
что вперед, за работу! 


© е ИЕ 


ВСКРЫТИЕ 


Меткость стрельбы 

томе 3 

Скорость передвижения 

‘оддтеззют 2 

Агрессивность — влияет на то, кк часто 
персонаж будет ввязываться в перестрелки 

моде 5 

Способность уворачиваться от врожес- 
ких атак. 

меИюелсе 5 

Интеллект — несомненно, важный поро- 
метр, правда, не очень понятно, но что кон- 
кретно он влияет, потому как А! при его мо- 
дифицировонии никок не изменяется 

зсое 93 

Рост персоножа (от | до 100%] 

з04 опенау 

Название директории, в которой распо- 
‘логаются файлы с озвучкой героя 


Оружие и предметы 

Разобравшись с параметрами главных 
героев, займемся редактированием оружия. 
Для этого заглянем в фойл под названием 
\еаропз.сК и найдем там такие строчки: 

‚//УМР_РНАЗЕ 

{ 

уваропуре \МР_РНАЗЕЕ 

энваропс/азз уеароп_рвазег 

Описание класса и типа оружия — лучше 
не трогать. 

неороптюфе тодев/иеорогв2 /ррозег/ррозег т 3 

Расположение файла с моделью оружия. 
Кстати, модель можно заменить чем угодно 
— хоть другим персонажем. 

Яозрсоюг 0 0 0 

'Цвет выстрела в системе СВ, Эстеты 
должны породовоться. 

Зазрзоит зоипд /Диворопз/рразег /рвозеемюилиам. 

Это и еще несколько строчек определяют 
звуковые эффекты, используемые при стрельбе. 

‘атитоуре 3 

Тип используемых боеприпасов. По- 
‘ставьте 0, и у вошей любимой пушки никог- 
до не кончотся потроны. 

‘епегдурегзво! 1 

Расход боеприпасов зо выстрел, 

Ягейте 100. 

Время, необходимое на перезарядку оружия. 

гопде 8192 

Родиус поражения снаряда. 

оНепегдурегзно! 3 


Расход боеприпасов за выстрел в`аль- 
тернотивном режиме стрельбы: 

оМгевте 100 

Время, необходимое для перезарядки в 
‘альтернативном режиме стрельбы, 

отопде 8192 

Родиус порожения снаряда в ольтерно- 
тивном режиме стрельбы. 

} 

Для достижения полного геймерского 
счастья ном остоется розве что отредакти- 
ровоть фойл с описонием предметов, встре- 
чзающихся в игре, Для достижения этой до- 
‘стойной цели найдем фойл Иеглз. ар и вни- 
мотельно исследуем его содержимое. 

{ 

Нетиоте ТМ _РНАЗЕЙ_РЕКИР 

`Чозвиоте уивороп_ррозег 

Описание класса предмета — троготь 
хройне не рекомендуется, 

`[/ Атюит оф отито мел № еорой 

‘сот 50. 

Копичество боеприпасов, поставляемых 
с оружием. Если 50 вом мало — не стесняй- 
тесь и добавляйте еще. 

`РЮкурпоте "Ррозег” 

Название предмета — на этот роз его 
можно смело редактировать. 


) 
Ботва 


Нопоследок-немного побалуемся с наст- 
‘ройкоми ботов, для чего переместимся в ди- 
ректорию /БоНез/Бо!з. Каждый бот пропи- 
сан. в четырех фойлох — имя_бота_с, 
имя_бота_1с, имя_бота_1.с, имя_бота_м.. 
Посмотрим но содержимое первого фойло 
— для примеро рассмотрим амаваг_сс. Ос- 
тольные фойлы представляют гораздо мень- 
‘ший интерес, но при желании — вполне смо- 
жете розоброться с ними сомостоятельно. 

зкй т 

Все нижеперечисленные порометры бу- 
ду’ работоть только на первом уровне 
сложности. Для каждого уровня все наст- 
ройки необходимо править отдельно. 

$ 

"СНАЯАСТЕЙПС_МАМЕ “Ауди” 

Имя бота. 

'СНАВАСТЕМЗТС_СЕМОЕЯ “пе” 

Половая принадлежность — провда, не 
‘совсем понятно, какую роль это здесь играет. 

'СНАРАСТЕМЗТС_АТТАСК-ЗКИ. 0.39 

Крутость бота в отоке. 

"СНАКАСТЕМЗТСАММ_АССИВАСУ 0.46 

Точность прицеливания. 

СНАРАСТЕМ$С_МЕ\У_РАСТОЕ 027 

Размер угла обзора. 

СНАЯАСТЕМЗТС.МЕУУ_МАХСНАМСЕ 115 

Дольность обзора бота. 

"СНАРАСТЕМ$ТС_ВЕАСПОМТМЕ 3.99 

Реокция на игровые события. 

"СНАРАСТЕМПС_СВОИСНЕЙ 0.08 


‘Частота использования приседоний. 


'СНАЯАСТЕМТС_МРЕВ 0.08. 

Частота использовония прыжков. 

'СНАВАСТЕЙТС_АССВЕЗЗЮМ 0.6 

Агрессивность — определяет, кок часто 
бот будет вступоть в перестрелки с воми. 

СНАРАСТЕЙЗТС_УЕЧСЕРЛМЕЗ$ 0.4 

Мстительность. Если увеличить этот па- 
‘рометр, бот будет мстить каждому своему 
‘обидчику, что сделоет его более похожим 
на человека. 

СНАРАСТЕИ$ТС_САМРЕЯ 0.4 

Кемперские качества бота. 

СНАРАСТЕЙ$ТС_ЕАЗУ_РВАССЕВ 0.24 

Определяет отношение бота к легким 
фрогам — убийство недовно отреспавнив- 
шихся игроков, например. 

"СНАВАСТЕЙЗТС_АМ_АССИВАСУ_5ТАЗ5 0.43 

С этой строки идет перечисление воз- 
‘можностей бота при стрельбе из розличных. 
‘видов оружия. В данном случае определяет- 
‘ся умение оброщаться с оружием 51055. 

"СНАВАСТЕЙТС_АМ_КШ_5ТАЗ 0.4 

Точность прицеливания при стрельбе из 
Заз’ а. 

`Умело оперируя этими порометроми, мож- 
но создать из бото практически кого угодно — 
от трусливого и криворукого неудачника до 
злейшего противника или опасного кемперо, 
Кроме того, у некоторых возникают пробле- 
мы, связонные, нопример, с излишней прыгу- 
честью ботов, что легко ликвидируется редок- 
тированием нужных параметров. 


траика: музыка 
прочие вкусности 

В заключение скожу пару слов о редокти- 
‘ровании графики и музыки, а также тексто- 
вых сообщений игры. Все графические фойлы: 
представлены 1до-файлами, найти которые 
‘можно в следующих директориях, 

[епу — фоновые картинки розличных уровней. 

/85— розличные спецэффекты и элементы 
интерфейсо. 

Лсопв — схемотические изоброжения 
‘оружия, боеприпасов и прочего, 

[зртез — спрайты (розличные иконки}. 

Лехигез — всевозможные текстуры игры. 

Звуковые эффекты и музыка в формотах 
+ тр и "мау лежот в котологох /50п4$ и 
/тизс соответственно, Ну о текстовые сооб- 
щения (брифинги) роспологоются в директо- 
риях /тео| зспрз и /е4_Чойа. Вот и все — 
правьте на здоровье. № 


КО/Зекс Рад5стоск (9 ЕЮ] РЭ 


Стандартные 


(Святослав Торик 
зопск@юготатю.ги 


уно Вафи и, так 
в случае чего можно будет восстановить усто- 
‘новки до читерства. Теперь откройте сам файл 
и поищите строчку [Ргодгат ОрНопз]. Под ней 
‘напишите Оеышу Моде=1, зопишитесь и вый- 
дите, Начните игру. Уже в игре ножмите 
'СопноН расе, чтобы активировать консоль. 

ЕхрогеАгеа) — открывает всю карту 
данной зоны. 

[СТЕИ] + 1 — меняет Атпог С1оз5 выброн- 
ного героя. 

{СТЕЦ + 6 и [СТЕЦ + 7 — меняет модель 
выбранного героя. 

Лечить и прыгать: 

[СТИ] + ® — лечит выбронного персоно- 
жа, а [СТВЦ + ) — передвигоет героя на то 
‘место, кудо указывает мышиный курсор. 

[СТЕЦ + Т — ускоряет течение времени и, 
‘соответственно, со временем герои выпечатся. 

Казнь на месте: 

[СТЕЦ + У — убивает персоножа, МРС 
или монстра, на которого укозывоет курсор. 


СЕТИМТОМУВЕЦУ — все оружие. 
ВСНЕАО — режим больших голов. 
12000 — скин Терминоторо. 
СОМЕМЕРАПН — восстановить здоровье. 
МОБЗО — невидимость. 
НЕШЕВЕЕРЕОУЕЕ — заморозить врага. 
В/С$ИСКОГОЕАТН — шотгон, 
МЕБИМРАЕЕ — орболет. 
СООБТМЕЗМАМ — динамит. 
ВИВМУОЦРА$$ОЕЕ — огнемет. 
'МЕЕТМУРАТОММУ — пулемет. 
ЭМИЕУМОМОЕЕ — Неррот! Суп. 
ЗИМОЕСОР — СРагде Рафюпсе ЕтШег: 
1АМАУИМРЕОКТНЮ — 100 потронов, 
РЕСНАВСЕ — восстановить ботореи. 
ТНЕРОСРАКТЕО — газовая миссия. 
'САМЗ$ЕЕ — очки ночного видения. 


УМВЕМАЕЕ — серебряные пули. 
УАМРВЕМАЯЕ — литые пули. 
РЕМОМВЕМАЯЕ — розрывные пули, 
150СК — режим Еозу. 

ИЕ — режим Ног4. 

СОМВАПЗЗСАУ — легкий бой. 
РИРЛЛЕЗАВЕЗСАЯУ — легкие поззлы. 
ИМ5ТАМТСРАЗН — зовесить игру. 
ТНУМОЕЕЗТОВМ — создоть плохую погоду. 
ЭМОМТОРМ — создоть снег 
ААМЕОМАЗТСК — боезапас для огнемето 
ПМЕ — ускорить/зомедлить игру. 

РАЯК — уменьшить яркость. 

Могнитофон в лесу записывает на: 


Могнитофон Мэри Браун записывает на: 
Ваз: 4 
Теебь 2 
2е4 5 
Риф 2 


=. 
х 
ии проделывоем 


‘следующие монипуляции: кликаем на микро- 
фон слева вверху; вводим “Кайо”; внимо- 
тельно смотрим в правый верхний угол экро- 
на. И выбироем миссию. 


пуисадег!8 — в пустые слоты для войск все-. 
ляются 10 Боск Ков. 

пуЧотзов зип — получить все военные ма- 
шины (торон, стрелков и тох долее). 

пуспео — получить уровень герою. 

пучслВу — в пустые слоты для войск все- 
ляются 5 огропаев. 

пууфойомИВемНИегаБЬ! — увеличить удочу 
по максимуму. 

пуспеБисфафпеттог — бесконечные очки 
но передвижение. 

пуустогрРецз — увеличить мораль по 
моксимуму. 

пуусогафе — открыть корту-поззл. 

— открыть корту уровня. 
пубопогопсевЫ!в$ — закрыть корту уровня, 
пусфесопзитос! — получить 100 000 до/4и 


100 единиц кождого ресурса. 
пмибБерИ — проиграть. 
пустедр — вымгроть. 


писфеговпозрооп — получить 999 Мопа 
и все зоклинания, 

пусвоп — получить все здания. 

пуисрНвнегрисе — сменить цветовую гомму 
(ВНИМАНИЕ! ПСИХОДЕЛИК) 


Во время игры нажимайте кловиши, дабы 
привести в исполнение чит-код. 

Р2 — режим бого, 

Е4 — бесконечный боезапас. 

Р5 — нормольная камера. 

Гб — комеро сбоку. 

ЕЙ — быстрый рестарт уровня, 

Режим технической демонстрации: нужно 
успешно зокончить игру на всех уровнях 
‘сложности в порядке возрастания: “Томита”, 
*Туме Тио!, “Суп ЗВооНпа” и “Зигумай. 

Другие текстуры: нодо успешно пройти игру 
два роза и получить бандану и камуфляж (см, 
‘стотью о Мею! Сеог 5014 в прошлом номере 
“Игромании”. В третий роз начните игру и 
пройдите до зоны, в которой вы деретесь с 
‘ниндзя, Если ниндзя одет в красное — то все по 
лучилось, отныне будут новые текстуры для 
Снейка и ниндзя, а в конце звучит бонус-трэк: 


к Аьа 


и снова нажмите Етег: 
‘тр!еднереа9 — включить/выключить ре- 
жим бога, 
трсэте — добовить здоровья и маны. 
трёмрИ — включить доступ ко всем уровням. 


Во время иду и введите 
3% Фес 1. Теперь вводите 9№ ##, где # — это: 
Рвозег; Тейуоп С/гор!юг; Сотргеззюп КНе; 
Зсауепоег ВШе; МОС (пйлиу подо; 
Тисогдег; Неа; Атто; \\еоропз; А|}; $1515 
У\еороп; Сгепаде 1оипснег; Раооп Вигз!; 
Огеодпоиаь! \№еороп; ‘Аптог; Раю 
езрегодо \Меароп; Кйпдоп Воде; 
рю! [озег; Во! госке!, Рогде рго|; 


Ножиите С\И Медленно, очень 
‘медленно... вводите: 
'Рейоп Тгеазугу — добавить 1000 монет. 


'АтЬгояа — выигроть сценарий. 


Роман АКА Росеп! 


готапакадосет @тай.то 


р ецфииодзы 


ыы аи и 2 
Открывайте указанный в описании фойл 


ех-редоктором (например: Нех У\ок Зпор, 
а долее следуйте моим инструкциям по кож- 
дому соответствующему случаю, 


ЕЙ 


`Запуека 2 


Валом во время создания персонаже: 

АБ Шез — 1017980 (ЕЁ) 

ЭК! — 101646С (23) 

Взлом в процессе игры для дополнения 
возможностей 

Ргойсепсу зюв — 101646С (02) 

Маас — 1016446 (15) 

Жизнь первого (основного) героя — 
204С9С6 (ЕВ; можно использовать заморозку. 


Я , 
Вэл 


Открываем фойл зюфуз. Чар в Нех-редокто- 
ре. Фойл лежит здесь: <каталог с иг- 
рой>\зауеддотез\<имя пилото>\о1з.Чо1. 
Переводим текущее количество денег в шест- 
надцатеричную систему счисления. Долее 
ищем его в этом фойле. Значение будет ной- 


Шестнадцатиричные 


дено несколько розриз- 
меняем его но РЕ. Те- 
перь у нос 65535 бак- 
сов. Можно попробо- 
воть ввести и больше, 
чем РЕЕР, но лучше, если деньги будут кон- 
чоться, просто заново его отредохтировоть. 


Защну: АИкопз Ат 


Игра, возможно, использует динамически 
‘обновляемую память. 

Здоровье — 14А8886 (ЕЯ), можно исполь- 
зовать заморозку, 


Магия — 1841020 (РЕ), можно использо- 


воть зоморозку. 


Взпом'на оружие и уровни. 

Открываем в Кех-редакторе фойл 
здате: Фа! в котологе игры. Здесь находится 
информация о сохраненных играх. Я буду 
описывать пример для первой ‘сохраненной 
‘игры. Новые сохраненные игры дописывоют- 
ся одна за другой. Отсчет бойт (00) в этом 
примере ведется от начола файло: 

13-й байт — номер уровня. Может прини- 
мать значение от 00 до ОЕ. 

21-й байт — основное оружие. 

25-й бойт — мощность основного оружия, 

29-й бойт — дополнительное оружие. 

33-й бойт — мощность дополнительного 
‘оружия. 


Замечание: если вы хотите сохранить под- 
ходящую комбинацию оружия, не подбирой- 
те в течение игры другое оружие. 

"Список зночений для кождого типа основ 
ного оружия и его мощности: 

00, 00 — Маале Сил; 00, 01 — Мах 
'Масние Сип; 00, 02 — Зирег Маснте Суп; 
00, 03 — по Масрте Суп; 00, 04 — Мунре 
па МасНте ип; 00, 05 — Уе[о\ Веатз; 01, 
'00— 1-зроЕ рокип; ОТ, 01 — 2-зНо! ЗВодип; 
01, 02 — З-зро! Звокип; 01, 03 — 2-вро! 
ирег Воду; 01, 04 — 4-зНо! Зурег Знодип; 
02, 00 — Ве Веагз; 02, 01 — Энопдег Ве 
Веатз; 02, 02 — Кор/-йге Вше Веагз; 02, 03. 
— Сопипиоиз Ве Веат; 02, 04 — Кар-йге 
Зурег Веатз; 03, 00 — Аате!го\ег; 03, 01 
— Роме бил; 03, 02 — Зирег Нотейгомег; 
03,03 — Зирег Нате Суп; 03,04 — СтомИт9 
Аатего\мег. 

Список значений для дополнительного 
оружия и его мощности: 

05, 00 — УеПом-Беат Мопог (2 выстрела); 
05,01 — Ройпа Мопог (2 выстрела); 05, 02 — 
Воипапо Могоге (2 выстрела}; 05, 03 — Лупа 
Мопаг» (1 выстрел}; 05, 04 — Нотид МоЧагз 
(1 выстрел); 05, 05 — Воипст оте Мопаг 
{3 выстрела}; 07, 00 — ЕИе (постоянное); 07, 
01 — 4-зНо! ®Ие (постоянное); 07, 02 — 7-зро! 
Не (постоянное}; 07, 03 — Еипо Ее (постоян- 
ное]; 07, 04 — Мунре Юидз Ее (постоян- 
ное); 08, 00 — 1-зро! Зро/дуп (постоянное); 
08, 01 — 2-зро! Зроюип (постоянное); 08, 02 
— З-злоР Зноюип (постоянное); 08, 03 — 2- 
зро! Зурег Звонил (постоянное); 09, 00 — 
Ве Веатз (постоянное); 09, 01 — Знопдег 
Ве Веатз [постоянное]; 09, 02 — Кор8-йге 
Ве Веаглз (постоянное); 09, 03 — Ве Веат 
[постоянное]; ба, 00 — Натегомег (посто- 
янное); ба, 01 — Нате Сул (постоянное); ба, 
02 — брег Натейгомег (постоянное; ба, 03 
— ирег Воте Суп (постоянное); ба, 04 — 
Сточйпа Сгееп Ноте Суп (постоянное); а, 
‘05 — Стееп Аатенго\ег (постоянное); 0Ь, 
00 — Мопог (постоянное); 0, 01 — Войта 
Монаг (постоянное}; ОБ, 02 — Воипст9 
Мопогз (постоянное); ОБ, 03 — Нотта 


Мопогз (постоянное); 0Ь, 04 — Нотпд 
'Мопагз (постоянное). 


РЕСУРСЫ 


В этом разделе я рассказываю о том, где 
в некоторых играх находятся фойлы со звуко- 
выми эффектами, музыкой, видео, картинка- 
ми, графическими элементами и прочими ве- 
щами. Затем выдернутые картинки и грофи- 
ческие элементы можно использовать, напри- 
мер, в качестве застовки на робочий стол, 
применить для каких-нибудь дизайнерских 
робот или просто отредактировать на свой 
‘под в коком-нибудь графическом редакторе. 
Звукии музыку можно изменить или использо- 
вать при создании своих звуковых фойлов и 


ля использования приведенных ниже ко- 
дов Маас 
Тготег Сгеоог (МТС), кок наиболее мощ: 


рекомендую программу 


ную по своим возможностям, Впрочем, ничто не 


мешает вом пользовоться и дру. 
тими программами подобного 
профиля, всли вы их уже освоили, 
иони вом ченето близки, 
опустите сначоло мгру, зо: 
тем МТС (рис. |). В поле Ргосезз О) 
выберите ехелшник игры 

Если нужна зоморозко значения, вводим уко- 
занный мной одрес в поле Мале йе п тетю- 
ту (1), о всоседнее моленькое поле (2) вводим нуж 
ное шестнодиотеричное зночение, Затем ножи 
маем АБР — зночение добавится в большое поле 
Усе Ю уме п тетогу (3). Выбираем в поле 
Е'вехо зеНпд чостоту обновления значения (лучше 
поставить но максимум и нажимаем РВЕЕТЕ. Если 
захотите поменять зночение; то щелкните по нему 

появится маленькое окно, где нужно ввести дву. 
значное шестнодиотеричное значение и ножоть 
но кнопку этого маленького окна. Зотем ножима: 
ем кнопку Роке. 

Если заморозка не требуется, то либо посту 
паем кок в первом случае, либо вводим адрес в 
поле АЧгезз (4) и нажимаем УЕПЕ. В поле 
Мопйог нажимаем нижнюю среднюю кнопку (5}; 


вы увидите что в поле появился шестноди 


терич. 
ный код. В самой верхней строке — как правило, 
в сомом ее ночоле срозу после указанного мной 


‘Одри олько бит и являются тем 


зночением, которое нодо изменить. 


— первые нес 


Ножимаем 


верхнюю левую кнопку (6) поля Мопйог. Появы 
окно, где можно отредоктировоть Нех-код. Заме- 
ните первые несколько бит нужного одресо, сле- 


‘дуя моим указаниям. Ножимоем кнолку (7) в ниж- 


нем правом углу этого окна, Зотем снова нажи: 
маем нижнюю среднюю кнопку поля Мопйог (5}, 


обновляя тем сомым это поле. Теперь вы уже 


Инструкция 
шестнадцатиричных 


ремиксов. Токже иногда в играх встречаются 
различные скрилты в виде текстов и ноборов 
числовых значений, отредоктировов кото- 
рые, можно добиться различных дополни- 
тельных возможностей и приколов. В общем, 
читойте и соми решайте, что для чего вом мо- 
жет пригодиться. 


‘фильмов из игры в 


формоте <Коталог с иг 


тра 
рой>\дозасио\оззе!з\дгормз\тро\".тро 


- № 


игрой>\ т" нам 
Элементы меню: «Коталог < игрой> 


\Мов\Ьтр. 


должны увидеть отредоктировонную вами строку. 
Возврощаемся в м 
Если адрес не роботоет. Прежде всего убеди 


тесь, что вы все правильно делаете. Если правиль- 


рун смотрим результот 


но, но адрес все 


ровно 


ботоет, значит, скорее всего, иг. 


ра использует диномически обновляемую память, 
ипи конфигурация вошей машины значительно от 


личоется от моей, Тогда придется искать одрес 


самостоятельно. Запомните в игре значение, ко- 


изменить, и в МТС введите его в по. 


торое хоти 
ле Усе Зо зеогсН. Если это зночение выражено, 


цифрой, тогда выберите режим поиска Могто! 


Если же это полоска (нопример, МеБаи) 


берите режим поиско Ргодгеззме. 
Для зночения, выраженного цифрой, пр 
нажмите Зюи, дождитесь окончония ломско, зотем 


измените значение в игре, введите новое значение 
в Усе ю зеогсВ и. 
‘нажмите Сопигше. 
Проделывайте эти 
действия до тех 
пор, пока не ной. 
дете один нужный 
‘одрес. 

Для значения, 
выраженного по- 
плоской. Вначале 


измените зно 


в ре, 
МТС в поле Усе 
1ю звогой кнопкой 


зотем в 


установите "4", ес 


кие кок музыка в формате трЗ (рэп и муль- 
тик в формоте ‚оу, лежот нс’ СО в котало- 
те педю\*,* 


ате ом тут: <Каталог с иг- 


рой>\дею\томе\*.ом. 
На СР есть и несколько аудиотреков. № 


ли зночение увеличилось, или ^-”, если оно умень- 
шилось. Ножмите Зюй, Когдо закончится поиск, 
измените зночение в игре, Вернитесь в МТС и, ес 
пи зночение уменьшилось, сново постовьте ^^ , 
если увеличилось, то "+", или же, если значение не 
изменилось, то =^. Ножните Сопвпие. Повторяй: 
те все действия, пока не нойдете один адрес. Если 
адресов ношлось несколько и меньше нойти уже не 
получается, то придется определять методом пере 
бора, кокой из них провильный 

В скобках после одреса я буду указывать 
максимально допустимое значение в шестнод: 
цотеричном коде для той величины, которую но- 
до изменить. Иногдо я также буду указывоть 
сдвиг (в шестнодцотеричной системе счисления) 
адреса. Сдвиг нужен для тех 


случаев, когда игра исполь- 


мую помять и одрес пере 


стает работоть при переходе на другой ур 


или в процессе игры. Это не всегда помогает, но 


иногда все-токи может сгодится. Делоется это 


ток: прибовляете или отнимаете указанный 
мной сдвиг к нужному одресу и пробуете ис 
‘пользовать полученный адрес. Если не работа: 
ет, сново прибовляете или вычитаете сдвмг. Дей- 
<твия в шестнодиатеричной системе счисления 
нодо производить либо на колькуляторе, где 
есть токоя возможность, либо на стандартном 
У\пфолиз-калькуляторе, переведя его в режим 
инженерного. Если и это не помогает, ищите од- 


рес, кок описоно выше. Ш 


Железные НОВОСТИ 


Дядя Федор 
едогФиготатаги 


Два глаза — хорошо, 

а четыре лучше 

Поспешно ориентируется з текущих тен- 
денциях современного компьютерного рынка. 
опытный пловец — компания Омтруз 
И очень правильно делает, ведь в наши циф- 
‘ровые времена лишь ленивый производитель 
не отрежет себе кусочек от пирого популяр- 
ности игровой пристовки Зопу Рюубюноп 2. 
Это хорошо, и это правильно, так как пирога 
этого не убывает, а удовольствие в конечном 
итоге получот все-таки покупатели-геймеры. 

Подсознательноя (о У кого и сознательно) 
‘мечта всякого геймера — нодеть очки вирту- 
‘альной реальности или просто очки-дисплей, 
ив них игроть. Эту продукцию О/ртриз те- 
перь пытается удешевить и сориентировать 
на рынок игровых аксессуаров. Первой лас: 
точкой будут специальные дисплеи, разумеет- 
ся, в виде очков, для игровой приставки Зопу 
Роубюпоп 2. Выпуск начнется где-то в нача- 
пе-середине ноября 2000 тодо. 

По овторитетному мнению компании поль- 
зователи обязоны будут в принудительном по- 
рядке “получить ощущение просмотро 52-дюй 
мового экрана (по-нашему, 132 см с расстоя- 
ния в 2 метро". К игровой приставке эта высо- 
котехнологичная новинка будет подключеться 
посредством цифрового интерфейса АУ МИС 
ИЛ. Также будет использоваться и ИЭВ-ин- 
терфейс. Причем использовать его будут ме- 


‘сколько необычно — не для передачи данных, 
с для подачи напряжения]. Примерный вес. 
“виртуольных” очков составит 85 грамм. В их 
основу положены две 0,55-дюймовых жидко- 
кристаллических панели по 180 тыс. пикселов 
кождая. Цена предполагается скромная по 
японским мерком — всего 50000 йен или, если 
в российской валюте, то примерно 450$. 
'Донную модель можно будет подключать 
к обычному компьютеру. Хотя, возможно, вый- 
дет специальная модификация, пригодная для 
наших с воми домашних “писюков”. Так что не. 
‘огорчайтесь, если`у вас нет игровой консо- 
ли — насладиться 132 см “жидкокристолличе- 
ского" изображения вам удастся и без нее. 


Блудная Ап! да 


После многих лет пребывания в несколько, 
неопределенном стотусе производителя про- 
троммного обеспечения, которого никто не 
видел, но рынок компьютерного железо пы- 
тается вернуться компания Ала. Напомню, 
что в 90-е годы это компания запросто могла 
оброщаться “на ты" к ВМ РС ия Ар 
МастюзВ, являясь в то время производите- 
лем весьма популярной опло- 
ротной плотформы с одно- 
именным нозвонием. Жесткая 
конкуренция дола пинка этой 
в принципе неплохой фирме. 
и ее перспективным техноло- 
гическим новинкам, но после 
десятилетней отлежки вете- 
рон возврощовется, И возвро- 
щается не с пустыми рукоми. 

Ато объявила © создо- 
нии новой оппоротной плот- 
формы под скромным нозво- 
нием АпаоОпе. Разроботко 
позиционируется кок компью- 
тер для домошнего использо- 
вония. Технические спецификации вполне со 
ответствуют требовониям современных поль- 
зовотелей. Будут поддерживоться такие етон- 
дорты кок 138, Еге\Иге, Е®еге!, будет встро- 
енный модем но 56 Кб/с, модный привод РУО, 
Кочёственноя судиоплото от Сеоме 1965 
и 3Б-окселеротор от Манох. Все это допол- 
нится 64 Мб оперотивки и винчестером на 10 
Гб. Почему-то в хомплекте не предусмотрено, 
дисководо (где-то я уже видел такое). Слеци- 
фикоция вызывает дежо-вю, являясь по сути 
копией ТТХ популярного компьютера Мас от 
'Арре. Очевидно, чужие павры служот хоро- 
ШИМ стимулом для подражания. И доже есть 
версия, что именно успех Мас, который, кок 
' Моисей, вывел помировшую АррЕе из пустыни, 
`сподвиг Апуда на возвращение. 

`Апудо искренне нодеется, что рынок 
‘благосклонно примет ее. обротно, а соску- 
чившиеся покупатели осыплют доллароми 
по самое не хочу. Что ж, пожилым фирмом, 
кок и людям, похоже, присуще сторческоя 
наивность. 


|пуе! 

обрывает провода 

Компания |п!®} продолжает родовоть нос 
оригинальными новинками. Нет, это не оче- 
редной процессор “Репнит 5", а всего лишь 
нобор беспроводной периферии. Очевид- 
но, вид зопутавшихся в проводах пользово- 
телей привлек внимание крупного произво- 


дителя (кок мухо — поуко), вызвав помимо 
гомерического смеха еще и сочувствие. Ру- 
ка помощи будет протянута, и искоть ее 
з могозинах следует под ноименовонием 
“иле! Иге[е5$ Зепез”. 
Это целое семейство железяк, включаю- 
щее следующие диковинные устройство: 
Ппле\АИге|езз Зепез Возе Уюйоп — кон- 
центротор, подключающийся к компьютеру 


посредством ИЗВ-интерфейса. Является, 
ПО ©ути, гловой семейство, так как все ос- 
тальные устройство подключаются только че- 
рез эту станцию. Стоимость порядка 605. 
ме! \МИге!ез$ Зепез Моцзе — обычная 
мышка. Впрочем, уменьшительно-ласкатель- 
ное оброщение здесь несколько неуместно, 
цено в 60$ требует определенного увожения. 
ме! Иге[езз бенез КеуБоогА — клавиату- 
ро красоты невиданной, Всего за 80$. 
|ме№\Мгеезз бепез Сатера — на вид 
и по названию очень похоже на джойстик, 
но с новыми устройствами никогда нельзя 
быть уверенным до конца. 65$, и он ваш — 
экспериментируйте на здоровье, 

Если покупать комплектами, то выйдет не- 
‘много дешевле. Так, например, иа!"\Мте1е$ 
Зепез Вазе Эю\оп + Моцзе + КеуБодг4 стоит 
1805, а если просто Вазе ЗюНоп + Моцзе, 
то вообще всего 110$. 

Цены, мягко говоря, покусывоют, одна- 
ко, на мой взгляд, такая красота и удобство, 
вполне заслуживают некоторых финансо- 
вых жертв. Да и надоели уже эти провода 
орхоичные. 


А5у5$ все-в-одном 

Осень пришла, облетели листья и загрус- 
`тили компьютерщики... Чтобы хоть как-то раз- 
веселить их в унылую пору очей очарованья, 
компания Азиз анонсировола новую модель 
видеоплоты — АБР.У7100 АННи-Оецхе. 


Идея производство высокоинтегрировон- 
ных видеоодоптеров для домашнего исполь- 
зования первой пришла в голову компании 
АП, выпустившей еще где-то год с лишним на- 
зад плату АП А!-ип-УУапдег. Затем отметился 
'Манох, предложив свой вориант — модель 
'Могче!, Теперь вот Азиз поспешоет за ними, 
предлогая ном ‘новороченную плоту на ©т- 
личном чипе СеГогсе2 МХ от пУЮИ. 

Помимо более чем достойной производи- 
тельности в трехмерных игрушках, видео- 
одоптер позволяет просматривоть на экране 
монитора конолы телевидения, производить 
видеозахвот в реольном времени, редакти- 
ровать видеофойлы и поддерживает фирмен- 
ную технологию ТийпМеми (вывод сигнола на 
два устройства}. И все это исполнено с тро- 
диционной асустековской тщательностью. 
За которую, правдо, компания хочет полу- 
чить аж 2495, что, согласитесь, немного до- 
роговато. 


Кубик-рубик будущего 

Новая портотивноя приставка-коммуни- 
котор СУЫКо имеет вполне реальные шансы 
‘стать очень популярной игрушкой ближайше- 
го будущего, 

Внешне это устройство похоже на 
‘батеВоу с небольшой клавиатурой и антен- 
ной, как у сотового телефона. Из технических 
хороктеристик следует отметить возмож- 
ность связи с собратьями посредством ро- 
диоканоло но 900 МГц, СуБко автоматичес- 
ки производит поиск себе подобных но рас- 
стоянии до 300 метров и устанавливает с ни- 
‚ми связь, организуя что-то вроде небольшой 
сети, Также ‘возможна связь 
< Интернетом через 
обычный РС или 
Мас. 


даря встроенной 
‘связи спектр примене- 
ния этого приборчика более нем широкий — 
многопользовотельский чот, электронная 
почта, масса компьютерных игр, зогружое- 
мых из Интернета, мощный калькулятор, ор- 
гонайзер. Стоимость — всего 149$, что при- 
емлемо даже для российского рынка. 

Если новинко поимеет успех, через пору- 
тройку лет учителям средних омериканских 
‘школ перед урокоми будут выдавать специ- 
сольные 900 Мгц передотчики-глушители, что- 
бы не в меру розвитые школьники не списы= 
воли другу друга свои цифровые диктанты. 


0-Цик 
меняет ориентацию 
Последнее время компонии-производите- 
ли не устают удивлять покупотелей, нобросы- 
воясь оки голодные волки на новые Ииеобы® 
ные для себя технологические 
рынки. Так, кпримеру, компо- 


ния О-ШиК, специализиру- 
ющаяся но сетевом 
оборудовании, нео- 
жидонно решила 
начать — выпуск 
МРЗ-плееров. Зо- 
бовный и неожидан- 
ный финт; хорошо хоть, 
что, приняв такое решение, ком- 
пания не собирается оставлять уже за= 
хваченные позиции сетевого рынко. 

Особо скозоть про новинки пока немего, 
Известно лишь, что они будут называться 
ОМР-110 и ОМР-120, облодать относитель- 
но большим (СО-экраном и 32 Мб помяти 
У ОМР-120 дополнительно в комплекте есть 
еще корточка Это|Медюа объемом токже 32 
Мб. Чтобы не остовить покупотелей совсем 
без средств к существовонию (о то на что они 
сетевые плоты будут покупоть), цена на пле- 
еры О-ШиК устоновлено 104$ м 172$ соответ- 
ственно. 


Дискеты 

могут располнеть 

Компания МовизВИа, производящая мацу 
и... Ой, пардон: Я хотел сказать, производя- 
Цоя рознооброзные нокопители донных (вин- 
честеры и все токое). Ток вот, она предложи- 
ла новую технологию РОЗ2МВ, позволяю- 

щую увеличить емкость современных 
трехдюймовых носителей до 32 
Мб. Другими словоми, на обычную 
‘дискетку объемом в 1.44 Мб можно бу- 
дет записоть целых 32 мегобойта донных 
(или недонных). 

Чтобы осуществить это волшебное дейст- 
во, предлагается увеличить количество секто- 
ров с 36 до 53 на дорожку, а емкость дорох- 
ки — с 9.2 до 27 Кб, То есть берем и баней? 
но увеличиваем плотность зописи, для Чего, 
несомненно, понадобятся более чувствитель- 
ные считывающие головки и, соответственно, 
специальный дисковод 

Интересное и весьмо любопытное 3998 
пение, если учесть, что все товорищи, поры- 
вавшиеся до этого сместить с трона трехдюй- 
мовые РОО дисководы и дискеты, давно где- 
то потерялись. Главный вопрос, возникаю- 
щий в связи с прогнозировонием популярно- 
сти и роспростроненности нового стандарта 
зописи/чтения, звучит примерно ток: “©ко- 
ка?2”. Если стоимость ЕОЗ2МВ дисководов бу- 
дет ниже плонки в 40-505, то, разумеется, усе 
пех придет, если же выше, то... То эту зотею 
ждет судьба дисководов Ир и (53-120 — хоро- 


Гл ИрРоманМал до 
ЖЕЛЕЗНЫЙ ЦЕХ 


шихи удобных, но из-за своей стоимости ни- 
как не могущих претендовать на роль “на- 
родного флопа“, 

В общем, подождем, посмотрим и на вся- 
Кий случай прикупим почку дискет, вдруг еще 
присодятся?.. 


к 

для Квакера 

Класс джойстиковых попол- 
Нился новой мутацией — 
джойстик необыкновенный, 
Шутерный. Породила это 

удивительное создоние авст- 

ролийская компония Регтого. 

'езюл, и предназначено оно спе- 

‘циально для игр жонро ЕР5. Называ- 

атся токоя попка “Те Соч” и внеш- 

ним видом своим новодит мысли но тему 

“манипуляторы инопланетных существ”. 

По сути своей — это стационарное рас 
‘ширение‘кловиотуры компьютера, для удоб- 
ство использования сделанное в виде отпе- 
чотка руки. Предпологается, что игрок будет 
кликать эту штуку левой рукой, правой рукой 
в это время упровляясь с мышью. 

Устройство подключается по принципу 
“кловиотуро->переходник->С!ам->разъем 
кловиотуры" и никаких драйверов не требу- 
ет, Из текнических хороктеристик: хотелось 
бы отметить наличие девяти перепрогромни- 
руемых кнопулек, причем в помяти можно 
хранить сразу два варианта настроек (если, 
скожем, вы играете сразу в две игрь). На кож- 
`дую/кнопку можно назначить до пяти после- 
довотельных нажатий (как вам рокет-джамп 
вперед-влево с выстрелом — одним шелч- 
коме). Обещается поддержка всех современ- 
ных ОС — Уйпдоме МТ, 95, 98, 2000, 205 
и пох, Ну и, конечно, внешний вид способен 
согреть сердце любого квакера и посеять 
строхв сердцах врождебных кланов — по-мо- 
‘ему, это назывоется “эргономичный дизойн” 

Ток что если вы настоящий поклонник 
Квоки или Анрило, то начинайте копить 53 ус- 
редненных единицы — скоро устройство 
‘должно появиться в продоже. № 


Г Мроманияй | 


ЖЕЛЕЗНЫЙ ЦЕХ 


ОВНЫЙ МНОГОУГОЛЬНИК 


(часть вторая, заключительная) 


АЮ 


Проведя месяц в разлуке с узажаемыми читателями, продол- 
жаю свою сагу о ЗВ акселераторах, начатую в прошлом номере 
“Игромании” . В этой, заключительной части статьи я сорву покров 
тайны с продукции известной фирмы пУПЛА, которая на сегодняш- 
ний день является наипопулярнейшим производителем видеоплат. 
Также в завершение вас ждет таблица, где отражены плоды моих 
изысканий в виде кратких аннотаций к каждой рассмотренной 
плате. Ориентируясь на них и в совершенстве изучив обе части текс- 
та, вы, надеюсь, сможете подобрать добрый акселератор под свои 
потребности и с легким сердцем отдать продавцу деньги, заран. 
зная, что покупка оправдает ожидания. Однако покончим со всту- 


< 
ПУТОГА. 


пительной частью и перейдем, наконец, к банкету. 


пУГРГА ягуа ТТ золось нам большим и уважаемым, через поа- — дитепя конкретной плоты, Почему так получо- 
Шина АСР 2х, РЕ 2.1 ру-тройку лет оказывается мелким и недо- — ется, сказать затрудняюсь, но могу рекомен. 
ОЗУ 8/16 Мб стойным внимания. Сия тенденция косоется — довоть платы от Азуз и С!АМОМО. 
"Максимальное 2048 на 1536 всего в этом мире, в том числе и ЗО акселе- Если у вас появится желание разогнать 
разрешение 20 роторов. эту плоту и вом удастся его реолизовать, 
Максимальное 1920 на 1200 В мо ТиТ — ветерон движения “у меня мно- то очень прошу написоть мне о результоте 
разрешение ЗО. го полигонов”, одним из организаторов кото- эксперимента, Дело в том, что лично мне не 
"Максимальная 32 рого является компания п\!ОИА. Чип старый удалось разогнать ни одну из двух (увы, боль- 
глубина цвета ЗВ (бит} и до сих пор выпускается в продажу, навер- ше не доли) имеющихся у меня плат более 
Поддерживаемые АР! Онес! ЗО, ное, просто по привычке. Платы но его осно- чем до 90/120 Мгц (чип/память). 

Ореп ©, ве стоят не очень дорого, однако ассорти- Рекомендовать эту плату к покупке я могу 
Возможности работы — Зависит от мент их невелик — по указанной в предыду- только любителям антиквариата и ценителям 
с видео модели щем предложении причине. сторины, Если вы не принодлежите к назван- 

производителя. Скорость этой плоты, не буду скрывоть, ‘ным категориям, но желаете потратить сум- 
Поддержка Уипфоньз 9х, несколько не соответствует требовониям со-_ му в районе 50 долларов на акселеротор, 
дройвероми №40 временных ‘игр, но все еще может породо-" | то лучше купите плату на чипе Ме|осйу 100 
различных ОС УИпдоме 2000 — воть любителей первого Анрыла и второго | от За 
Дополнительные Зависит от. Квейка. Геймеры, предпочитающие третий 
возможности ‘модели и Квейк, скорее всего, презрительно оттопырят 

производителя — губу — эту игру окселеротор тянет не очень 
Средняя цена: .50 у.е. бодро. Качество трехмерной графики — 


В былинные времена мощь и скорость ви- 
‘деоплат на основе этой микросхемы действи- 
тельно можно было приравнять к скорости 
и мощи взрыва ТриНитроТолуоловой шошки 
средней массы. Одноко все познается 
в сравнении, и то, что в далеком детстве ко- 


вполне удовлетворительное для пенсионера 
среди видеоускорителей и ворьируется в за- 
висимости от фирмы-производителя плоты. 
Качество 20 графики, судя по моему соб- 
ственному опьту, варьируется от достойного 
до неприемлемого. Все зависит от произво- 


пуА Иа Уата/ 


ТМт2 УТМТ2 Инта 
ЗАЩино 22” АР4КРА 

ОЗУ от 8 до 32 Мб 

7 2048 но 1536 


' Максимальное 
разрешение 30 


1920 на 1200 


УМпдомз 9х, 

М 4.0 

У/Ипдомз 2000 
Зависит от 
‘модели и. 
‘производителя 
"От 50 до 130 у.е. 

Первый чип в серии ТТ с одноименным но- 
званием принес пМГЛА слову, популярность и, 
‘сомое главное, — деньги, Не нойдя лучшего 
применения зароботонным долларом, компо- 
ния решила вложить их в новые продукты ходо- 
вой линейки. Ток но свет были рождены ТаТ2, 
Тат2 Шнго, ТоТ2 Уогиа, ТоТ2 М64 — именно, 

в такой хронологической последовотельности 
‘они появлялись на прилавкох компьютерных 
могозинов. 

ТИТ2 — продолжает “дедовский почин” пер- 
вой версии чипа. При небольших орхитектур- 
ных изменениях значительно возросло скорость 
кок самой микросхемы, ток и используемой по- 
мяти, Теперь вместо 90/120 Ми (чип/помять) 
‘мы имеем уже 125/150 Ми. ТоТ2 Иго — офи- 
циально и нодежно разогнонная версия ТпТ2. 
Работает но частоте 150/183, утилизируя при 
этом все потенциальные возможности чипо. Это. 
самая быстроя версия микросхемы и, увы, со- 
моя дорогая, — цена отдельных плот доходит до 
$130, Кстоти, сейчас п\ИОЛА начала выпускать. 
новые версии ТпТ2 и ТоТ2 Ц!го, сделанные по. 
технологии 0,22 мкм (ронее — 0,25 мкм) и мар- 
кируемые ТаТ2-А или ТПТ2 — Рго. Эти чипы вы- 
деляют/потребляют номного меньше энергии 
‘по сравнению со старыми версиями и, соответ 
‘ственно, должны лучше разгоняться, что делает 
покупку плот на их основе предпочтительней 
ТоТ2 Мё4 и ТпТ2 Уатю — плоты нижней цено- 
вой планки. Рассчитаны на ценовую категорию 
“менее 100 доллоров". Если у вас моло денег 
или их жолко тратить, то скажите спасибо 
МОИ, котороя прозорливо позаботилась 
© молообеспеченной котегории геймеров 
и удешевило технологию ТпТ2. Уапю — чемпион. 
и признанный лидер среди “тормозов” — из-за 
урезанной вдвое розрядности шины памяти (64 
бита вместо 128} скорость в 32-битном цвете 
просто никудышная, из-зо уменьшенной скоро- 
сти чипа — общая скорость работы процентов 


драйверами 
различных ОС 
^ Дополнительные — 


но 15-20 меньше, чему ТаТ2. Модель М64 — от- 
личается от основной версии чипа только 
64-битной шиной памяти (вместо 128} и, соот- 
ветственно, кок и Уст! обладает плохой ско- 
ростью в 32-битном цвете. 

Основной конкурент ТпТ2 мафии — платы 
Усодоо 33000 и Моодос 3 2000. Соответст- 
венно, ТИТ соперничает < Уоофоо 32000, 
а Ио — с Уоодоо 3 3000. При выборе нодо 
учитывоть, что Уоофоо Немного быстрее, 
ноТоТ2 обеспечивает лучшее кочество и может 
похвастоться поддержкой 32-битного цвета. 
Цено но конкурирующие платы на данный мо- 
мент практически идентично. 

Кочество 20 графики, как и в случае с ТоТ, 
различается в зависимости отконкретного про- 
изводителя плоты. У последних плот от Азиз до- 
же в розрешении 1600 на 1200 пикселей *зо- 
мыливоние” (термин сей обозначает расплыв- 
чотость) изображения проктически незаметно, 

ТоТ2 Шиго, несмотря но вроде бы и ток уже 
максимольную частоту, тем не менее можно ро- 
зогнать до 180/200 Мгц, предворительно зосу- 
нув плоту в холодильник. При наличии удочи 
икочественного кулеро ТАТ2 можно превратить 
в ТАТ2 Инго, другими словоми — этот чип разго- 
няется до 150/180 Мли, ТоТ2 М64 также “оп- 
трейдится" до онологичных чостот, однако при- 
рост производительности очень мол из-за узкой 
шины помяти, 

Я часто зомечаю в себе некую пристраст- 
ность к продукции компании сМИА. Поэтому 
честно и открыто заявляю следующее: плоты на 
ТиТ2, на мой взгляд, в среднем немного медлен- 
нее, чем плоты на Усодоо 3, одноко облодают 
поддержкой 32-битного цвета и, как следствие, 
имеют заметно большие перспективы на буду- 
щее. Могу рекомендовоть следующие: 32 МЫ 
'А505 У3800 (ЛТКА.РИЕЕ и Сгеойуе ЗО Вюзег 
ТМТ2 (ИТВА САМЕЕ. 


пУПЛА бегогсе 256 

$РКАМ/ЮРК 

Шина 'АСР 4х 

03У 32/64 мб, 
ЗОРАМ или РОВ 

'Моксимальное 2048 но 1536. 

‘розрешение 20. 

' Максимальное 1920 на 1200 

разрешение ЗО) 

'Максимольная 32 


‘глубина цвета ЗО (бит) 
Поддерживаемые АР! Онес! ЗООреп СЕ 


Возможности работы — Зовисит от 
‚свидео модели 
производителя 
Поддержка МИпдоме 9х, 
драйвероми №40 
различных ОС УМадомз 2000 
Дополнительные 'Аппоротная. 
возможности. поддержка НОТУ 
и декодирование ОО 
Средняя цена 160/190 у.е. 


Млодший представитель линейки совре- 
меннейших ускорителей от пМСИА — чипсет 
СеГогсе 256. Если не ошибаюсь, то Се озна- 
чает деотену епоте, а {огсе переводится как 
“сила”. Назвоние отвечает сомой главной но- 
воторской идее, заложенной в этот чипсет (по 
‘онологии с ТТ следоволо бы назвать его 3261! 
Рогсе). В чемже сила этого процессора, также 
называемого Т&4. (Тгопзбогтоноп&Иайпо) из- 
за его специолизации, и в чем польза его для 
народ? А вот в чем, Центральный процессор 
компьютера — универсальный инструмент, 
способный решоть множество различных рос- 
четных задоч единовременно. Но даже очень 
мощный процессор тяжело переваривает гео- 
метрические и физические расчеты, которые 
взваливают на него современные компьютер- 
ные игры, Однако если создать чип, специаль- 
но оптимизировонный для определенного ви- 
да расчетов, то его производительность будет 
намного больше процессорной и, кроме того, 
позволит разгрузить центральный процессор 
для других насущных целей. Использовоть ос- 
вободившуюся мощь процессора можно, ско- 
жем, для росчета А[или для организации коко- 
то-нибудь параллельного процесса! росчето 
кортинки 


Очевидно, создатели чипа в ту давнюю по- 
ру (почти год назад!) сами не понимоли всей 
крутизны своего творения. Потому-то и ком- 
плектовались первые платы медленной (отно- 
сительно} помятью типо ЗОВАМ, Из-за нето- 
ропливости этого видо помяти весь потенциол 
чипсета попросту не был задействовон, Про- 
цессор простоивал дрогоценные такты в ожи- 
‘донии, пока мисс помять не соблоговолит от- 
доть свои дрогоценные бойты. Позднее, когдо 
проявились и стали осязоемыми перспективы 
помяти ООВ (РоуЫе Бо Во!е), оперотивные 
инженеры-проектировщики быстренько со- 
здали новые модели ЗО ускорителей но ве ос- 
нове. И, обретя в лице ООВ достойного союз- 
ника, чип Сеогсе явил миру настоящего ко- 


ес ИЯ 


ЖЕЛЕЗНЫЙ ЦЕХ 


роля трехмерных сцен и бесконечных полиго- 
нов! Короля на один день. Читайте далее об- 
зор СеГогсе 2 СТ5, 

По скорости З графики беСогсе 256 
ОО держит устойчивое второе место, плоты 
же, оснащенные модификацией с ЗОВАМ по- 
мятью, скромно тусуются между четвертым 
и пятым местами, не оправдывая свою не- 
скромную стоимость. 

Скорость и кочество 20 графики у корт на 
этой микросхеме отличное, доже лучше, чем 
уУоодоо 3, и сровнимое с качеством Уоодоо, 
5. 1600 на 1200, да при хорошем мониторе? 
Зопросто, играючи! 

“Ямщик, не гони лошодей!" — а гони лучше 
славную микросхемку СеЕогсе, которая мо- 
жет изменить свои стондортные 120/300 Миц 
но быстроногие 160/340. Прирост при этом 
составляет от 10 до 20%, что, скожу я вом, 
весьма недурственно, 

Не рекомендую к покупке модификацию 
с ЗОВАМ памятью, на рынке есть более <о- 
блазнительные предложения и за ту же цену. 
Могу с чистой совестью зоявить, что, будь я че 
ловеком. обеспеченным (елонсоры, где вый}, 
то лично себе приобрел бы с преогромным 
удовольствием плоту СеГогсе 256 ОВ, чего 
ивом желаю. Весьма недурны модели (еад!ек 


У\тЕоз! СеРогсе 256 ООВ, Азиз 6800 
и Стеонуе ЗО ВЕАЗТЕВ АппАИоюг РЕО, 
СеГогсе 2 6Т5 
Шина 'АСР 4х 
03У 32/64 Мб ООВ 
Максимальное 2048 но 1536 
‘разрешение 20 
Максимольное. 1920 на 1200 
разрешение 30 
Максимальная 32 
глубина цвета ЗО (бит) 
Поддерживаемые АР! — Оес! 30, 
Ореп ©, 
Возможности работы — Зависит от 
свидео ‚модели 
производителя 
Поддержка МИпдом 9х, 
драйверами мт 4.0 
различных ОС УИпдомз 2000 
Дополнительные 'Аппоротная 
возможности поддержка НОТУ 
и декодирование БУ 
Можно подключать 
внешние МРЕС2 
кодеры/декодеры. 
Средняя цена 260/340 у.е. 


Есть ли имя у совершенство? А кок у него 
отчество? Вам знакомо вырожение: “приро- 
да отдыхает на родственниках гениев" Сло- 
ва электронным богом, никто, включая и ин- 
женеров, не отдохнул на герое нашего ромо- 
на Джефорсе Джефорсовиче Втором по 
кличке СТ$. Этот “мистер Олимпия” совре- 


перед зерколом бекогсе 256 


менных акселероторов, этот рекордист-сто- 
хановец по росчету полигонов стал достой- 
ным продолжением первой серии чипсета. 
До чего том скрывать — это самая быстрая из 
всех представленных в этом обзоре микро- 
схем. Ну и, кок водится, сомая дорогая. Гей- 
мера (если броть обычного российского 
представителя этой расы, не обеспеченного 
родителями-миплионерами), покупающего 
‘себе токую плоту, сразуже можно ночоть по- 
дозревать в подпольной продоже родитель- 
ской квортиры, бобушкиных фомильных дра- 
гоценностей или, на худой конец, в ограбле: 
нии банка, 


Вполне резонно, что ‘редких покупателей 
интересует, зо что, собственно, они выклодь- 
воют свои кровные денежки. Попробую про- 
яснить, Итак, что же изменилось в беРогсе 2 
и кок долеко ушел прогресс по сровнению 
с первой моделью чипо? Приставко ТЗ 
в конце нозвония озночает С/доТеке! 
Знабйтд. Очевидно, те товарищи и господо, 
кто придумывол этот оригинольный термин, 
собирались поведоть миру о новой техноло- 
тии СМОЛА Зрофиа Вомецаег и одновремен- 
но намекнуть но огромный будущий потенци- 
ал и уже реслизованную рекордную ско- 
рость заполнения сцены (филлрейз) 

Постараюсь объяснить, не вдаваясь 
з трудно перезоривоемую терминологию 
и пространные рассуждения, пользу мистиче- 
ского рада Возегиег. Если вкротце, то эта 
штука позволяет прогроммистом гибко уп- 
ровлять процедурой наложения на трехмер- 


ный объект сцены не- 
скольких текстур одно- 
временно. Другив Жё. 
плоты подобной гибкое-. 
ти не имеюти содержат 
лишь несколько жестко. 
прошитых алгоритмов 
наложения. Реальная польза для 

теймера в том, что с помощью такой феньки 
современные игры смогут создавать (м при“ 
том быстро} невидонной красоты и реолис- 
тичности сцены. Для примера привожу рису- 
нок, наглядно демонстрирующий преимуще- 
ства технологии ЗНоФпо Возепгег. Из допол- 
‘нительных фичей можно еще упомянуть под- 
держку ЕЗАА и, соответственно, новейших 
игр, поддерживающих эту технологию (со 
свистом и улюлюканием улетает камень 
в огород 6х Уоодоо 5} 

Скорость в ЗО вас интересует? Достаточ- 
но двух слов: “самая” и “высокая”. Не могу 
удержаться и не упомянуть об одном огорчи- 
тельном минусе чипсета Сеогсе 2 СТ, унос- 
ледованном им от своих словных предков. Я 
уже упоминол в обзоре плат СеГогсе_ 256 
$0Е о погубном влиянии тормозной памяти 
для общей производительности плоты. Дело 
в том, что на плоты со вторым Джефорсови- 
чем устоновливоется практически то же со- 
мая помять, что и на плоты с первой версией 
чипо, о именно — ООВ с частотой 166 Ми 
{или 333 Мгц, если пересчитывать но обычную 
ЗОРАМ помять). Вполне естественно, что для 
возросшей производительности чипа токой 
скорости уже недостаточно, и это обычно 
сказывается на конечных результатах работы: 
‘окселератора. 

Кочество двумерной графики плот на 
‘беГогсе 2 ворьируется, кок ему и положено, 
в зависимости от конкретного производителя 
плоты. Плото, побывавшоя у меня в руках, 
показало, что пальма первенства, которую 
нес ронее Монох, имеет много шансов пере- 
кочевоть в цепкие ручонки п ЛА, Ноконец- 
то (котя никто и не ожидал особо} парометры 
изоброжения в 1600 на 1200 выглядят ничуть 
не хуже аналогичных у Мотох 6400 Мах. 

Плата, котороя волею судьбы окозолась 
в ношей тестовой лоборотории, этой же во- 
лею смогла заробототь на частотах 250/400 
Миа (стандартно 200/333). Прирост при раз- 
гоне очень сильно заметен в 32-битном цве- 
те — так кок именно при 
зодейство- 
вании 


16/7 млн. цветов выползает но поверхность 
проблема неторопливой памяти, не поспево- 
ющей за чипом, Соответственно, разгоном 
то проблема частично решается, 

Но я бы советовол не торопиться с покуп- 


кой этой замечательной во всех отношениях 
платы. Игр, реально поддерживающих все 
многообразные возможности платы и спо- 
собных реализовоть весь ее потенциал на 
данный момент, почти что и не существует, 
Помимо этого, цена платы очень высока и на- 
верняка будет понижена по истечении не- 
‘скольких месяцев. Если же вы максималист по 
нотуре и любой ценой желаете заполучить 
сомое лучшее и прямо сейчас, то беРогсе 2 
СТ$ для вас — то, что доктор прописол 


ры 
16/32 м6 


С 
'Огес! 30, 


М/Ипаомз 9х, 
МТ4.0 


рае: 
е. 


_ Средняя цена 


Трудны_и непонятны простым смертным 


№. 


пути власть и деньги предержощих, С высот 
своих небоскребов смотрят воротилы про- 
мышленности видеоодоптеров на копоша- 
щийся внизу люд и думают, думоют... Думо- 
ют неустанно о нас, простых и не очень бо- 


готых, до чего там, прямо ска- 
жем — совсем не’ богатых 
компьютерных энтузиазистов 
и геймеров. Быть может, кто- 
то недоверчиво улыбнется 
или фыркнет презрительно, 
мол: "До какое им дело! За- 
жролись том они все...”. 
"А вот и неп" — горячо вос- 
кликну я. И весомым моим ор- 
гументом в этом споре станет 
чип СеГогсе 2 МХ, живое до- 
казательство отцовской зо- 
боты о нос компании пМРА. 
Собственно, самым глов- 
ным и самым значительным 
преимуществом этой плоты 
перед “старшим братом” яв- 
ляется ве цено. Моленькая 
и очень реольноя, в смысле вероятной по- 
купки, И за эту скромную сумму ном честно 
предлогается мощь современного, высоко- 
производительного окселероторо. 


5177 УТОТА. 


сегОНсЕмх- 


Теперь немного поподробнее, дабы роз- 
веять ваш, увожаемые читотели, предполо- 
гоемый скепсис. Пристовко МХ означает 
“МиттопзтИегз"; это слово говорит ном 
о том, что к плате можно напрямую подклю- 
чать цифровые дисплеи. На мой взгляд, 
< учетом современного засилия этих самых 
дисплеев, МХ — штука прямо-таки необхо- 
димоя, просто не жить без -нее (тут зарыта 
злоя ирония). В целом этот чип является об- 
легченной версией второго Джефор- 
со с добавлением некоторых 
приятных для рядового 
пользователя 

функций. 


'Первся из 
них, Тем, позво- 
ляет подключоть к одной 

плоте два монитора или 
монитор и телевизор (нечто подобное есть 
у Мапох ©400 Био!Неос). Второя ориги- 
нольноя технология — Оюйо! Уфгопсе 
'Согиго! (РУС) — позволяет получить отлич- 
ное качество картинки на различных типах 
экранов зо счет специального способа регу- 
лировки качество изоброжения. 


Я ожидал от этой платы средней произво- 
дительности, соответствующей ценовой ни- 
‘ше, которую оно занимает, то есть но уровне 
'СеГогсе 256 ЗОВАМ или еще ниже. Однако 
мои ожидания сменились сначала недоуме- 
нием, а потом и откровенным восхищением, 
Имеющаяся у меня плота от Азиз бодро обо- 
тнала по многим тестам СеГогсе 256 
ЗРРАМ, на остальных показав производи- 
тельность на уровне СеГогсе 256 с ООВ па- 
мятью. Это действительно замечательный ре- 
зультот — сучетом того фокта, что МХ дешев- 
ле в среднем но 40-50 доллоров. Стоит отме- 
тить недавно появившуюся версию расомот- 
риваемого чипа с 16 Мб памяти и соответст- 
венно более низкой ценой. Эта модифико- 
‘ция, в отличии от 32-мегабойтной, не вызвола 
у меня ни одной положительной эмоции. Вы: 
яснилось, что, помимо памяти, также’ была 
вдвое урезана пропускная способность ши- 
ны, что всегда очень плохо сказывается на 
общей производительности плат. Цена 
уменьшилось на 20 доллоров, а производи- 
тельность, прямо скожем, упало на все 50 зе- 
`леных 

Розгону плота — а конкретно, чипы помя- 
ти — поддалась неохотно и при стондортных 
частотах работы 175/166 смогла разогноть- 
ся лишь до 220/200. Все три имеющиеся 
у меня плоты работали кройне нестобиль- 
но — ток что настоятельно рекомендую про- 
верить охлаждение системного блоко непо- 
средственно перед процедурой розгоно, 

А в общем, лично мне платы на чипе 
еГогсе 2 МХ очень импонируют. Ноилучшее 
‘соотношение цено/производительность сре- 
ди всех предстовленных в обзоре — отличная 
производительность при ‚скромной цене. Ре- 
комендую всем, у кого уже заготовлено уко- 
занная мной сумма, потротить ее на 32-мего- 
‘бойтную версию платы. 

И на этой жизнерадостной ноте позволь- 
те, господа геймеры, откланяться. Обзор зо- 
вершен, вся необходимая информация со 
всеми возможными выводоми и комментария- 
ми вом в руки дона, и дальше выбор и прочее 
‘сомоопределение — за вами. А я с чувством 
честно исполненного долго умывою руки. 


Таблица 

Меня не остовляют смутные сомнения, что 
доже (или тем более..) после прочтения текс- 
та у читотелей могут остоться некоторые во- 
просы. Чтобы просуммировать всю’ инфор- 
мацию, изложенную в статье, я решил сде- 
плоть такую простенькую табличку, которая, 
быть может, упростит выбор вошей будущей 
плоты. Под “средней оценкой производитель- 
ности” следует понимать усредненные ре- 
зультоты тестов. программ УЙпВепсв'9 
(Сгормез УИпМан, Счоке 2/3, Цпгеа! 
Тоугпатеп! и ЕкрепфоЫе; полученные ношей 
побороторией. № 


< 


Такие чудесные картины смогут наблюдать на своих компьютерах 
гордые владельцы СеРГогсе 2 ИНта — когда выйдут породившие картины игрушки 


Фгогбою (Те №) ‚ ® Мог; 3 


® Оа!-Цр от0.6 уе. вчас 

® Постоянное подключение от 45 у.е. вмесяц 
® Веб-хостинг 

® Веб-дизайн 


ы предлагаем вам различные пакеты хостинга 


Для всех тарифных планов: 

® Регистрация доменного имени 

(оп-+е региспроция на сойте компании) 

+ Неограниченное количество почтовых адресов 
* Собственная С©Едиректория 

*РНРЗ.О, уп Зе! 

*24-хчасовой доступ по РТР 

® Паролирование разделов 

® Перекодировка кириллицы 

* Протоколы обращений к серверу 


Фагагогсе 


7 ннегйёи Зегисе Ргомшег 


Раф арогсе - весь спектр услуг в сети Интернет! 


Основные тарифные планы: 


терсонольный 


осознав юаа вооон авось оное осо ов иа р Ар в о НЫЙ о ОРОЗООВООВОВОВО Не, ГА 


4-я Тверская-Ямская, 31 Тел/факс 250-4543, 250-4517,-250-4531 ыы а ВНр: //ммм. ати 


вы 


Вон Ипе@/аготата.ти 


Я слышал, что в Москве 
можно работать 
в Интернете через 
спутниковую тарелку. 
И что такой доступ 
дешевый и быстрый. 


Да, действительно, некоторые 
московские провайдеры предо- 
ставляют услуги и необходимое 
‘оборудование для подключения 
к Интернет через 
нолы связи, Самым ярким примером тому мо. 


утниковые ко’ 


жет спужить инициотива компаний “НТВ+” 
и *Медиомост”, рекломирующих комплект 
“НТВ+ Интернет", состоящий из платы и стон 
дартной тарелки “НТВ+”. 

Стоимость такого соединения действи: 
тельно вполне приемлема для среднего моск- 
вича, Для примеро, стоимость подключения 
втой же НТВ состовляет $200 с оборудовани: 
емплюснекоя плота зо сом процесс установ 
ки, выполняемый 
'Месячную плоту я вообще бы назвол симво. 
лической — всего 520, и это при том, что, вс 


специолистоми компонии. 


ли не ошибоюь (условия меняются с ростом 
количества клиентов), ограничения на траф- 
фик лока отсутствуют. В общем и целом, мож 
но было бы нозвать спутниковое подключе 
‘ние манной небесной, что просыпется на но- 
шу исстродовшуюся без информации строну 
Но... спутниковая связь облодоет досодным 
дефектом — это односторонность. Заботу об 
‘обратной связи пользователю сети придется. 
возложить на свои плечи. Соответственно, 
к дводцоти долларом в месяц за тарелку при 
‘бавляется оплата услуг Фа!-ор. 

В общем, если вы привыкли к своему моде 
му и провайдеру, если просто хотите сущест- 
венно увеличить скорость работы в Интернете 
и готовы выклодывоть зо это дополнительно 20 


заленых ежемесячно, то. приобретайте ком- 


плект `утниковой связью, 


Только учтите — бароахлить она тоже может. 


и наслождойтесь 


Что такое сдё-скрипты 
и что сними едят? 


Аббревиотуро СС! росклодь- 
вается кок Соттоп_ Сойемау 
|мефасе; это общее назвоние для 
прогромм, розмещенных, кок 
провило, на произвольном сервере в Сети 
и способных производить обработку посту- 
пившей информации и возврощоть резуль 
тат. То есть под СС! в общем случое подро 
зумевается не конкретный язык прогромми: 
рования, о некий стондорт взоимодействия 
сервера с программами, которые, кок прови 
ло, пишутся на языке Рей. Пример работы 
согскриптов вы можете ноблюдоть при ро 
боте, скажем, с системой зоказов через Ин 
тернет либо системой голосования. Потенци' 
ол СС! весьма высок и позволяет произво 
дить операции почти любой сложности с воз 
можностью взаимодействия с пользовотелем 
ло НПР-протоколу, Освоение ССИ есть 
практически необходимое условие для жело 
ющих создать октивный сервер или развитую 
домошнюю строничку 

Ну а едят со скриптами все что угодно. 
Особенно хорош скрипт, зоеденный звуко- 
вой картой. Вкус же свежего скрипта, сло- 


панного © блоком питония роботоющего 


компьютера, остовляет просто незобывое- 


мые впечатления! 


Я слышал, что вышла 


новая версия И/т4ом$ 
МЕ без 005. Стоит ли 
переходить мне на новую 


версию? Сейчас у меня 
Ито: 98. 


До, действительно, Меговой 
начало продовоть новую версию 
своей популярной операцион- 
ной системы для рынка домашних 
комльютеров. И эта версия, как 
вы очень верно заметили, лишилась под- 
держки реольного режимо 0О5. А в об 
щем — ядро операционки не претерпело ни- 
коких коренных изменений. Конечно, если 
вом нравились У/пдомиз 95-го и 98-го годов 
выпуска, то вы обродуетесь и версии МЕ, од- 
нако сразу оставьте мечты об “улучшенной 
устойчивости" и “стобильности работь". До- 


же если кто-то и будет вом клясться и бо- 
житься, тромко стуча пяткой в` грудь, что; 
моп, у него все работает идеально и ни ро- 
зуне зовисло, не верьте. Это просто субъек- 
о юзера в ком 
незасоренной никоким 


тивноя удача отдельно взя' 
плекте © чистой 
софтом ОС (послушайте этого же человека 


через пору-тройку месяцев). Из плюсов МЕ 
надо отметить традиционное для этой серии 
ОС увеличение количества поддерживаемо- 
го новейшего компьютерного железа с сов 
сем нетрадиционным непониманием старого 
оборудования, прекрасно уживовшегося 
с предыдущими версиями. В общем, если го- 
ворить откровенным рубящим языком Моя: 
ковского, ‘отстоем был 98-й, так им же МЕ 
и остался", Хоть кок-то побороть этот фокт 
можно с помощью установки на борт 128 Мб 
помяти и последующей инсталляции УИпдомз 
2000 (онглийскоя версия). Это операционка 
все-таки но что-то похожа, хоть и ресурсов 
жрет поболе. 


Купил себе новую ма- 


теринскую плату. Старая 
была Азиз Р2В, а новая — 
Азиз РЗУЧХ. Надо ли мне 
переставлять операцион- 
ную систему? И если 
надо, то как сохранить 
мои старые данные 

на жестком диске? 


Первым делом, спешу поздро- 
вить вас с покупкой. А вторым де- 
лом — напомнить, что периодиче 
ская 
особенно при изменении конфи- 
гурации оборудования, есть архивожная 
и полезная медицинскоя процедура. Разуме- 
ется, постулот этот верен лишь для семейства 
виндовых операционок, Шпих или кокая-ни- 
будь экзотика вроде ВеОз более щепетильно 
и своеобразно относятся к собственной пе 
реинсталляции 

С другой стороны, если вом делоть пере- 
но 


переустановко системы, 


‘установку просто “влом”, то можно 
‘овось” постовить новую мамку и попробо- 
воть загрузиться. В этом случае есть доволь: 
но-таки солидный шонс, что вы и операцион- 
ка продеретесь через заросли окошек 
"УИпдомз обноружила новое: оборудова- 
ние”, и есть также вероятность, что все это. 


счастливо найденное оборудование ис 
провно заработает, Но моей помяти преце- 
денты удачного завершения инстолляции но- 
вых “матерей” случались, и вроде бы доже 
не роз. Их число приближается чуть ли не 
к 30%. 

Чтобы получить стопроцентно работаю- 
щую систему с минимумом глюков (совсем 
без них не получится), надо все же взять себя 
в руки и провести переинстолляцию ОС. По- 
погою, для вос не секрет, что вместе с моте- 
ринской платой вы фактически сменили мик- 
росхемную бозу вошего компьютеро, ток кок 
Р2В сделана на чипсете \те! 440ВХ, о РЗУ4Х 


но Аройо 13ЗА. Такая пертурбация, несо. 
мненно, влечет зо собой необходимо 


ъ це 


лой кучи драйверов и системных настроек. 


Другими словами — не ленитесь, а содит 
предварительно, разумеется, 
дочитов до конца журнол 


за устоновку, 


Для пущей чистоты эксперимента могу г 
рекомендовать одолжить у товарища жест 
кий диск и скинуть на него все вожные дан 
ные, после чего безжалостно отформати 
вать вош хорд. Зотем грузитесь с дискеты или 
загрузочного СО-ЕОМ и стовьте опероцион: 


ку на девственно чистый компьютер. 


Что такое Еие Ме? 
Я слышал, что это очень 
круто, но очень дорого. 
Надо пи покупать такую 


штуку сейчас? 


Изначально 
Аге\Иге (буквально — “провода 
в огне”) была розроботоно ком 
панией Арре Сотриег 
нально для их компьютеров Ромег 


технология 


персо- 


Мос. Однако стандарт этот межплатформен. 
ный и может работать как на “Маках”, ток 
ина обычных РС; имеет, кстоти, еще пор, 
имен — ЕЕ 1394 и ШМК. По сути, эт 


подключения 


высо. 
коскоростная технология для 
к компьютеру разнообразной периферии 
Основным преимуществом Еие\У/ие можнс 
назвать ее высокую пропускную способ 
Для примера 
в тридцать роз быстрее популярной ныне 
ИВ, то есть способны переворивоть пример 
но 400 мегабит в секунду. Приятной особен: 


ность. “огненные провода’ 


ностью является возможность “горячего под: 
ключения” (по! род) устройства, то бишь под: 
ключения и использования устройства без пе 


резогрузки компьютера. 


я, высокая скор Ате\Мте 
наличие соответствующего ему 
иферийного оборудования 


что при большом желании вы 
ти: ЕЕ 1394 внешние жест 


кие диски 394 цифровые видеокомеры, 
1ЕЕЕ 1394 принтеры и сканеры, Стоимо 

этих замечотельных устройств, как. провило, 
но 15-20% выше онологичной продукции 


| эми контрол: 


леры Рге\Уие мой взгляд, 


реольную пользу это технология может прине- 
сти только при подключении цифровой видео- 


источника внешнего ви 


комеры или другс 


деосигнола с большой пропускной способно: 


тью. Юзеры, не охвоченные страстью ком: 


пьютерного видеомонтажа, 


уг ограничить 


вое общение 


Ее 


БиеМИке теорией. 


Для чего нужен 
РиемаЙ? Его наличие 
действительно 

так необходимо? 


Аге\Мо! (“огненная стена’) — 
это оппаротное и/или программ: 
ное обеспечение, предназначен: 


ное для зощиты компьютеров и це- 


пых сетей от нежелательного втор- 


жения извне. Для примера: если у вошего пред- 


приятия есть компьютерная сеть и она подклю- 
чена выделенным коналом к Интернету 

очень желательно снабдить ее фойерволом 
(или по-другому — брандмоузром). В противном 
случае существует большая опосность похище 
ния ценных данных третьйми лицоми, известны 
ми общественности как “злобные хоцкерь”. Ко 


нечно, даже наличие десятка файерволов не 
дает вом стопроцентной горонтии, Однак 
родиться от большинства с а холяв- 


Необходимо ли наличие брандмоузро? 
(Спросите. себя: целесооброзно ли запирать 
квортиру, и ответ родится кок бы невзначай 
Для домошних пользователей могу пореко- 
мендовоть отличную программку Ауог 
(пежит но уме омтооа:сот. Корпоротив- 
ным пользователям лучше приобрести обо- 
рудование подороже и посложнее, наняв за- 
одно хорошего специолисто, который смог 
бы это все купить, настроить и впоследствии 


обслуживать. 


Что даст установка 
дополнительной памяти 


на ИГауеТаЫе звуковую 
карту? 


В такую помять можно будет 
загрузить дополнительные инст 


рументы, которые либо заменят 
либо дополнят уже имеющиеся 
В первом случае появится воз- 
можность использовать более качественно 
оцифрованные тембры ‘большего розмера. 
По идее, это должно положительно повлиять 
но сладкозвучность М!О|-композиций, одна 
ко ток бывает не всегда, ибо загрузка ново. 
нобора инструментов фактически равно- 
сильна замене \/Т-карты, С вопросом а по- 
чему это может ухудшить качество звучания 
МОГ рекомендую обратиться к предыдущее. 
му выпуску “Горячей Линии" 


Что касается музыки в игрох, Большинст- 
во разработчиков предпочитает использо- 
вать для своих увертюр и либретто стандарт: 
ные ноборы инструментов. Соответственно, 
новешой вы хоть полкило дополнительной 
помяти на звуковую плату — моло что изме 
нится. Исключение составляют игры, исполь: 


зующие собственные инструменты, но их 


процент невысок. № 


этой стотье речь пойдет о програм 

‘мах, которые. в обязотельном по- 

рядке должны присутствовоть на 
кождом компьютере, — об онтивирусах. Ан- 
тивирусом называют програму; способную 
находить и обезвреживоть вирусы, ноходя- 
щиеся в оперативной пбмяти или на винчес- 
тере компьютера. Собственно, антивирусы 
появились проктически одновременно с вы- 
ходом первого компьютерного вирусо, раз- 
вивоясь и совершенствуясь вместе со своими 
оппонентами-вирусоми, Но это история, нос 
же больше интересует практика. 


Немного теории 

Долее мы попытаемся рассмотреть наи- 
более популярные программы этого клас- 
‘са, представленные на сегодняшнем рынке 
программного обеспечения. Однако для 
более объективной оценки конкретных про- 
`дуктов не помешает определиться стем, ко- 
кими критериями руководствоваться при 
оценке того или иного антивируса. Давайте 
рассмотрим основные моменты в порядке 
их функциональной значимости. 

1. Стабильность и надежность роботы. 
Этот парометр, без сомнения, является оп- 
ределяющим — доже самый лучший антиви- 
рус окажется совершенно бесполезным, 
если он не сможет нормально функциони- 
ровоть на вашем компьютере, если в ре- 
зультате какого-либо сбоя в работе про- 
граммы процесс проверки компьютера не 
пройдет до концо. Тогдо всегдо есть вероят- 
ность того, что какие-то зараженные файлы 
остались незамеченными. 

2. Размеры вирусной базы программы 
(количество вирусов, которые правильно 
определяются программой). Естественно, 
что с учетом постоянного появления новых 
вирусов боза данных должна регулярно об- 
новляться — что толку от прогроммы, не ви- 
дящей половину новых вирусов и, кок след- 
ствие, создоющей ошибочное ощущение 
“чистоты” компьютера. Сюда же надо отне- 
сти и возможность прогроммы определять 
разнообразные типы вирусов, и умение ра- 
бототь с файлами различных типов (архивы, 
документ). Немоловожным тоюже является 
наличие резидентного монитора, осуще- 


ствляющего проверку всех новых фойлов 
“на лету" (то есть автоматически, по мере 
их зописи но дис: 

3. Скорость работы программы, нали- 
чие дополнительных возможностей типа ал- 
торитмов определения доже неизвестных 
программе вирусов (эвристическое скани- 
рование). Сюда же следует отнести воз- 
можность восстонавливоть зороженные 
фойлы, не стирая их с жесткого диска, о 
только удалив из них вирусы. Немаловож- 
ным является также процент ложных сробо- 
тывоний прогроммы {ошибочное определе- 
ние вируса в “чистом” файле). 

4. Многоплотформенность (ноличие вер- 
сий прогроммы под розличные операцион- 
ные системы — УМпдо»$95/98/МЕ, УМи- 
Чо\мз МТ, 205$, Момей Ме!\Моге, 05/2, 
Цоых). Конечно, если онтивирус использует- 
ся только дома, на одном компьютере, то 
этот парометр не имеет большого значения: 
Но вот онтивирус для крупной организации 
просто обязон поддерживать все распрост- 
раненные ОС. Кроме того, при работе в се- 
ти немоловожным является ноличие сервер- 
ных функций, преднозноченных для одмини- 
стротивной работы, а также возможность 
роботы с различными видоми серверов. 

Разобровшись с порометроми оценки 
вирусов, давайте рассмотрим наиболее по- 
пулярные онтивирусные прогроммы, пред- 
‘стовленные на сегодняшнем рынке. 


Лучшие из лучших 


АуР бо!4 ЕЧНоп у. 3.0.123.4 
Разроботчик: Лоборотория Касперского 
Известных вирусов": 39458 

Лицензия: ЭВагечисге 

Язык: Русский/Английский 


мили КазрегзКули 


На сегодняшний 

день А\Р является, по- 

Жолуй, ноиболее попу- 

пярным онтивирусом в 

ношей строне, причем. 

вполне — зослуженно. 

Этому есть масса причин, с которыми вы мо- 
жете ознакомиться чуть ниже. 


Преимущества 

'Огромнейшоя бозо вирусов, ежедневные 
обновления, возможность получать инфор- 
`мацию об обновлениях по электронной поч- 
те. Наличие резидентной прогроммы-сконе- 
ро, позволяющей проверять файлы “но лету". 


2 
| то выбрат 
Е 


Поддержка многих плотформ и наличие роз- 
личных сетевых функций. Очень быстрые ол- 
торитмы проверки, низкий процент ложных 
сробатывоний, Очень просто и вто же вре- 
мя достаточно удобный интерфейс. Вожным 
достоинством токже является удобство об- 
новления вирусной базы — вместо того чтобы 
скочивать, скожем, 30 фойлов за месиц, су- 
ществует возможность скочать одно кумуля- 
тивное обновление, включающее в себя все 
файлы за донный период времени, 


Недостатки. 


Чрезмерно медленная робота под \/п- 
доз 2000. Прогромма периодически пыто- 
‚ется выйти в Интернет, и вообще всячески 
<тороется напомнить о себе пользовотелю, 
что не есть хорошо. 


Ог.М!еЬ 4.21 

Разработчик: Лаборатория Данилова и 
Диолог-Науко 

'Известных вирусов*: 21115 

„Лицензия: ЭВогеммаге: 

Язык: Русский/Английский 

уп, агиеЬ, пу 


Фосог \МеБ был 

первым действительно, 

“народным” россий- 

ким антивирусом, пик. 

популярности которо- 

го пришелся еще но 

205-версию — про- 

‘роммы. В последние 

годы этот антивирус 

сильно растерял свои 

позиции, уступоя более “новороченному" 
конкуренту в лице АуР. 


Преимущества 

"Один из наиболее простых в использова- 
нии антивирусов, Вожным преимуществом, 
‘отличающим его от многих более продвину- 
тых сотоворищей, ‘является его ненавязчи- 
вость; этот антивирус не пытается прописоть 
себя в овтозогрузке и не надоедает сообще- 
ниями о необходимости обновления. Согла- 
ситесь, не очень-то удобно при каждом стор- 
те прогроммы зокрывоть кучу ненужных 
окон, чем частенько грешит, например, АУР. 


Недостатки 

К сожалению, © версии 4.20 этот 
онтивирус перестал быть бесплот- 
ным, потеряв свое основное пре- 
имущество перед конкурентами. 


Кроме того, с этой же злополучной версии 
изменился формат антивирусных боз, 
вследствие чего стало невозможным обнов- 
лять бесплатную версию программы. Есть 
некоторые недостатки интерфейсо, напри- 
мер, отсутствие сохранения настроек про- 
громмы по умолчанию при выходе из нее. 
Возможны зависания и нестабильная робо- 
то прогроммы (особенно при проверке опе- 
ротивной помяти), возникающие при робо- 
те антивируса в фоновом режиме (порол- 
пельно с другими прогроммоми). Довольно 
маленький [по сравнению с конкурентоми) 
объем вирусной базы. 


Мочоп АпНмгиз 2001 м.7.0 
Разработчик: Зутатмес 

Известных вирусов”: 47780 

Лицензия: Соттегсю! 

Язык Английский 

уу. зутатес.сот/тедюп/ги/ргодис/ 


По данным мно- 
гочисленных иссле- 
дований, этот онти- 
вирус является наи- 
более популярным в 
США и ряде других 
стран. Очень доб- 
ротный продукт от 
издателя с мировым 
именем, имеющий 

ряд отличительных особенностей. 


Преимущества 

В последней версии программы появи» 
лись мощнейшие процедуры поиска новых 
вирусов, позволяющие определять совер- 
шенно незнокомые программе вирусы без 
всякого участия пользовотеля. В отличие от 
многих конкурентов, прекрасно справляется 
с файлами, сжатыми по розличным олгорит- 
‘мом (ар, ие, , тите/и и другими). Имеет 
множество сетевых функций. Прогромма 
позволяет контролировать борьбу с вирусо- 
ми на удаленном компьютере не хуже, чем 
на своем собственном. 


Недостатки 

Полное отсутствие бесплатных версий. 
Хотите использовать антивирус от дяди Нор- 
тона — платите деньи. Других крупных недо- 
стотков замечено не было. 


МсАее УМгоз5сап 4.0 
1е5 
245000 
"Лицензия: ЗНагечиаге: 
Язык: Английский 
уу тсайев.ги/Игиззсат. Вт 


Это программа яз- 
ляется одной из наи- 
более популярных но 
корпоротивном рынке. 
'Облодоет 
функциями, часть кото- 
рых доже и не намечо- 
ется у возможных кон- 
курентов. После при- 
обретения компонией 

технологий розроботчико онтивирусов 

Ог-оютоп, этот антивирус ночинает выхо- 

дить в лидеры. 


многими, 


Преимущества 

Хорошоя интеграция с другими продукто- 
ми фирмы МсАгее, входящей в состав компа- 
нии Мемогк Аззоскиез, являющейся одним 
из мировых лидеров по антивирусной и сете- 
вой безопасности. Позволяет сконировать 
электронную почту но уровне почтовых ящи- 
ков до ее записи в файлы на дисх компьюте- 
ро. Осуществляет зощиту от деструктивных и 
некорректных }юмо-опллетов и скриптов, а 
также АсНуеХ-приложений. Имеется возмож- 
ность полностью незометной для пользово- 
теля работы — обновлений антивирусной 
‘бозы, излечения зараженных фойлов. Обла- 
доет удобным даже для новичков интерфей- 
‘сом. Кроме того, имеет очень широкие сете- 
вые возможности, вплоть до установки и ро- 
боты на удоленном компьютере. 


Недостатки 

Высокоя цена. Для получения демонстро- 
ционной версии прогроммы надо сделоть зо- 
прос на официольном сойте, а потом до- 
вольно долго ждать ответного письмо со 
‘ссылкой, Однако сом антивирус нареканий 
не вызывает. 


Другие антивирусы 

Конечно, помимо рассмотренных нами 
программ, существует еще немало антиви- 
русов, но останавливаться на каждом не 
представляется возможным. Приведенные 
выше продукты являются одними из лучших, 
так что выбор рекомендуется делать из их 
числа. Отдельно хочется сказать © досто- 
точно специфических видах антивирусов, 
предназначенных для борьбы с одним- 
единственным типом вирусов. С одной сто- 
роны, такие программы имеют очень огра- 
ниченный круг применения, но зато, если вы 
никак не можете излечить тот самый един- 
ственный вирус, который таинственным об- 
разом снова и снова появляется но вошем 
‘диске, то этот вориант для вас. Такие про- 
граммы работают очень быстро, что позво- 
ляет здорово сэкономить время в полытках 
‘определить виновника воших злоключений. 


Дело в том, что одной проверкой винчесте- 
ра в таком случае не обойтись — вирус 
вполне может расположиться но одном из 
воших любимых компактов, проверять гру- 
ды которых — удовольствие еще то. Как 
пример токих прогромм, можно привести 
КИСВ от Зутатес. 


Ф ЮТСЬ - икон житерфейсо, но СИН сносит 
окись 


Итак. 

В заключение попытаюсь ответить на 
вопрос, помещенный в зоголовок статьи, 
Кокой же антивирус все-токи предпочесть? 
"С одной стороны, наиболее многофункцио- 
нальными прогроммами являются Мойоп 
Апумгиз и МсАее УгуЗсоп, простое пере- 
зисление возможностей которых зоняло бы 
полжурнала, но... нужны ли вом эти наворо- 
ты? Конечно, если у вос дома есть локоль- 
ная сеть или антивирус приобретается для 
использования на работе, то такие функ- 
‘ции будут кок нельзя кстоти, А вот если ра- 
бота с сетью вос не интересует, то основ- 
ная масса возможностей этих программ ос- 
танется для вос нероскрытой, Реольно 
большинству пользователей идеально по- 
дойдет АУР — его возможностей хватит да- 
же самым привередливым, да и ежедневные 
‘обновления тоже никому не помешают, Что 
же касается ОгММ6Ь, то, на мой взгляд, его 
вполне можно использовоть в качестве оль- 
тернативы АУР. Особенно если вы не очень 
часто пользуетесь антивирусами, Несмотря 
на не очень богатый набор функций и до- 
вольно скромные размеры вирусной бозы, 
ОгМеБ вполне успешно справляется © 
большинством зодач. Именно это делает 
его неплохим выбором для домашнего ис- 
пользования, А вообще, все перечислен- 
ные средства хороши — так что окончо- 
тельный выбор остается за воми. № 


Р.5. 
* — информация на момент написания 


‘стать (с сайта разработчика), 


Бесолотные версии всех гере- 
чиевенных в стотье преераты 
вы можете взать < иовове? диско. 


ИНТЕРНЕТ 


ок + 1 


РТ 


т 


и— 


Соитег-5н Же 

в дауне 

В связи с проблемой НИЗ под пох, 
некоторые Интернет-серверы на. время 
отключатся. Администраторы уже попучи- 
лиуведомления о случившемся, и столо из- 
вестно, что Маме Зоймаге (миуиуаМезой- 
уиагесот) выпустит потч для серверной чо- 
сти, способный ликвидировать эту. пробле- 
му. Кок роз до момента выхода этого пат- 
ча будут отключены серверы етоз 
ии сз1.соипиег-вКе.лу. 


Кому тестеров? 

Недорого! 

Необычную услугу предложила компо- 
ния ВаБе! Ме (ни Бабетеса.сот}. Ни 
$9094 — именно так называется мобиль- 
ноя группа‘ профессиональных тестеров, 
которую разработчик вправе вызвоть 
в любую минуту для тестирования собст- 
венного продукта. Некая разновидность, 
мальчиков по вызову... В хорошем смысле 
слова, конечно. 


Полигоны 
я испытаний 

А и Содетаз{ег$ 
ЕАсот (ууум.ва.сот) повторно вылу- 
пипся но свет божий. Пока на новом игро- 
вом портале можно найти порядка 30 
игр — сторт, кок говорится, дон. Естест- 
венно, количество игр будет постоянно 
возростоть, и всть очень доже большоя 
вероятность, что ЕА переплюнет признан- 
ных и заслуженных ветеронов игровых 
порталов, Кстати, буквально на следую- 
щий день после открытия сайта’ от ЕА по- 
‘сыпалось информация по новым игруш- 


ком, ‘которые в ближайшем будущем 
должны будут появиться на новом серве- 
ре. В том числе Мее4 {юг бреед: \МеБ 
Васто, Воад Возн Ехиете Каста, Аи 
М/атюг И и Зет! ес. 

Недолго думая, ребята из компании Со- 
детозег: (ууу: софетов!егз. сот) тоже ре- 
шили обзавестись собственным игровым 
сервером... Впрочем, зотея осуществится 
лишь 24 ноября, 
именно в 
день будет зопу- 
щен новый пор- 
тол. По словом 
создателей, он 
будет 
местом для про- 
тона онлайновых 


этот 


служить 


проектов компо- 
ним, первым из 
которых станет 
автосимулятор |пзапе, вы- 
ходящий кок раз 24 ноября. 
Игра ориентирована на 
мультиплеер и, предстовляя 
«оН-тоа4» технику 
джипов 4х4, грузовиков 
и доже военных овтомо- 
шин, содержит такие нео- 
жидонные режимы игры; 
кок, например, СТЕ 


25.000 тр3З’шек 

за $30 млн.? 

Удолось все-токи ребятам из МРЗ.сот 
(имиитрЗ.сот) добиться своего. Компания 
договорилась с Национальной Ассоциаци- 
ей Издотелей Музыки США (иумуилтрагог9] 
об использовонии песен, прова но которые 
принадлежат бо- 
лее чем 700 про- 
изводителям, вхо- 
дящим в состов 
оргонизации 
Срок 
ния — всего 3 го- 
да. Зо легольное 
розмещение 
25.000 компози- 
‘ций но своем сер- 
вере МРЗ.соги зо- 
платила $30 млн. 
Но МР3З.сот все- 
таки должны вы- 
плотить $250 млн, 
концерну Итуегзо! 
{умимитиегзов1у- 
Фозсот), обвиня- 


типа 


соглоше- 


Антон Лымарев ака Козсо Мсбиееп 


тедиеет@/трЫей. сот 


5 ИНТЕРНЕТ: СОБЫТИЯ ЗА МЕСЯЦ 
тЫ 


ющему компанию 'в нарушении авторских 
пров. А вот с МА (Ассоциация Звукозапи- 
сывоющих Компоний Америки) разборки 
только начинаются, 


Игра через музыку 
У\ЧТапае"! Сатез (ууими/ап- 
депесот} выпустило пять небольших З- 
игрушек в виде плогинов к МИпатр (сум- 
марный объем — меньше вось- 

ми мегов). Теперь, слушая лю- 
бимые трЗ’шки, можно еще 
ив игры поиграть! Простень- 
кие, конечно, если, например, 


< современными блокбастероми сров- 
нить. Вполне недурственный автосимуля- 
тор (1) с поддержкой З-ускорителей (1!) 
бреефиоу, оркодко В/озетфой, нечто 
в стиле Ростоп под названием Рю’ Реп, 


дольняя модификация тетриса бет 
'Мозег и 25 уровней трехмерной (кёх! — 
а вы думоли?) космической стрелялки 
расе Косёз. Игровой процесс происхо- 
дит прямо в ипатр'овском мини-броузе- 
ре. Все желающие поразвлечься (и шоки- 
ровоть друзей — увидеть ТАКОЕ никто не 
ожидает) отправляются но \\АИт- 
атр.сот. 


Новые подробности 

о МщезНс 

Уже упомянутый выше перезапуск 
ЕАсот дает свои плоды. Например, приот- 
крыта зовеса тойны, царящей нод проек- 
том Мафезне: Игро обещает быть ориги- 
нальной и даже... странной: Разработчики 
величоют ее кок ервофевиИег (но русский 
переводится почти дословно). Уже досто- 
верно известно, что Моезс представляет 
из себя некое единое целое, использую- 


РОМАНИ 


ИНТЕРНЕТ 


щее \еБ-технологии: зиеати ауфо& 
мдео, Аську, «мыло» и, представьте себе, 
фокс! Посредством всего этого игроку 
предстоит общаться с вымышленными пер- 
сонажами илй реальными людьми — други- 
ми игроками. Иными словоми, стоит вом 
втянуться в процесс игры, как на вашу Асю 
начнут сыпоться сообщения загодочного 
содержания, связонные с правительствен- 
ным заговором. Вымышленные, конечно 
же, Посмотрим. Или это клинический бред 
спятивших разработчиков (но — ведь ЕА..), 
или нечто ультрогениольное, или — для 
особо избранных, к коковским мы с вами 
не принадлежим, кок принято говорить, «по 
менталитету» 


Сетевая 

деловая дружба 

Компания Тейа, специолизирующояся 
но телекоммуникациях, заключило сделку 
< Вестопс Аз. Теперь некоторые игры ЕА 
‘будут доступны подписчиком сайта Сатез- 
оп-Оетап4, принодлежощего Тео. Зо- 
метьте, это будет вовсе не плотный могазин 
‘или домуюапа. Скочов небольшой ин- 
сталлятор, вы начинаете игру, которая по 
мере надобности подкочивоет новые уров- 
ни, куски кода\ все токое, используя техно- 
погию Ехег, Вот только, скорее всего, ско- 
рости модемного соединения будет недо- 
статочно... В ближайшем будущем для то- 
кого использования собираются одоптиро- 
воться Тпе Эта, Еуго 2000 и Роруюив: Тне 


Ведтпио 


Войны вокруг 

Кольца Всевластия 

Интересные и весьма интригующие со- 
бытия разворачиваются вокруг создания 
игры по мотивам «Властелина Колеш» Дж. 
Р.Р. Толкиена. Зомешонными в них оказа- 


лись две крупные компании: Науаз 
имегасйуе и ЕА. Ноуаз и ее онлойновся иг- 
ровоя службо МУоп.леЁ владеют всеми 
«книжными» правами на издоние онлойно- 
вой игры. Но ребята из ЕА веников не вя- 
жут — им удолось добиться пров но изда- 


ние видеоигр по моти- 
вом уже не книги, 
а фильма по этой кни- 
ге. Вот Науоз и обро- 
тилась в суд © цель, 
признать ее единст- 
венным законным -из- 
дотелем, — Развязка 
конфликта пока неиз- 
вестно. 


Одной _ 

строкой 

840$ ононсирова- 
по свою первую ММАР- 
игру МАР — это про- 
токол соединения мобильника с Интерне- 
том) — Сапдз!егз, котороя появилась но РС 
в далеком 98-м. 

8 Мпебмеерег [или просто «Сопера») 
‘можно будет поиграть в онлайне, но сер- 
вере зуижопамиилес сот, 


Консольщики в @3 
20 октября вышел Суиаке 1 Агепа для 
пристовки Огеатсоз!. «А чего особенно- 
го?» — спросите вы. Дело в том, что 
консольная версия совместима 
с РС-версией по сетевому 
протоколу. А это 
значит, что те- 
перь вы смо- 
жете повст- 
речать на 
каком-ни- 
будь серве- 
ре 
щико. Звучит, я 
бы скозол, необыч- 
но. Хотя, с другой 
стороны, 
‘джойстик сравнится 


Интернет-пикет 

у здания РФ 

16 октября два десятко москов- 
ских студентов провели пикет 
У здония Провительство РФ, 
инициатором которого’ столо 
молодежная организация пор- 
тии «Яблоко» (мчиуиуаоКо.ги) 
Молодые пюди требовали выде- 
лить из федерального бюджета 
средства но развитие российского 
сегменто сети Интернет. Предво- 


^ 


консоль- 


кокой 


‘дитель пикетчиков объяснил, что, с настоящей гей- 
все учащиеся высших учебных мерской мышкой! 
заведений должны иметь бес- Что, народ, 


плотный доступ к электронным покажем им, 


котологом, учебником и науч- 
ной питеротуре. Возникла ост- 

рая необходимость оказания 
финансовой помо- 
щи госучреждениям 
и содействия в ор- 
ганизации собст- 
венных — интер- 
нет-проектов. 


где раки зи- 


Новое в Сети 


В очередной раз предлагаю вошему вниманию список 
новых или же просто обновленных сайтов, посвященных той или иной игре. 
Ваще Веот5 — уууиБоегеайтв. сот, 

Птейпе — ууу Итейпемиог/8. сот/йте/те_тКь Вит 
'АЧ о Мадс — уму тадсапатаувет.соик: 

АРА 2001 — АИр//о2007.еа.сот 

Расйс ММотогз — ум юм юп.сот/ру’ 

еагсН ап Везсие 2 — уини. зеагсвопагезсие?.сот, 
Эт СР — Вр:/ипуреат 17.сот/татез. т! 
Эр 1пмадег — мии убой, сочи 

Ра Аде о! Сотею! — уууидакодвокатею! сот 


И] 


од 1998. Компания Мепрау выпус- 

тило продолжение своего хита на 

пост-ядерную тему — Ройом 2. Не 
проходит и месяца, о игра уже бьет все 
мыслимые и немыслимые рекорды продож 
Набирая обороты, собирает под свое кры- 
ло целые армии фэнов и просто ценителей. 
Спустя два года интерес к игре еще не ос- 
тыл, Е2 по-прежнему в верхних строчках иг- 
ровых чартов. А Мегроу.. что ичегрюу А 
имегроу, поперву по чойной ложечке, а 
уже через полгода — целыми литрами но- 
чинает скормливоть ном информацию о 
“грядущей” третьей части. Но еще спустя 
полгода становится ясно, что за слухами 
нет ровным счетом никакой базы. Фикция, 


пустые слово. 


По Дарвину... 

Именно тогда, когда народ совсем бы- 
ло разочароволся в [перу и потерял но- 
дежду увидеть продолжение любимой игры, 
возникло Ройдочут Звуфю. Авторами проек- 
та выступили Анатолий Ульянов (руководи- 
тель “Украинского Фоллоаут Центро”) и 
5ой4 паке (автор российского сайта “Рус- 
‘ская Боза Энклейв”) 


ленынмиртрев 


ИБ: 


На ночольном этапе разработки плани- 
роволось создать небольшой текстовой 
“мультиплеер”. Но когдо робота было уже в 
сомом разгаре, игра начала обрастать но- 
выми “розроботчикоми”. Они-то и принес- 
ли с собой “понимоние”, что стоит робо- 
тать в несколько ином направлении, Через 
месяц с начало существования ГойФомп 
стортоволо работа нод новым проектом. 
Новая игра получила название “Ядерная 
Зима", но в народе оно больше известна 
кок Родом Се. “Ядерноя Зима” очень 
‘быстро приобрело популярность у поклон- 
ников вселенной Еойои, и все развивалось 
кок нельзя лучше. Но постепенно интерес к 
продукту со стороны игроков начал уго- 
сать. Обеспокоен- 
ный подобным сте- 
чением — обстоя- 


тельств, руководст- 
во нод квестом взял 
лично — Анатолий 
Ульянов. Он сново 
полностью рефор- 
мировап концеп- 
цию — проекто, 
Именно © прихо- 
дом Анатолия’ свя- 
зано образование 
Ройдомт Эф (до 
этого команда роз- 
работчиков назы- 
волось — просто 
Родонит) 

Работа зокипе- 
ла по новой, но 


`Руководитель Райо\т Эс 
Анатолий Ульянов: 


РЕа|Чомт Оце$! 


ПУТИ ПАРАЛЛЕЛЬНОГО РАЗВИТИЯ 


'Апексей Кравчун, 
редактор “Мании” 


сте 


Г 


вскоре столо понятно, что 
на месте старого “огородо” 
растить ровным счетом не- 
чего. Проект был закрыт, и 
все снова ночолось с нуля. 
К участию были приглаше- 
‘ны профессиональные ди- 
зайнеры: и программисты, 
художники и сценаристы. 
Закипела октивная работа, 
и общественность срозу же 
среагировола — интерес к 
продукту вновь стал расти. 
Игра обретола зокончен- 
ные формы. 

Что представляет из себя Ра!чо\уп 
Оцез! на нынешнем — судя по всему, по- 
следнем — этапе развития? 

Кок и роньше, это квест с элементами 
боевика на пост-ядерную тематику. Блого- 
даря программисту (Сооймег/у} был полно- 
стью переработан “движок”. Из технически 
несовершенного Нит!-формото он ‚был пе- 
реведен в программную оболочку. Идея 
создания текстовой  книги-игры. блогопо- 
лучно почила, а но ее место, встала кон- 
цепция полноценного текстового квеста. 
Подобный шог в первую очередь требовол 
добротно скроенного сценария, работы 
нод которым велись достоточно продолжи- 
тельный промежуток времени. 


Чума из... 

подземелья 

2210 год. Человечество влочит жалкое 
существование. Всего несколько лет про- 
шло с момента окончания ядерной войны. 
Доселе зеленый мир превротился в выжжен- 
ную пустыню. И эта пустыня стола домом для 
тех, кто сумел выжить в оде ядерной зимы, 
Благодаря огромным усилиям поселенцев, 
на территории Южной Калифорнии начино- 
ли возникать небольшие поселения. Стрем- 
ление выжить было слишком велико, и чело- 
век начал по кирпичику создовать себе но- 
вую среду обитания. Все шло блогополучно. 
Но однажды... этого не 
ждол никто! На одной 
из заброшенных во- 
енных боз в глубине 
пустыни объединенный 


НЛ 
тЫ 


м 


потруль Анклаво обнаружил НЕЧТО. И бо- 
пезнь поразила проктически все население 
плонеты. “Вуан” (ток назыволся неизаедон- 
ный доселе вирус} решила закончить то, что 
начало ядерная война. Врочи не зноли ме- 
тодов лечения, и большинство городов сто- 
ло перед угрозой вымирания. Правительст- 
во, которое не успело еще реорганизовать- 
ся после войны, созвало секретную комис- 
сию ООП (Оргонизации Объеди- 
ненных Поселений), на которой было 
решено в сомые кратчайшие сроки 
розработоть вакцину. Во избежание 


паники была создана группа “Индиго-10*, 
которая занимолась создонием должного 
уровня секретности для проекта. Анклав вы- 
двинул своего человека, который должен 
был решить проблему. Это был военный ви- 
русолог Морган Джоне. Если он провалит 
операцию, причастность анклова и ООП 
будут отрицать все, посвященные в проект 
Попытка исследования вируса в лобо- 
раториях не увенчалась успехом. К тому 
времени, кок это поняли, большинство в 
сококволифицированных рабочих было за- 
рожено. Теперь весь мир зависит от про- 
фессионолизма лишь одного человека. Ис- 
‘следования Анклова показали, что Морган 
Джонс уже является носителем вируса и на 
определенное время имеет иммунитет (ров- 
но как и некоторые другие счастливчики) 
Зло снова опустилось на Землю. Чтобы спо- 
сти мир, у Джонса остались считанные дни 


Технические 

подробности 

Поскольку игра делается в стиле Ройои, 
то и визуальный ее стиль остался во многом 


без изменений. Но, конечно, не полностью. 
В игру были внесены известные доработки. 
Игра работает в режиме 
640х480, ВАЙ зстееп с полно- 
ценным наборов цветов в 16 
бит (возможно робота и с 
32-битным цветом). Блогодо- 


ря кропотливой роботе ЗО-дизойнеров, в 
игрупри помощи ЗОМАХ $ТИОЮ были “вне- 
‘дрены” полностью объемные элементы изоб- 
рожения. Графика нарисовано в АдоБе 
Рвоюзрор Рго 5.5 и оптимизирована систе- 
мой Уитоз, что обеспечивает повышенную 
реолистичность картинки. Цветовая гомма 
также сохронена в стиле Ройом, а общий 
вид подогнон под Со!еп Ёга Ме + 


ик 


РоЙдомп Ведезюл 
Зумет. Все герои и 
предметы в игре но- 
рисовоны с нуля 
Кок и у любой 
нормальной игры, у 
Ройдонт Сие! есть 
музыкальный ряд. И 
весьмо неплохой. 
АтЬеп!, Оогх Ат- 
Бег!, Мое, 1пдиз!- 
по! Би, доле. Авто- 


Зам Прикь ра брюсе Сум рита 
сии РНР! 


ое ^ бобоьль общыкь 


рой был приглашен сом Крис 
Тейлор (для тех, кто не знает: 

это один из создателей 

Ройс кок токового}. И он 

остался доволен: 

Помимо роз- 
работки русской 
версии, парал- 
лельно идет 
создание и 
англоязыч- 
ного вори- 
Для 
перевода создано 
‘специольное отде- 
ление компании под названием УМезет 
Ройощ. Руководителем назначен Са! (ов- 
тор английского сайта КРС-Уау!). В пол- 
ной мере филиол ночнет свою роботу бли- 
же к концу осени 2000. 

Многие задают логичный вопрос: есть 
ли у студии аналоги. На донный момент 
можно сказать, что похожие работы ведут- 
ся некоторыми зоподными студиями (с ко- 
торыми РоЙдомип Знфо поддерживает тес- 
ный контакт), но полных аналогов нет. Сре- 
ди наиболее популярных схожих проектов 


идут 
тк нию 
рибТеилор 


стался[доволен 


анта 


орк [Е нор удава мну 


ром основного соундтреко выступил, [045 
Аттегопд, его композиция "Ува! а мопдег- 
К ую” просто потрясоющо. В процессе 
дальнейшей роботы нод игрой, возможно, 
будут зодействовоны специально нанятые 
для нописония музыки композиторы 

В процессе роботы над игрой основной 
напор делался на то, чтобы кок можно бо- 
лее точно передоть атмосферу мира 
Ройс, Добы убедиться, что роботы идут в 
нужном напровлении, к ознакомлению с иг- 


можно перечислить токие, кок РаЙом 
Оуеы, Звадом Нигиегь, Ройош Твете: 
Яоте оЁНей. 

В дольнейшем мы будем поддерживоть 
контакт с руководителями проекта и регу- 
лярно информировать вас обо всех изме- 
нениях, происходящих в мире РоЙдомп 
Оцеч. А тем временем все, кому интерес- 
на более подробная информация о проек- 
те, приглашаются на сойт студии: чин оЙ- 
бонт.аги. 


НТЕРНЕТ 


Этот ресурс зоинтересует прежде 
всего геймеров, мечтающих о корьере 
Шумохеро и видящих во сне дорогие 
спорткары, Здесь найдется все для`удов- 
летворения ваших игровых потребностей 
— обзоры свежих овтосимуляторов, ин- 
тервью с разработчиками, последние 
новости; а также многие мегабайты фой- 
пов, ждущих загрузки на вош винчестер. 
И, что приятно, внимание уделяется не 
только официальным потчам и апдейтам, 
но и работом фанотов со’ всего миро. 
Для одного только Мееф {юг Зрее4 можно 
нойти сотни дополнительных машин — от 
огромных джипов до гоночных болидов и 
мотоциклов. 


узи. сказ куат! ту. сот 


Играя в новейшие игры; иногдо про- 
сто устаешь от всех этих трехмерных но- 
воротов, смешанных жанров, отточенно- 
го искусственного интеллекта и прочих 
достижений современности. Бывает, хо- 
чется чего-то этокого, простого, как 4 


узи. гозой.Ь 1.го 

Кок у вос обстоят дело с английским? 
Думаю, я не сильно ошибусь, если предпо- 
ложу, что у большинства, мягко говоря, не 
‘очень. И все бы ничего — но вот ленивые 
разработчики софто не спешот переводить. 
‘свои творения на великий и могучий, что се- 
рьезно осложняет жизнь многим пользово- 
телям. Конечно, если хорошенько поискоть, 
можно найти русификацию практически 
любой программы, но вот сколько но это, 
‘уйдет времени? Окозывоется, большая 
часть работы по поиску русских версий за 
нас уже проделона создотелями этого сой- 
то, на котором можно найти патчи для мос- 
‘сы популярных программ. Стоит отметить, 
что, в отличие от кривых пиротских поделок, 
которыми сейчас заполнен игровой рынок, 
представленные здесь локолизации выпол- 
нены на вполне достойном уровне. 


ум. уму; сот 
Сложно предстовить человека, имею- 
щего компьютер и ни разу'в жизни не 
= 
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рубля одной бумажкой, но в то же время 
интересного и оригинального. Особен- 
но рекомендуется посетить сайт ночино- 
ющим игроком — розве вом не интерес- 
но узнать, кок выглядели игры, популяр- 
ные лет ток десять назод? Бывалым гей- 
мером тоже не помешоет прогуляться до. 
этого сайта; вспомнить’ былые победы, 
Единственная проблема — старые иг- 
рушки слишком быстро летоют на ноших 
РИ и Саегог'ох, что, впрочем/устроня- 
ется устоновкой специальной програм- 
мы-“тормозо” 


мм. З4асНопрКтю?. сот 


Рыцорям шоттоно и пулемето посвящо- 
ется... Донный сойт является одним из луч+- 
ших ресурсов для поклонников вечнозеле- 
ного жонро ЗО Аскоп. Помимо огромной 
подборки новостей, обзоров и превьюшек, 
на сойте есть розделы, посвященные прак- 
тически всем популярным экшенчигром. 
Здесь вы сможете узнать всю последнюю 
информацию о своей любимой игре, ско- 
чоть всевозможные апдейты и моды, почи- 


ЕСНОЕ В СЕТИ 


зополнив необходимую анкету, могут ско- 
чоть... эмулятор Илих, работающий под уп- 
ровлением УИпфомз 95/98 В первую оче- 
редь эмулятор рекомендуется товарищам, 
во все горло кричащим об отстойности 
Уйпдомз. Возможно, после знакомства с 
другими операционкоми ик мнение изме- 
нится. Кстоти, под Линукс тоже есть эмуля- 
торы Виндоуз, так что, установив себе этот 
эмулятор, зопустите под’ него’ эмуляцию 
Уипдоме и попробуйте розоброться, что 
за операционка у вас получилось. 


«асцоука.пагод.то 

Кок известно, опосности подстерегают 
нас но кождом шогу, Информация, со- 
бронноя на этом сайте, поможет вом в 
борьбе с различными мошенниками, Все 
предостережения собраны в виде историй, 
разделенных на несколько тематических 
разделов (Покупко/продожа, Работа, 
Деньги, Транспорт и т.п.). Поверьте, лучше 
учиться на чужих ошибках, чем приобре- 
`тоть горький опыт сомостоятельно. № 


тать советы и прохождения плюс многое- 
‘многое другое. Сайт является подразделе- 
нием сети батебру Мемо\, в которую, 
помимо него, входят у\уугрорюпе!сот 
(ролевые игры), учи зиаиедуроле’. сот 
(‘воНите стратегии), уу Носйса[рапей сот 
(гактические стратегии), а также другие при- 
мечотельные сайты. 


уулу. ее! МЛ. ги 

Вы давно мечтаете о руле и педолях, но 
не можете позволить себе такую покупку? 
Акок насчет того, чтобы сделоть эти девой- 
сы своими руками? Это невозможно, ско- 
жете вы — и будете в корне непровы! На 
‘донном сайте вы найдете все необходимые 
‘инструкции для того, чтобы соброть желае- 
мый контроллер из подручных материолов, 
сэкономив неплохую сумму. Причем для 
осуществления зомыспа необязательно 
иметь диплом электрика первого разряда, 
‘о также пару высших образований. Все но- 
‘писано просто и доступно: от вос требует- 
ся только умение держать отвертку, а так- 
же наличие головы но плечах. № 


столкнувшегося с той или иной разновид- 
ностью компьютерных вирусов. На этом 
сойте вы нойдете описония всевозможных 
вирусов троянови прочих пакостей. Поми- 
мо описания конкретных типов и семейств 
вирусов, здесь есть и общие статьи по дон- 
ной тематике, К борьбе с мерзкими вирями 
надо быть всегда готовым — поэтому реко- 
мендую всем и каждому ознокомиться с со- 
дерхимым сойта. А чувства человека, ус 
пешно обезвредившего У\п.СН 25-го оп- 
реля и прочитавшего о том, что могло бы 
‘случиться на следующий день, не описать. 
никокими словами, 


эми. гозосгсь.аН.сот/зи 
зоо / ит 


В Интернете можно найти эмулятор 
проктически любой игровой плотформы. 
Вашему покорному слуге доже кок-то по- 
полся эмулятор старинного прогроммируе- 
мого калькулятора, выпущенного еще в со- 
ветские времено. Но это еще ерунда — но 
рассмотриваемом сойте все желающие, 
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Чотоп_оют@тайги 


Лирическое 

отступление, 

или о полезности 

описываемого софта 

Глубокая ночь. За окном начинает све- 
тать. Все спят, кроме юзера, сидящего зо 
компьютером, подключенным к Интернету. 
Лампочки модема весело мигают, по Сети 
но диск юзера летит огромный файл — одд- 
он к любимой игрушке/патч к УИпдом$ 
2000/видеоролик/новая программа (не- 
нужное зачеркнуть). До достижения завет- 
ного момента окончания даунлосда осто- 
ется всего пара десятков килобойт, 99% 
желанного фойло уже на диске, ках вдруг 
что-то происходит на АТС... Напд-ир! 
(Связь обрывается, файл придется качоть 
снова, дрогоценное время онлойно потро- 
чено зря... Тишина ночи оглашается гром- 
кими нецензурными криками. Кловиатуро. 
летит в монитор, мышь — в окно... Все про- 
сыпаются, думая, что это ограбление, со- 
седи вызывают скорую психистрическую 
помощь... Бедного юзера упаковывают в 
смирительную рубошку, накачав транкви- 
лизотороми, и везут по направлению кпси- 
хиатрической лечебнице. Слышны громкие 
вопли “АТС Мия Ге”, перекрываемые 
удоляющимся воем сирены, 

Примерно так выглядят попытки скочи- 
вания больших файлов у людей, использу- 
ющих для этих целей методы, предусмот- 
ренные в |п!егпе! Ехр/югег, Мезсаре 
Соттипсоюг и прочих подобных про- 
граммах. Но неужели вам хочется зависеть 
отпричуд местной АТС, молясь всем клави- 
шом кловиотуры при кождом скочивонии 
более-менее большого файло? Впрочем, 
даже если вы сидите на толстенной выде- 
ленке и все Ропд-ир’ы вом нипочем, это вас 
не спасет. Связь может прерваться и по ви- 
не самого сервера, что приведет к не ме- 
нее плачевным последствиям. Кроме того, 
часто склодывоется ситуация, когдо нуж- 
ный вам файл лежит на нескольких серве- 
рах, а вот с каким из них связь лучше, вы не 
знаете. Можно, конечно, начоть зогрузку 


‘со всех срозу, в процессе отсекоя все “тор- 
моза", но это долго и неудобно. Кроме то- 
го, частенько бывает необходимо пере- 
ключиться на анологичный сервер прямо в 
процессе копирования (если связь с теку- 
щим заметно ‘упола”). Да и, помимо всего 
прочего, вом может понадобиться доть ко- 
му-либо ссылку но фойл, вчеро выкочанный 
вами из Сети, отложить процесс загрузки 
но лучшие времена или, скожем, посмот- 
реть содержимое частично. скочанного 
фойло. Во всвх перечисленных случоях ном 
не помогут стандартные способы зогрузки 
файлов, предложенные разработчиками 
популярных браузеров. 

Мир не без добрых людей — существу- 
ют прогроммы, значительно упрощающие 
процесс скачивания файлов. 


Претенденты 

Программ-кочолок (даунлосдеров} сей- 
час очень много, © вот с тем, кокую пред- 
почесть, определиться нелегко. Долее мы 
рассмотрим ноиболее популярные на дан- 
ный момент программы, каждая из которых 
достойна установки на вош винчестер, а 
вот кокую из них предпочтете именно вы, 
решать не мне. В связи с этим я удержался 
от выставления коких-либо оценок. Все 
описывоемые программы можно найти на 
ношем диске — ток что вом будет из чего 
выбрать. Иток, начнем, 
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Эта прогромма является, пожалуй, са- 
мой популярной в своем классе но донный 
момент. И действительно, таким широким 


нобором возможностей может похвас- 
тоться долеко не кождый ее конкурент. Из 
всего богатства функций хотелось бы вы- 
делить следующие. Во-первых, при жело- 
ими этого монстра можно полностью овто- 
тизировоть — заставить следить зо вы- 


ходом новых версий любимых прогромм, 


‘овтоматически дозваниваться до провой- 
‘деро при разрыве связи, проверять анти- 
вирусом все новые фойлы и делать многие 
другие вещи, Очень удобной является сис- 
тема автоматического выборо сойтов-зер- 
кол. Под зеркалом (иго!) в донном случае 
подразумевается сойт, на котором нахо- 
дится необходимый вам файл. В некоторых 
случоях требуемый фойл лежит но десят- 
кох серверов, скорость соединения с кож- 
дым из которых может различаться в десят- 
ки роз. Прогроммо проверяет кождый то- 
кой сойт и скачивает файл с сомого быст- 
рого, Кроме того, в программу интегриро- 
вон браузер орхивных фойлов 22а, 
позволяющий рассмотреть содержимое 
скачивоемого воми орхива. Данная опция 
очень удобна в случае, когда вы не увере- 
ны, тот ли файл вы начали качать. 


В прогромму встроено система кана- 
лов’ (Споппей), позволяющая следить за 
обновлением сайтов, поддерживающих 
данную технологию. Помимо этого, 
"Со позволяет искоть ссылки на фойлы 
в буфере обмена или доже на строницах, 
отоброжоемых броузером. Также хоте- 
пось бы отметить неплохую поисковую си- 
‘стему, позволяющую найти нужный вом 
фойлна многих йр-серверах. Необходимо 
сказать и о возможности расстановки 
приоритетов при скачивании нескольких 
фойлов (более вожные для вос фойлы бу- 
дут скочиваться быстрее остальных и о 
возможности заранее “раскидать” скачи- 
воемые фойлы по директориям. Интер- 
фейс программы довольно оригинолен, в 
чем вы можете. убедиться, взглянув но 
скрины. Правда, при первом знокомстве 
он может вызвоть легкий шок у непосвя- 
щенного человеко. Впрочем, программа 
вызывает очень быстрое, почти наркоти- 
ческое привыкание, так что пусть непри- 
вычный интерфейс вас не смущает. 
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® Упрощенный режим — ничего лишнего 


Пожалуй, эта отечественная (именно 
так программа является основным конку- 
рентом “Гозилы" Говоря о ней, необходимо 
отметить, в первую очередь, большее удоб- 
ство для начинающих пользователей. Дан- 
ноя прогромма имеет два режима: упро- 
щенный и расширенный (по анологий с Ась- 
кой). Первый режим содержит только самые 
важные функции и идеольно подойдет но- 
вичком, а’второй предназначен для более. 
подготовленных пользователей. Нодо от- 
‘метить, что многие оналогичные прогроммы 
при скочивании фойлов открывают кучу 
различных окон, в которых очень легко зо- 
путаться; а здесь вся информация о зокочке 
выводится в одном окне. Этой программой 
‘очень удобно пользоваться при скочивонии 
содержимого целых сайтов благодаря 
функции “Закачать все при помощи ВеСе!. 
Кроме того, прогромма отлично интегриру- 
ется с различными прокси-серверами, при- 
сутствует даже возможность ‘автомотичес- 
кого определения их настроек, Очень инте- 
ресна возможность полной овтоматизации 
работы: — программа может сома позво- 
нить провойдеру, скочоть нужные фойлы и 
отключиться от сети, пока вы находитесь 
вне дома или спите. Однако ВеСе! не ли- 
шен недостатков — нопример, здесь нет 
функции поиска по Ир-сойтом и некоторых 
‘других полезных вещей. 
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Неплохоя прогромма, содержащая в 
себе все необходимые функции и состовля- 
ющая неплохую конкуренцию своим колле- 
том. Из отличительных черт необходимо от- 
‘метить ноличие плогинов, найти которые 
можно на официольном сойте программы. 
Том же можно розжиться и различными 
скинами. Оброщоет но себя внимание и 
довольно зобовное звуковое оформление, 
ностроиваемое повошему желанию. На 
сайте программы можно даже скочать зву- 
ковую схему для УМпдомз, озвученную в 
том же стипе. бей М долгое время сохра- 
нял лидирующие позиции в списках себе 
подобных, однако в последнее время стол 
зобываться пользовотелями, причем со- 
вершенно незаслуженно. Из недостатков 
можно отметить довольно нодоедливые 
просьбы зорегистрировоться при выборе 
некоторых скинов, о токже большее коли- 
чество баннеров, чем у конкурентов. 
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Относительно свежоя прогромма, быст- 
ро нобироющоя популярность. Следует об- 
ротить внимание на очень простой и удоб- 
ный интерфейс, выполненный в стиле “ниче- 
го лишнего”. Из всех представленных про- 
громм это облодоет намбольшей ‘расширя- 
‘емостью” — на сойте разроботчика можно 


найти массу различных полезных плогинов 
‘для нее. Поиск фойлов в этой прогромме вв- 
полнен но высшем уровне (проктически по 
всем поисковым системом срозу} как, впро- 
чем, и многие другие функции. Конечно, об- 
щий нобор опций уступает токим монстром, 
кок боШШа или Вебе!, но большинству 
пользователей вполне хватит и представ- 
ленных в прогромме_ возможностей. Могу 
лишь добовить, что ваш покорный слуга ис- 
пользует в основном именно ее. 
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Также довольно новая прогромма, вы- 
‘деляющаяся прежде всего хорошим мехо- 
низмом скочки фойлов, Не особо углубля- 


ясь в детоли, скажу, что в процессе доун- 
лоодо фойл розбивается на несколько ча- 
стей (пожетов), кождый из которых передо- 
ется отдельно от других. Такой механизм 


позволяет получить приемлемую скорость 
‘доже при работе с сильно перегруженным 
сервером. Помимо этого, стоит отметить 
возможность работы прогроммы в группо- 
вом режиме скочивания файлов — в соот- 
ветствии с маской. Например, указав про- 
тромме скочать файлы © маской 
Вир: ими, сообйе.ги/®.Вт, вы получите 
все файлы с сервера мии, сообЙе.ги, име- 
ющие расширение *.Вт. 
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Симпатичная программа, содержащая 
все необходимые функции. Из отличитель- 
ных черт стоит упомянуть поддержку ски- 
нов и достоточно забавный интерфейс. 
Кстоти, в стандортном ноборе “шкурок” 
есть доже скин “Со@Иа \е”, сделанный 
‘специольно для поклонников одноименной 


ИГРОМАНИ 
ИНТЕРНЕТ [] БЕЙ 


прогроммы. Кроме того, для программы су- 
ществует немоло плогинов, причем многие 
плагины для других программ (МеМатрие, 
бейоГ прекрасно работают и с Ме!Аль 
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Скорость, скорость ‘и еще раз скорость - 
вот девиз разработчика этой программы 
И действительно, скоростные характерис- 
тики данного приложения впечотляют, осо- 
бенно при работе с большими фойлами, — 
но зато все остальное... В отличие от кон- 
курентов, эта прогромма не умеет практи- 
чески ничего, кроме скочивания, что не 
есть хорошо. Можно упомянуть лишь то, 


= 


что Одюриз - единственная прогромма из 
данного роздело, не требующая Никоких 
форм оплаты... Правда, баннеры она `все 
ровно показывает — видимо, из принципа 
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Весьма неплокоя прого. Имеет несколько 
приятных возможностей, нопример, удобную 
‘фильтрацию поступающих фойлов в соответ- 
ствии сих содержанием (музыка, прогроммы)} 
Интересной ‘ее особенностью является то, 
что размеры окно невозможно изменить нор- 
мольным способом — программа может быть 
только пибо раскрытой на весь экрон, либо. 
минимизировонной. Кроме того, окна 
Оозитод Уопдег выкидывали и другие “при 
ятные" штучки. Впрочем, этот тронный недо- 
стоток присущ только последней версии, 
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Тут следует отметить очень интерес- 
ную систему поиска файлов. Помимо 
стандартного поиска по названию файла 
(по категориям — музыка, фойлы, про- 
громмы, видео), программа содержит и 
некоторые необычные функции. Так, мож- 
но поискать самые новые на данный мо- 
мент прЗ либо самые “горячие” (601) про- 
громмы и фойлы, Кроме того, в програм» 
ме присутствует крайне полезная опция = 
автоматического выбора сойтов-зеркол, 


находящихся в одном географическом ре- й е 
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сервером, находящимся в соседнем сво- № 
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Ач 

*—дя ошестует р; » [а 

взять который можно с нашего диска. СГ: 5 


СО-Мания 

Бесплатные версии всех перечислен- 
‘ных в стотье программ вы можете взять с 
‘нашего диска. 


ии зрее д. сот к =] т 


Мемсот Рои 
когда сеть становится частью жизни 


72 


4 ммм. псрой.ги е-тай: ию@псрой.ги 


Наши телефоны: 152-9221, 151-5877 


ИГРОМАНИЯ 


ЗА 


Главная новость месяца — продолжаю- 


щиеся успешные продажи первой отечест 
венной ролевой системы “Эра Водолея” от 
компонии “Проект 7”. Книги разлетаются 
такими темпами, что в скором времени их 
не останется в продоже — придется печо- 
тать ‘второй тирож. Ток что поспешите при: 
можете не успеть А но подходе 
уже целая линейка продуктов, созданных но 
основе “Эры”. Нопример — “Эра Водолея: 
Университет”, целоя ролевая компания, со- 
стоящая из нескольких связанных воедино 
приключений, происходящих в стенах Мос 
ковского Государственного Университета 


обрести 


им, товарищо Ломоносова. Подробнее об- 
зор правил “Эры”, ровно кок и возможнос 
тей ее приобретения; читайте в посвящен- 
ной тому статье в этом номере “Монии” 


Ребята из Мог оНВе Содз! Ки. 
‘оп4.сот) продолжают родовоть нос холя- 
вой. Ныне на сойте ее столько, что создает- 
сявпечотление, будто “Волшебники” реши- 
ли подарить ролевикам буквально все, что, 
в свое время было < 
ТЗ. В числе последних новинок — Согзойз 
ое Сгед! $е0 и Согауопз, продукты, вхо- 
дящие в темотическую линию АНбофит. 


здано умельцами из 


Наметившаяся в прошедшем 
месяце тенденция сохраняется 
— 080 3. ЕЯноп продол- 
жоет успешно конку- 
рировоть с карточ- 
ными > играми 
не только 


С.$.М. 


сзт@юготато.ги 


ОПЕКИ МЕС 


на европейском, но и но узкоспециализи- 
рованном омериконском рынке, выбивоя 
на места пониже продукты, традиционно 
нопровленные на штатовскую судиторию. 
Ныне общее положение токово: лидирует 
МТС (сет пуазюп}, на втором месте снова 
покемоны (бустер-сет бут Спойепае), но 
третьем‘ — кок раз 080. Четвертое и пя 
тое место — бейсбол МВ Звомидо\т 200. 
и Х-Меп. Последнее наиболее удивитель 
но в свете повышенного интереса к одно- 
именному фонтостическому фильму. Бы- 
вает — иноче и не скожешь. А “Легенды 
Пяти Колец” в рейтинг снова не пополи по 
причине молой популярности. Неужели и 
их ждет печольноя учость других, ранее 
закрытых ТС6? 


С "Волшебникоми” и ток все ясно — им 
пока хвотает бозового сета О&О 3г4 
Еиоп. В еее Зозоп Сотез 
(ими датез.сот) что-то приуныли и ниче- 
то нового не’ выпустили, А вот Ройафит 
Воокз [муииройобтитЬоойх. сот) продол- 
жает радовать. Например, взяли и переиз- 
‚доли одну из древнейших (и лучших) систем 
— Негоез Ипитйед, ровно кок и кучу роз- 
нообразных дополнений к РойаФит 
Ропозу и ВЕТ. А что не столи издавать 
(или переиздавоть} — выложили на’ сойт 
Можно скачивать! 


После заявления “Волшебников”, в ко- 
тором разрешалось создавоть новые роле- 
вики на бозе ее системы 020 (напомню 
оно лежит в основе ОЗС 34 ЕЧНоп и юг 
Мас), но свет вылезло множество мелких 
новоиспеченных компаний, взявшихся стро- 
готь (иноче и не скажешь) полукусторные 
приключения, в которых используется но- 
вая система. Единственное, что оказалось 
достойным внимания — модуль МеМогел' 
Уаий от Негу Огадоп батез (муиийегу- 
годот.сот), Советую скочоть и поиграть 


Сейчас в Москве проходит ролевая го- 
родскоя игра по произведениям Сергея 
Лукьяненко “Ночной Дозор" и “Дневной До- 
зор”. Кто не читал — советую залезть на 
сойт метро. и ознакомиться с провила- 
ми — вдруг захочется поучаствовать или со- 
мостоятельно сделоть что-либо подобное! 
Из интересных моментов — каждый из уча- 
стников получает игровые красные корочки 
с золотымтиснением и двуглавым орлом по- 
середине. Выглядят эти корочки ну совсем 
кок настоящие! Комментории излишни... № 


Вы сможете разыграть 
все известные 
сражения древности. 


Исторически 
достоверные фигурки 
воинов, осадные »> 
машины, крепости в | 
масштабе 1/72. 


и 


Неограниченные 
размеры армий. 


Неограниченное 
количество игроков, 


» вы можете приобрести по почте обратившись по адресу. 
овская обл., г. Лобня, ул. Промышленная, 2. ОАО «Звезда» 

Оптовый склад в Москве: ул. Милашенкова, д. 22 
: Е-тай: гуегда@ ти Иру адеоатезги 
ра 2 Почтовая рассылка осуществляется фирмой "Весь, 


ПРЕДПРИЯТИЕ «ЗВЕЗДА» — КРУПНЕЙШИЙ В ВОСТОЧНОЙ ЕВРОПЕ ПРОИЗВОДИТЕЛЬ СБОРНЫХ ПЛАСТМАССОВЫХ МОДЕЛЕЙ-НОПИЙ 


Набо 


= сть в природе токое техническое при- 
способление, как широкополосной 
радиосканер. Штуко, прямо скожем, 
удобная. Хочешь — коммерческие родио- 
станции ловишь, музыку слушаешь. Или на 
“Маяк” настроишься, прогноз погоды узно- 
ешь, новости. Либо же настроаиваешься на 
частоты пейджинговых компаний, Но сомое 
занятное и запретное лежит, пожолуй, в ди 
опозоне 144-147 МГц, ибо том обитают 
родиопереговоры, чье авторство принод- 
лежит сотрудникам ношей родимой мили- 
ции. Там подчас в общем потоке приказов и 
оперотивных сводок иногда проскакивает 
Впрочем, судите сами, и учтите, что 
я вам этого не сообщол 

*..командир потрульной группы пят- 
нодцать сержант Кирзаченко доклоды- 
вает. Прибыли к автостоянке “Корчо- 
гинский Пролетарий”. Начинаем осмотр 
горажей...” 

*..находимся в проходной. У двери об- 
наружен труп неизвестного мужчины в фор- 
`ме ведомственной охраны. Видимо, это ох- 
‘ранник: На теле множественные ранения, 
нанесенные неким острым предметом, воз- 
можно, ножом. Голова на трупе отсутству- 
Я 


такое! 


сержант, это рядовой Сиверов. У 
„двадцать четвертого гаража... черт.. лужа 
крови. Похоже, просочивается из-под двв- 
ри. Ток.. дверь приоткрыта... захожу... не 
понял, что это?И Что за, твою... ааа!” 
“рядовой, рядовой! Глеб, что с тобой, 
отвечай! Что’ случилось? Боже, что это? 
Нев-в-ет..” 
Затем роздался звук выстрела, и связь 
‘оборволось. Был слышен лишь голосде- 
журного, кричащего в пустой ко- 
“Что с вами? Отвечайте! 
Отвечайте". 
'Стронные перегово- 
ры, 


нал: 


ничего не ско- 
жешь. Еще бо- 
лее строн- 


но, Что это овтостоянка находится уменя под 
домом, И, что самое интересное, в гараже 
номер дводцать четыре находится моя моши- 

иголочки, второй “Хоммер”, 
предмет моей гордости и зависти соседей 
Если сним что-то случится!.. Не позволю! Так, 
кроссовки на ноги — в них бежоть легче, но 


ся шер- 
стью, с выпу- 

ченными тлозо- 

ми и окульей пастью. Дольше все было ин- 
стинктивно: выхвотываю пистолет и всожи- 


вою этой твори промеж глаз всю обойму. 
ПэкМэн лопоется и сдувоется, как 


кидывою кожаную 


куртку, в кормон 
клоду “Оезе“ 
Боде" и запосную 
обойму — и, не 
дожидаясь лифта, 
бегом вниз, по ле: 
стнице, через до 
рогу, к горожом, 


Интересно... во- 
рота 
въезде 


открыты; на 
“Нива” с 
тонировонными 
Номер 
не московский, 


стеклами. 
питерский. Что 

эта “Нива” здесь 

делоете Потом розберусь. Вот и проход 
ноя, но трупо нет, только пужо крови при- 
сыпана песочком. Кто это подсуетился? 
Тоже неважно... о, воти мой гараж, Дверь 
нороспошку, изнутри кокие-то песнопе- 
ния доносятся. 

В общем, то, что я увидел внутри, по- 
вергло меня в полнейшую простроцию. 
Во-первых, “Хаммера” моего не было — 
но присутствовала груда опловленного 
метопло, отдоленно его нопоминовшоя, 
Кругом — битое стекло; А вокруг — строн- 
ного видо компания, Представьте себе: 
два дводцотилетних пацона с о-з-эмоми 
и пятнодцатилетняя девчушка с крошень- 
ми в розовый цвет волосами, держощая в 
руках что-то вроде распылителя ядохими- 
котов. Плюс церковный батюшка в рясе, в 
одной руке Библию держит, другой — в 
воздухе кодилом какие-то пассы выделы- 
вает, и что-то но сторославянском поет.А 
посередине, окхурот нод останками "Хам- 
меро”, парит. нечто. больше всего на 
ПЬкМэна из компьютерной игрульки похо- 
жее. Только коричневое, покрытое своляв- 


Эра Водолея: коуточья мтоттайа 


воздушный шарик. И исчезает. Пока 
7 | я стою и медленно отсыхаю, та. с- 
моя девица подходит ко мне и зоявля- 
ет: “Что ж ты, ток тебя, сделал, ду- 
реньё Если бы не ты, мы бы его уже 
уничтожили, а теперь его по всей 
Москве искать придется". И кок вре- 
зало мне в солнечное сплетение 

Что она хотела мне скозоть, я понял 
чуть позже. И кто токие "мы", узнал, и 
кого эти “мы” преследовали, и даже 
непосредственно в охоте но него по- 


участвовал. 


ПРИСЯГА 


Я, гражданин России, вступая в ряды со- 
трудников Института Прикладной Экзофи- 
зики, торжественно клянусь быть хитрым, 
‘осторожным, умным и предприимчивым 
‘агентом, строго хранить государственную 
тайну, соблюдать законодательство Рос- 
‹ийской Федерации в частях, не противоре. 
чащих Уставу Института, беспрекословно || 
выполнять Устав Института и приказы 
штабного и непосредственного начальства. 

Я всогда готов по приказу Института вы- 
‘ступить против любого врага российского 

ного и неявного, видимого и не 

‚ материального и нематери- 

‘ального, и, как агент Института, я клянусь 

защищать российский народ мужествен- 

но, умело, с достоинством и честью, не 

щадя своей крови и самой жизни и души 

для достижения полной победы над вра- 
тами. 

Если же я нарушу эту присягу, то пусть. 
меня постигнет суровая кара Института, 
всеобщая ненависть и презрение моих то- 
варищей. 


` Утверждена 
Исполняющим Особые Обязанности 
Б. Ивановым 


Наши дни, 

наше время 

Астрологи довно говорили о приближе- 
нии эры Водолея, о грядущем смещении ду- 
ховных ценностей человечество, о возрожде- 
нии древних знаний, Ушедшоя эпохо Рыб не 
подготовила человечество ко встрече с Неве- 
домым. Зноете ли вы о возможности сделки с 
бесомие Вы считоете, что ограбление с ис- 
пользованием экстрасенсорных методов воз- 
действия — фонтастико? И что сектантство — 
всего лишь безобидное умопомешательство? 
Что рассказы вашей бабушки о ведьмовских 
ритуолох — просто старческий морозм@ Но- 
конец, что вош вчерошний собутыльник на 
сомом деле — ангел во плоти? Ноивные! Вы 
доже не представляете, что Неведомое — 
совсем близко, стоит лишь протянуть руку — 
и взять таящуюся в нем Силу. И что люди де- 
поли так но протяжении бесчисленных поко- 
‘лений, в большинстве своем используя при- 
обретенные способности далеко не во благо 
своим ближним. И что в Неведомом обитают 
существо, совсем не дружелюбно относящу- 
'еся к нам, людям, вы токже не догодывались? 

Не догодыволись об этом и сотрудники 
Институто. До тех пор, пока Неведомое не 
пришло к ним на порог само. 

Институт — бывшая когда-то легальной, 
хотя и глубоко зосекреченной спецелужбой 
организация, в чьи задачи входит исследово- 
ние Неведомого и, что вожнее, предотвро- 
щение преступлений, совершаемых путем 
экстрасенсорных, магических, демонических 
или любых других сверхъестественных воз- 
действий. Ныне Институт находится в глубо- 
ком подполье, о нем энают лишь избранные, 
да и они обладают долеко не полной инфор- 
мацией. Но сотрудники Института, кок бы вы- 
сокопарно это ни прозвучало, все так же сто- 
ят на строже ношей с вами безопасности. И 
собирают информацию, с тем чтобы россе- 
кретить и предоть ее оглоске, когда придет 
время и человечество будет готово. 

С чего все началось на официальном 


‘уровне? Полистаем кое-какие документы. 


Выдержка из резолюции заседания ЦИК. 
‘по результотам деятельности Комиссии по 
ликантропии м вурдалачеству от 31 ок- 
тября 1920 года 

* „токже, учитывая выводы и ре- 
комендации комиссии, ЦК РКП(б) = 
постановил считать все сведения, ка- |: 
сающиеся неизученных областей науки, 
именуемых необразованными слоями носе- 
ления “магией”, способными привести к 
‘росту суеверий и невежества. В связи с 
этим все сведения, косающиеся этих облос- 
тей науки, объявляются секретными сроком 
но 100 лет кок предстовляющие в случае 
разглошения угрозу РСФСР..." 


Выдержки из постановления Пленума ЦК 
КПСС “О мерах по дальнейшему усилению 
‘изучения экзофизики” от 2 мая 1954 года 

Поскольку работа Института При- 
клодной Экзофизики позволила обнору- 
жить наличие прямой и непосредственной 
связи традиционных экзофизических техно- 
логий и явлений сверхчувственного воспри- 
ятия, наблюдаемых у отдельных личносте 
Пленум ЦК КПСС постановил передать все 
работы по изучению экзофизических техно- 
логий в ведение Четырнодцатого отдела 
Комитета государственной безопасности 
СССР, занимающегося изучением явлений 
сверхчувственного восприятия 

призноть все сведения о’ методикох 
сверхчувственного восприятия совершенно 
секретными на срок в 50 лет 

признать все сведения о небелковой 
жизни в экзофизически наблюдаемой ре- 
ольности совершенно секретными на срок 
в 50 лет... 

Что же случилось с Институтом, почему 
оннаходится в глубоком подполье, о его об- 
бревиотуро, в отличие, скажем, от ФСБ или 
ФАПСИ, никому ничего не говорите Пер- 
зым серьезным осложнением для Института 
стал роспуск Четырнодцатого отдела КГБ, 
выросшего из Восьмого специольного отде- 
ло ГРУ, занимавшегося борьбой с паронор- 
‘мальными Новое российское 
провительство слобо верило в сверхьесте- 
ственное и, тем более, не собиралось фи- 
нансировать сомнительные с его точки зре- 
ния проекты. К счастью, к 1991 Институт пе- 
решёп на сомоокупоемость, но лишение 
‘официальной поддержки оказалось весьма 
неудобным фоктом. А зотем был нанесен 


угрозами 


ОЙ ОПАСНОСТИ 


удар со стороны иномировых сил, Ас- 
трологи и ясновидящие давно исполь- 
зоволись в Институте; интерпрета- 
ция предсказаний оставалась до- 
стоточно спорной темой, и к ним не 
всегда прислушивались. За пре- 
небрежение пришлось плотить 
очень дорого. Неизвестная 
сила розрушила прост- 
ранственный “корман” 
— секретную базу Ин- 
ституто, распологавшуюся в закрытом 
городе Китеже. В схлопнувшемся “кормо- 
не” осталось несколько тысяч человек, а вы- 
делившояся при этом энергия превротило 
находившуюся в нормальном мире часть 
здания в руины. Погибли бесценные архивы, 
десятилетиями собировшиеся коллекции 
магических ортефоктов. Удар должен был 
стоть для Института полной катастрофой. 
Но все сложилось несколько иначе. 

Во-первых, сохранилась охрана инсти- 
тута, состоявшая из бывших сотрудников 
Четырнодиотого отдела. Во-вторых, в хато- 
строфе погибли долеко не все штатные мо- 
тии экстрасенсы, в частности — уцелели ис- 
следовательские группы. Ноконец, бужгол- 
терский отдел, отвечающий за финансиро- 
вание, сохранился в полном состове, ток 
как распологолся в ношем мире. И, что со- 
мое смешное, старшим по званию из вы- 
живших окозался именно бухгалтер, глава 
финотдело, полковник Иванов. Но первом 
собрании после удоро именно он был из- 
брон временно исполняющим обязанности 
директоро, да ток м остался но этом посту. 
Официально, в связи с гибелью большей чо- 
сти сотрудников, Институт был расформи- 
рован, Неофициольно — работники Инсти- 
тута не могли смириться с токим положени- 
ем вещей, и Институт перешел на нелегаль- 
ное положение, А финансирование — сним 
проблем не возникло, ток как была прове- 
дено гениольная операция по экспроприа- 
ции золота партии из “закромов Родины”, 
что обеспечило безбедное существова- 
ние организации на годы вперед. 

Каковы основные, зодочи Ин- 
ституто? Банально, но — спо- 
сение миро. И в частности 
— России, от уже упо- 
`мянутых внешних 
угроз и ано- 


мольных происшеёт- 
вий. Ровно” кок и 
К расследование 
№ преступлений, 
<овершен- 
ных экзофи- 
зиЧескими 
методами 
и, 
главное, в 
перспекти- 
ве — оглас- 
ка всех 
донных 
об экзофизике кок 
таковой, причем спо- 
собом, исключоющим со- 
циольную котастрофу. 
Служащие института 
— долеко не святые и не 
рыцари в белых плащах 
Статус Институто‘ под 
большим вопросом, он 
не является госудорст- 
венной оргонизацией. У 
кождого из его работни- 
ков есть свои причины 
делоть то, что он делоет, 
и потриотизм не воз- 
гловляет, а зомыкоет 
список. Движущие моти- 
вы могут быть самыми бо- 
нольными: месть, любопыт- 
ство, пьянящее ощущение причастности к 
секретной службе, желание заработоть 
(ворплота в Институте весьма высока по 
среднероссийским мерком). В качестве по- 
буждающей причины может выступать доже 
некая изошренноя философская концепция 
Это неважно, 
Важно то, что деятельность сотрудников 
Институто направлено на соблюдение де 
ствующего Российского законодательство. 


самое 


Нетак страшен черт, 
как тот, 
кто его малюет 
Ну что, строшно? Не догодолись еще, 
зачем я все это расскозывою и о чем вооб- 
ще идет речь? Поясняю, ибо после столь 
проникновенного изложения пришла поро 
раскрыть корты и расставить все точки нод 
буквой "Ы". На сомом деле все не так уж 
‘страшно: все приведенные факты есть ни- 
что иное, кок изложение содержания 
обсолютно нового для России про- 
дукта: первой отечественной 
коммерческой ролевой си- 
‘стемы, назывоющейся 
“Эра Водолея”, от 
группы разро- 
ботчиков, 


живущих под вывеской “Проект 7”. Написа- 
но все это именно таким образом, чтобы 
вы смогли глубже прочувствовать отмосфе- 
ру сеттинга. Часть, где повествуется © 
злобном ПэкМэне и братке-радиолюбите- 
‘ле (кстати, предупреждаю, не вздумайте 
‘баловаться с родиосконнерами, это незо- 
хонно) — суть вводная легенда игрового 
персонажа. А жуткие рассказы про иноми- 
ровую угрозу и Институт Приклодной Эк- 
зофизики — не более (но и не менее) чем 
описание сюжетной зовязки. 

“Эро Водолея” представляет собой но- 
в06 слово в отечественной ролевой игре. 
Это — тот продукт, вокруг которого может 
реально сформироваться массовая культу- 
ро ролевой игры. Почему? Отвечаю. Все 
дело в слове “коммерческая”, Настольно- 
повествовотельные ролевые игры в нашей 
стране существуют довно. Множество ком- 
поний и тусовок октивно использует зопод- 
ные ролевые системы, в основном — пре- 
словутую АР&О. Ночиная с конца восьми- 
десятых, если не раньше, кождый моло- 
мальски увожоющей себя Ведущий (некото- 
‘рые претенциозно именуют себя Мостеро- 
ми-Хордкорщиками), как минимум, перера- 
ботал систему, по которой ночинол игроть 
(раз уж зашла речь, очень советую озноко- 
миться с Мокко\/у'з Меомйта Орпопь, од- 
ним из лучших и наиболее пророботанных 
дополнений для АО&О от К. Асмолова, мо- 
териолы лежот на умии.гро.гй, как макси- 
мум — нописол свою собственную. 

Только вот в чем проблема... АР&О кок 
система была, да и останется для многих 
пророком и богом в едином лице, Прочитав 
базовый мотериол и даже не удосужив: 
шись ознакомиться со всеми сеттингоми 
и опциями (© иногда и вовсе огроничив. 
шись исключительно Бехолдероми и 
Балдурс Гейтоми), Ведущий брался за 
гоечный ключ и из о-ди-эн-дишных 
зопчастей пьтолся соброть что-то 
‘свое (непременно гениальное). 

Но получалось кок в онекдоте: 
после сборки систему забывали 
обробототь зубилом и напильни- 
ком. Поэтому на выходе имелись. 
все те же уже поднадоевшие орки- 
гномы-эльфы, те же фэнтезевые зом- 
ки с дрокономи, те же мясорубки с 
превосходящими силоми противника 
в лице злобных могов и жрецов. Те же 
замкнутые соми на себя классы, теже 
непонятные и нереалистичные уров- 
ни, те же... много чего еще. Соответ- 
ственно, очередная “идеольноя и 
ноигениольнейшоя” система око- 
зыволось лишь бледной колькой < 
оригинала, позволявшей игроть 
лишь в ромках скопировонного #9 


с оригинало сеттинго: Или детище было но- 
пичкано кучей никому не нужных математи- 
ческих формул и осйоп-роь, пригодных 
лишь для компьютерного псевдоролевико в 
стиле “всех убью — один останусь". 

Кок говорится, “что русскому хорошо — 
то немцу смерть". Это я ктому, что доже если 
бы Т5В или другой производитель западных 
ролевиков соизволил выпустить перевод сво- 
ей системы/сеттинго, ничего хорошего из то- 
кого деяния не получилось бы: Жаждущие по- 
игроть ходили бы’ и облизыволись на недо- 
ступные цены (гридцоть боксов — не шутка, 
т.к. удешевление изданий вряд ли бы произо- 
шло). А если б икупили — то розочароволись 
Что ни говори, эпоха канонического фэнтези 
уходит в прошлое, да и зоподная фэнтези- 
беллетристика никогда не было популярно 
среди широких слоев населения. “Что это за 
книжка? Уродцы какие-то с мечами, заклина- 
ния, гоблины, рыцари — чушь! Это же для де- 
тей! Я лучше Воронина куплю, и детективы 
его дешевле, и сюжеты в них реалистичные". 

Реолистичность — вот в чем все дело, 
Степень знакомства читателя с сюжетом но 
уровне подсознония. Приближенность к зно- 
комому окружению. Не будем строить из се- 
бя аналитический отдел и долго и нудно рас- 
суждоть о причинах коммерческого успеха 
Головочево, Лукьяненко, Бушково или тех же 
писотелей детективного жанра. Причина 
проста и вынесена в заголовок предыдущего 
раздела. НАШИ дни, НАШЕ время. Кудо пег- 
че воспринимается не гоблин, о бандюга из 
соседнего подъезда, не офицер им- 

перской разведки, а эф-эс- 
бэшник, не городской 
строжник, а участковый. 
Читотепь живет в описы- 


ваемых в книге событиях и понимает мотиво- 
цию персоножей до мелочей. Это ему инте- 
ресно, потому что понятно: И если 
читателю объяснить, что такое ро- 
левая игра, ему зохочется иг- 
роть в то, что ему понят- 

но и близко. 


и 


В роли такого вот ориентированного 
но российского потребителя продукта 
как раз выступает “Эро Водолея”. В ней 

все привыч 

но и узнаво- 

емо, ‘играть 

можно, даже 

не облодая сверх 

развитым вооброжени- 

ем: достоточно посмотреть сводку крими. 

нольной хроники и пору видеокассет об 

НЛО или подрывной деятельности сектан- 

тов — и зовязка для модуля готова. А чтоб 

было интереснее, персонажи выступают не 

сами по себе, а в роли “неуловимых мстите- 

пей" — сверхзасекреченных огентов Инсти- 

тута, борющихся с экзофизическими пре- 

ступлениями и зощищающими ношу Родину 

отиномирового зла. Согласитесь, кудо при- 

ятнее отыгрывоть именно токого персоно- 

жа, о не очередного безликого мого, кибер- 
маньяка или омериконского десонтнико: 


Что стоит 

за антуражем? 

Эх, люблю я об игровой механике пого- 
ворить — в ковце концов, сам не одну и не 
десять игр создол. Ток что меня хлебом не 
корми, дой только в чужом “движке” дырки 
поискоть, Но... как ни странно, на этот роз 
такого не будет. На этот роз посвящать де- 
‘сять страниц описанию всех граней сто- 
гранного кубика и всех способов его при- 
‘менения я не собираюсь. 

*Эро” обладоет простым, удобным и ин- 
туитивно понятным “движком”, реолизуе- 
мым не с помощью. заумных формул, таб- 
лиц, многостраничных правил боевки и двух 
килограммов разногранников. Из кубиков 
используется только шестигронный, а цифр, 
кок таковых весьма моло, и они не превра- 
щоют содержимое мозга в финансовый от- 


чет о прошедшей полвека нозод посевной. 
Подход к смысловым котегориям статистик 
хоть и стандартен для скилло- 


вых систем, но опять-таки 
прост. Имеем следующее. 

Атрибуты. Их ровно семь 

(Сила, Ловкость, Выносливость, 

ты Образование, Мышление, Уве- 

ренность, Везение), и они пред- 

стовляют собой “костяк” персоно- 

Названия говорят сами за се- 

бя. Сила, повкость и выносливость 

— это, соответственно, физические 

донные. Оброзовоние — общие зно- 

ния и эрудированность. То, что вы выучи- 

ли в пятом клоссе средней школы или в ос- 

пиронтуре — это все образовоние. Магия — 

ноука, так что для 
проктикоми оброзовоние ой как необхо- 
‘димо! Мышление — логический оплорот пер- 


ток зонятий оккультными 


сонажо, интеллектуальные донные. Уверен- 
ность — это и уверенность в себе, и природ- 
ная наглость, и, что вожнее, сила воли, Так 
что именно от уверенности зовисят экстра- 
сенсорные способности. Ноконец, везение. 
куда же без него! Только везение определя- 
ет, успеет ли персоножнойти бомбу до взры- 
ва и обезвредить Значения отрибутов на- 
ходятся в ромкох от единицы до шести. 
ай 
не но клоссох с 


система, основанная но умени- 
уровнями, ток что сей- 
час упомянем именно об умениях. В данном 
конкретном случае они назывоются навыка- 
ми, в системе их достаточно, кождое зависит 
отодного из отрибутов, Встречоются и токие 
“бокс 


кие навороченные, кок 


или “медицина”, 
“эзотерика”, “авиа- 
ция" или “полиграфия”. Кок и в случое с ст- 
рибутоми, значения навыков варьируются 
от единицы до шестерки, Или, если пер- 


привычные, кок и то- 


сонож умением ме обладает, то зно- 
чение будет нулевым 

Особенности. Это что-то но- 
венькое для любителей АО&О 
(в СИВРЗ, Ройафит Вобкз, 
Родпд Зипз и других системах 
онолог особенностей давно 
существует). Особенность — это 
все, что угодно, еспи это “что угодно” 
нельзя вырозить путем отрибутов и на- 
выков. Нопример — оллергия. Или 
близорукость. Или иммунитет к ма- 
тии. Или еще что-нибудь подобное 
Полезноя штуко, поскольку моло того, 
что интересна, но еще позволяет 69- 
лее детально моделировать способнос- 
ти персоножо. Особенности могут быть и 
полезными, и вредными, и просто жизнен- 
но необходимыми 

Клоссов Или чёто-то подобного в 
*Эре” нет. Зато прописоны несколько ор- 
хетипов, обычных для ношего миро: сол- 


ВНЕ КОМПЬЮТЕРА 


дот, хокер, журнолист (е-ке) и друме. Архе- 
типы помогут при ускоренном создонии пер- 
соножо, ток кок и отрибуты, и навыки, и осо- 
бенности для них уже прописаны. Если нет 
желония пользовоться готовеньким — создать 
собственного персонажа (или доже новый 
архетип) легче легкого. И делоется это ток 


Плюшки 

как универсальное 

средство. 

Плюшки в контексте “Эры” — не диетиче- 
ский продукт, о... как бы так попроще ско- 
зать... очки для создания персонажа, приоб- 
ретаемый опыт, очки для развития уже суще- 
ствующих отрибутов и навыков, некая внут- 
риигровоя “валюта”, за счет которой приоб- 
ретоется более крутое оружие, магические 
артефакты и связи в высших эшелонах влас- 
ти. В начале игры игроющий получает неко- 
торое количество плюшек, например, сто или 
восемьдесят пять, Тротя их, он “покупает” оч- 
ки в отрибутах и навыках, получает особен- 
ности (собственно, вредные особенности 
вроде никотиновой зависимости кок роз да’ 
ют дополнительные плюшки, которые можно. 
потратить на что-то еще). Количество плю- 
шек, которое необходимо потротить на при- 
обретение чего-либо, указано отдельно в 
каждом случае. За выполненные зодония 
персонож снова получает плюшки, которые 
снова тротитна собственное усиление и роз- 

витие, Ток что плюш» 
ки — это весьма 
вкусно и полез- 

но, хоть и без 
сахара 


ИГРОМАНИЯ 


и шестигранник 
как оружие 
пролетариата 
Многогранные кубики в России купить 

непросто, Производить самостоятельно и 

продавоть вместе с книгой — просто глупо. 

Ток что все ситуации в “Эре” обечитываю 

ся только с помощью шестигронников, ко- 

торые продаются доже в табачных киосках. 

Мой вам совет — купите штук десять или 

пятнодцать, понодобится 
Расчеты в системе огроничены лишьтеми 

когда требуется использовать 
— во время 


ситуациями, 
то или иное умение, в частности 
боя. Вообще, хоть “Эра” и скилловоя систе. 
ма по сути своей, она тяготеет к кинематич- 
но-повествовотельному стилю, В ней не сле: 
дует кидать, как в СИВРЗ, кучу кубиков, что- 
бы открыть банку с пивом или перейти улицу 
на зеленый свет. Без расчетов не обошлось, 
но реально нужны они 


повторюсь, лишь в 


критических ситуоциях, оставляя ведущему 
значительный простор для фонтозии. 
Вариант первый. Заявка на действие 
против некоего уровня сложности. Сумми- 
руются значения применяемых в донный 
момент атрибутов, навыков, модификато. 
ров (т.е. ситуационных бонусов и пеналь- 
ти) и кидается столько шестигранников, 
чему равна сумма всего перечислен 
ного, Если получившееся число 
больше 


порога уровня 


сложности — то заявка 
успешно реолизовоно 
Вариант второй. 
Активное противо 
двух су 
ществ друг другу; В 
принципе, все то же 


действие 


сомое: суммируется 
все, что только можно 

(используемые отрибу. 

ты, навыки, модификото. 

ры} для каждого из проти- 
воборствующих. существ, за 

каждого кидоются кубики, чья 

сумо больше — тот и победил. Частным 


случаем противоборство является бой 
Боевка в “Эре Водолея" токже просто 

Сам по себе бой делится на раунды — от. 

резки времени протяженностью в не- 


сколько игровых секунд’ Персонажи со- 
вершают свом действия согласно своей 
инициативе; количество действий в прин- 
ципе не ограничено, но второе и по- 
следующие совершаются с возро- 
‘стоющим пенальти к вероятно- 

сти успеха, При каждой 

‘отоке происходят про- 

верки по принципу 

“существо 

против су- 


щества", используемые отрибуты и новыки 
могут варьироваться. Например, “стрель- 
бо” против “уклонения”, если персонож 
стреляет в демона, а демон старается 
сбежать. Или "сило” против “силы” м “бок- 
са”, если персонаж, не умеющий драться, 
на свою голову повстречал гопника, кото- 
рый драться кок роз умеет. В любом слу- 
чае, если отока успешна, наносится опре- 
деленный вред, зависящий от все тех же 
кубиков. В зависимости от выповшей сум- 
мы жертво получает одну из рон: легкую 
тяжелую или смертельную, либо же про- 
сто царапину. Разные существо могут вы- 
держоть различное количество ран, и 
рамки, отделяющие котегории ранений 
одно от другого, также различны. В пер- 
вую очередь это зов 

блико существо. Чем хорошо токая бо- 


т от физического 


евка — опять-таки тем, что при минимуме 
вычислений больше реольного времени 
можно отвести на обдумывание тактичес- 


ких моневров. 


Другие вкусности 
Вот и вся механика. Кох и говорил, про- 
то и доступно. Теперь пору слов о том, что 
еще можно нойти в книге, кроме провил. 
Перечисляю: описание предметов, оружия 
средств передвижения, заклино 
ний, ритуалов, экстросенсор: 
ных способностей, монст 
ровис 


небольшой модуль 


юозников, Плюс 


рассчитанный но 
ознакомление с 
системой. Плюс 
листок персоножо 
(желотельно его 
ксерокопировоть) 


И в качестве одно. 


то из пикантных дополнений — иллюстра- 
ции и небольшой комикс, выполненные в 
стиле аниме. Что бы злопыхатели ни гово- 
рили, аниме — здорово! И в “Эре” смотрит- 
ся. Более если бы графическое 
оформление было исполнено в другом сти- 


того 


ле, значительноя доля колорита исчезла 
бы. В итоге проброло даже меня, да ток, 
что пришлось лезть в Сеть, скочивоть арт 
распечатывать и раскрашивоть вручную (в 
принтере кончились цветные чернила). До- 
писывол эт 


вэглядом Миноко Айно. 


строки я под носмешливым 


Где достать? 

Есть два ворионто. Первый 
непосредственно с овторами (\у\\ирго- 
ег. Второй — закозоть у нас. То есть 
через “Игроманию”. Можно и по почте, и 


связаться 


через сойт (договорившись с'разработчи- 
коми, мы решили помочь в распростране 
нии игры). Есть еще вориант похода в книж 
ный могазин, в секцию фантастики. Это для 


тех, кто писоть ленится. 
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К: и обещалось в предыду- 
+ щем номере, представляю 
вашему вниманию описание 
карт, которые, скорее всего, найдут 
применение в новом Туре 2. Для 
экономии журнального пространст- 
ва я привожу только названия карт. 
Их подробное описание вы сможете, 
найти на компакт-диске — если не 
ошибаюсь, там находится соответст- 
вующий довесок к Масс ЗИсазе. 
Не претендуя на абсолютную 
правильность суждений, что и понят- 
но, в этой статье я постарался прив 
сти все более-менее играбельные 
карты. Но, конечно же, будущее 
еще откроет непознанные пока что 
возможности некоторых других 
карт, оставшихся за пределами дан- 
ной статьи, и изменит ценность при- 
веденных. Колодостоители пока 
еще осваивают новый сет, отыскивая 
хитрые и нестандартные примене. 
ния его картонным представителям. 


Ситзоп АсоГуте, 

ОБз1‹Йат АсоГу?е 

Весьма полезные существа. Скорее 
всего, найдут себе применение в сойдбор- 
де многих белых и белосодержащих колод. 

Сгизад тя Кто, 

Магаи4 та Ктовз 

Несмотря на значительную стоимость, 
рыцари способны нанести очень много 
вреда противнику. Видимо, им также угото- 
воны места в некоторых сойдбордах 

Р15тапН та Во 

В бело-синих контрольных колодах (в 
широком применении которых мы не сомне- 
ваемся) возникнет настоятельная необходи- 
мость восполнять карты из библиотеки. Дан- 
ноя карта, помимо полезного эффекта, спо- 
‘собна справиться и с этим. Хотя и не уверен, 
что это лучше, чем простой Свепераи. 

Наг5В Зи4дтет 

Несмотря на существование Могу 
Маз, в некоторых более-менее огрессив- 
ных колодах лучше играть данной картой, 
так кок по идее она должна справляться 
почти сд всеми красными колодоми. 


Яо! 

Напрашивается прямая’ анология с 
Утав оЁ бод, который хотьи на одну ма- 
нудешевле, но обязательно играется как 
Зогсегу. Но в то же время у Во есть до- 
полнительное применение, нопример, 
возможность сыграть его в конце хода 
противника, что может быть весьма по- 
лезно, 

ВИпа $еег 

(С этой картой можно делоть много чего ин- 
тересного: спосоть существо от черных мето- 
дов убийства, использовать ее вместе с 
‘Энотас СаБа!, спосоться от югу Сиде итд. 

Рёзгир! 

Эта замечательноя карта может отко- 
унтерить массу зоклиноний противника, © 
если он будет на нее закладывоться, то 
‘окажется вынужден игроть медленнее. На- 
до заметить, что корта берется всегда; до- 
же если противник доплатил одну ману. 

Ехсшв о 

Пока все выглядит ток, что большинство 
копод будут построены на существах, по- 
этому применение донной карты окажется 
весьма эффективно. 

Рас? ог сноп 

К сожалению, нопрошивается сровне- 
ние с кортоми трибе и токе оЁ Сепмз, 
которое не в пользу Рас! ог Асвоп. Тем не 
менее, возможность взять две-три карты 
еще никому не мешала. К сожалению, пока 
неясно, насколько важно то, что противник 
увидит эти карты 

Мапа Махе 

'Огроничивает возможности противни- 
ка ивто же время не мешает ном, если бы- 
ла учтена при построении колоды. Это 
карта замедляет быстрые колоды и делает 
невозможным откаунтерить’ заклинания 
синего цвето. 

Ор! 

Дешевый способ пролистать свою ко- 
лоду и добраться до нужной карты. Хотя, на 
мой взгляд, Вгойтзогт лучше. 

РГОШЬН 

Не сомый плохой Соигегзрей, хотя и с 
ограниченными возможностями. Преиму- 
ществом является то, что РгоМЬЙ требует 
всего одну синюю ману; а это важно в мно- 
гоцветных колодах 


$тау о Шизопт 
Применяется примерно ток же, кок и 
ВИп4 Зеег, но позволяет ном взять корту и 
стоит существенно дешевле. Но нодо за- 
метить, что Зуиау не бегает в отаку. 

Тевег!’; Иезропзе 

"Специальная карто, выпущенная, судя по 
всему, против Мерофап Ро|. Также весьма 
полезна против юпе Ва и ему подобных, 

МГазй Оу! 

К сожалению, это Зогсегу. Но вполне 
может выигроть игру, вернув в нужный мо- 
мент противнику в руку всех его существ 

'Аас!е 

В отсутствие Оугезз может оказаться 
вполне игробельной. Но учитывая то, что, 
судя по всему, будет довольно много двух- 
цветок, существует вероятность “не по- 
пасть” по карте противнико. 

Сготете 

Почти единственный способ в нынеш- 
нем Туре_2 справляться с картами типа 
Нотитег оЁ Водагдал и Руге ХотЫе. 

Ро ог Ре 

Дешево и сердито. К сожалению, не 
хвотоет ОюБойс ЕЧК, а также смущает тот 
фокт, что для этой карты нужно как мини- 
мум два существа, 

годе 

Одно из сомых милых карт в ответ на 
Ропупае. К тому же можно просто “проли- 
стать” ненужную землю. 

РБугохкт Веег 

Вполне возможно создание реанимо- 
торской колоды, в которой будет лежать. 
этот парень. Но как-то все это довольно ту- 
монно... Надо сбросить большое и полез- 
ное существо на клодбище, сколдовоть 
Делверо, до еще и выжить при этом. 

Пауепоиз Йа!5 

Создают согд одуопюсе, те. преиму- 
щество по картом. Хотя соми по себе до- 
вольно маленькие, но могут розбить всю 
руку, если используются вкупе с картоми 
типа НаугиеЯ Сгоззгоа $$. 

5ргес4 туд Рюадие 

Довольно неплохо положить эту корту 
на стол против быстрых колод. Но, к сожа- 
пению, чудо стоит целых 5 ман, и непонят- 
но, успеем ли. 

Тао’; Весгее 

Очень милая вещь, но преимуществен- 
но против Ребелей, повстанцев из Масоч- 
ного блока. 

ТУИюЬ$ СаИ 

Опять же — в несуществующий рео- 
нимотор. Провдо, стоимость вну- 
шоет глубокие опосения. До и 
набивоть свое клодбище 
хорошими существо- 
ми — ДОВОЛЬНО 
‘сложно. 


Уаудто!”; Адеп4а 

Безусловно, будет играть в почти любой 
черной колоде, особенно контрольного плано. 

Маде5” Сот!'е5! 

"Очень прикольное зоклиноние, позволя- 
ет красным коунгерить ноге вредные ве- 
щи. Если в койоду напихать много заклино- 
ний типа ЗНосК, Иго’ Воде ит 
товывоть ве 


п. иопротес- 
что не нровится, то противник 
может совершенно случайно умереть. 

ОЫЙегсие 

Пока’нет энчантментов типа Зпеск Анаск, 
которые желательно быйо бы остовить на 
стопе после такого заклинания. Ждемыс 

$согсН тд Еауа 

Еще один красный “директ”. Не сомый пло- 
хой заменитель {попегоие, но все же нет-нет, 
даивспоминаются “старые добрые времена” 

ЗК 

Крут. Дважды крут. Трижды крут-Но не 
против югу Сие. А так очень доже ничего. 
Каквыскоч 
Весьма симпатично, хотя и не Вай ОМИ 

Тестоте тяоЬИНУу 


Что-то похожее на карту, которую хоте- 


кок выпрыгнет, да кок новоляет 


пось бы иметь но столе против корт типа 
'Соутегзрей, югу Сие ит.д. Не очень по- 
нятно, правдо, пустят ли ее но стол 
Шгха’5 Каде 
Безусловно, один из хитов сезона. Ее ж 
нельзя коунтерить. Да икто- 
му же, иногда, зодавшись 


целью, можно ‘ноко- 


пить 12 
ман ипро- 
сто вломить 
два раза: 


В!итте4 Мопдоозе 
А это специально против тех синих кон- 
тролей, которые почти не держат существ. 10 
роз в отаку — и партия 
ЕНВате бапстагу 
Не очень понятно, зочем и почему, но 
вдруг захочется всегдо искоть нужные земли? 
Натом 
Впрочем, токи способом, по-моему, 
проще. 
Заче Ееесв 
Он большой, дешевый, и его минус в зе- 
леной колоде слабо октуолен. 
Кауи Сватееоп 
Большой, хороший, но дороговот. Хотя 
есть два очень больших плюса. Его нельзя 
откаунтерить, ион не поподоет под РейВ. 
Кауи все 
Не факт, что нужно, но может приго- 
диться для восполнения тех монстров, что 
мы потеряли из-за Рей 
Кауи ТНап 
Первого мы колдуем но втором ходу, а 
второго — немножко потом, чтоб потол- 
ще был. Похоже, зеленые собираются 
всем ностучоть 
аитоп Ее; 
Это не Виз о! Рогодбе, И доже не 
Цопомог Емез, Но все же, все же. 
Лора Тгее 
Аэто Ви оЁРогоФве для бедных. Т®. сто: 
ить (в деньгох) будет явно в два раза меньше 
АБзотЬ и Ип4егтте 
Два достоточно дешевых и эффективных 
каунтера © довольно октуольными для каж- 
дого сочетания цветов эффектоми- Скорее 
‘всего; будут лежоть по четыре в соответст 
вующих колодох. 
Аетег ЕЁ 
В принципе, “детскоя” кортарно что-то в 
ней есть. Вот если б иметь способ постоян- 
но пригонять в руку хорошие существа. 
Пока я вижу только Р\опаг Ройо|, но это 
как-то уж очень дорого. 
Агта4!о Сюак 
Неплохая прибавка к 
зарплотеухотя и строго хуже, 
чем Вопсог. Справедливости ро- 


ди скожу, что пучше, чем Эри 
ак. 

АННас? Мотстоп, 

Аига МилаНоп 


Мутировать полезные корты 
противнико в свои фишки — это 
довольно удобно. Особенно ес- 
пи это карта типо Тебе з Моси. 
Ну очень много Сапролингов! 
Ватт"; $рне 

Вот если б еще это игро- 
пось с мгновенной скоро- 
стью. По-моему, чуть поху- 
же, чем бо ог. 


В!ахто $рефег 

Еще один из серии “выскочу, выпрыгну”, Осо- 
бенно октуолен на втором ходу после ок Вил! 
Против многих медленных колод там-то игра и 
кончится, тх. к тому времени, кок токой против- 
ник оможетчто-то сделоть, у него почти не будет 
карт на рукохи при этом окожется моло хитов 

Саркит $бау 

Теперь нодо подумать, какие Легенды ном 
нужны позарез. Теоретически, это как-то 
можно использовоть, но хороших существ- 
Легенд, для которых это октуольно, я сейчас 
особо не вижу, с корты типа Ргефаг НодзМр 
легче искать универсольным ЕпЗМепед Тиог. 

ФиеЙптд бгоитф5 

Мелочь, а приятно. А если у’ нас Ког 
Наувп? Остолось придумать, как ном убивать 

тез о# Уатауа 

Может неплохо сыграть в колодах, где 
скорость решает все. До ток, что и Рейз не 
успеет. К тому же, Мга оЁ оф играется 
противником только на своем ходу, так ‘что, 
можно успеть пихнуть на стол существо, тут 
же проатоковать и'неожиданно убить 

баЙпа’; Кто, 

Иапомаг Кто, 

$Нуат ХотЫе, 

УодаНап ХотЫе, 

Уауйтауа Вагьайап 

Понынешним временам, 2/2 зо две мо- 
ны это довольнокруто. К тому же у них не 
‘самая бесполезная способность есть. 

Наппа, $ р’; Мадетог 

Почти АгоМоп Агспаес\о9!. Вот найти 
бы еще кучку тех бело-синих энчантов, ко- 
торые октуольно возвращать 

{оБоюту 

Хорошее переиздание хорошей карты 

ОуегаБип4атсе 

Зачем? Почему Еще одна корта, кото- 
рую явно очень старались не сделоть слиш- 
Ком крутой, и в результоте несколько неяс- 
Но, можно ли ей игроть 

Руге ХотЫе 

Ноттег был крут. А теперь их восемь. Да 
к тому же половина еще и в атоку бегает, и 
блокирует. Одно из лучших корт набора. 

осо 

"Скорее всего, выиграет конкурс на со- 
мый лучший соттоп из |пуозюп. Позволяет 
(временно) справляться с совершенно раз- 
нообразными кортами, а если у противника 
неткарт но руках, то слюбыми и насовсем. 

5еег’; Уют 

Чем-то это прикольно. Хотя есть 
1оБбоюту, но постоянный эффект — это тоже 
прикольно. Никто не зопрещает под Уют 
дождаться той карты, которую очень хочется 
отлоботомизировоть, в конце концов. 

З1еерег’; НоБе 

Быстро повесить на быстрое, дешевое 
существо — вот он, залог победы. 


$кИКтд Аз5азт 

Вполне допустимо, что будет игроть в 

нынешнем (более медленном) Типе Дво. Хо- 

тяи есть неприятная вредная привычка при- 

тягивоть к себе ЗВоск и иже с ним. 
$е1тд бтоуе 

Ничем не плохо, по-моему. Либо Епйа- 
1епед Тлог, либо довольно полезный эффект. 

Тео"; Мос! 

А сейчас все твои существа столи бес- 
полезными, ха-ха. Правда, не решает пол- 
ностью проблему двухцветных колод, а ток- 
же, нопример, Кауу Сватавоп. 

Уо4 

Бум по башке! И нет почти никого. Осо- 
бенно неприятно, когда накрывает срозу 
нескольких, А сейчас, дети, расскажу вам 
сказку. Вначале был Мемпута!з Овк. Он 
был слишком крут, поэтому его сменил 
РомегКед. Который тоже оказался слиш- 
ком крут, вот поэтому мы теперь и играем 
всякими странными картами за пять мон. 

Зити $1аке5 

А это специольно против птиц и эльфов. 
разных. Ато ишь тут, ману давать вздумоли. 

ТзаБо’5 Ме 

Еще один ответ Чемберлена на 
ерадап Рой, 0уз} Во\И и тд. Причем до- 
ступен любому цвету, 


но, решит игру в очень зотянутой портии 
двух контролей, но обсолютно бесполезен 
в ночоле игры. 

СоазмИ Томег, 

ЕНВате Ра!асе, 5аН МагзВ, 

$Нуат Оа55, ИтЬогд Уосато 

А воттут Визарды — умницы. Довно бы- 
ло пора выпустить земель, позволяющих иг- 
роть многоцветными колодоми. 

Ке4оп МесгороЙ5 

Будущее этой корты пока в тумоне, но 
уже сейчас понятно, что где-то и как-то все- 
таки удостся ее удочно применить. 


'еуз ВазупЬ"тоег 

Ну очень хороша... Ну-очень дорогоя. 
Вот ее бы среонимировоть. Но Холмс, как? 

ШРеуоигтд 51705515 

Ну очень ужасен... Ну очень дорогой 
Вотего 6 среснимировоть... Но Холмс, как? 

Сгур? Апде! 

А оно ном нодо? А.что, может, м но- 
по... Не очень хорошо, но как-то,непло- 
хо... Посмотрим. 

'Реа!в ог богу 

'Аможет, это оно? Не,все-токи не оно... Илиё; 


Юеуута Уарог; 


сывать вебе но клодбище, Может, и будет иг- 
роть вместе с Оеай ог С/юту, чем черт не шутит. 


Кок {иногда} заметно, судя по всему, иг- 
роть будут розличными двухцветками, причем В 
дружественных цветов. Во всех дружествен- 
ных цветовых сочетаниях появились довольно, 
хорошие корты, Естественно, не-надо-сбра- 

земли, 
обтемоие золочу разноцветного ного. 
Посмотрим, насколько эффективными будут 


сывоть со счетов и новые ‘двойные 


ровыволовидь Оавнению состарывы ВО 
брыми” типа, Ребалей: Возможно, что. орт 
типо Арафат Рой и в особенности Риз Вой | 
ВБ сильно зоо ООО 
лями. Но, судя по всему, набор получился не В 

|} 


изхудших (полбалле 


рейтингу, выставленно- 


му в предыдущей стотье, ему можно покинут | 
и доже привнес несколько свежих идей, № 


Рапаг Рома! 


Почти бетопю Ти ог. Почти... Безуслов- 


28 и 29 октбря на блогословенной 
финской земле в провинциальном городе 
Хельсинки состоялся ГронПри в формате 
520164 дес — один из немногих крупных 
1Шпйед турниров. Для россиян это было 
первоя крупная вылозко на междунород 


‘ные соревнования, блого в Финляндию 
съездить более реольно, чем в Штоты или 
Японию. И, кок покозоло практика, поли 
Тико “зодавим противнико массой” при 


‘несла свом результоты — это поездка сто- 


йа первым более-менее удачным выступ- 
пением ноших игроков но международных 
Всего покорять горячих 


‘соревнованиях 


© Происходит Рочестер финских парней отправилось около 30 иг 


Драфт. Карту берет 
Саша Яценко, хорошо 
знакомый нашим 
читателям по МТО- 
статьям в рубрик 


роков из Москвы, Питера и Киево. 

Турнир проходил в дво дня: Зее 
‘дес в первый и Воснезег гой для топ 
64 во второй день. Во второй день умуд- 


рились попасть срозу пятеро российских 


игроков (если; конечно, можно причислить к россияном киввлянино Андрея 
[Рыбольченко). Из них лучшего результота добились питерский игрок Констон- 


Вместе с Гос! ог Вевоп спосо 
тельно быстро прорывоть колоду, а также сбро- 


ен относи- 


тин Сперонский (25 мес 
то), москвич Александр. 
Страхов (26 место) м Анд- 
рей Рыбальченко (29 мес 
то}. Токим образом, впер- 


(?лиошфиол6] | -иолар 


вые ноши ребята сумели 


“попоть в деньги” — но 


ГранПри призовыми явля 


® Константин Фирсов (чемпион 
России; слева) против Джакуба 
Слемра (известнейший игрок, 
среди прочего — 4-е место мира 
= 1999-м; справа) 


ются первые 32 место. 


Победителем же тур- 
ниро стол Ноа Божен 
(Мосв, Воекег), нынеш 
ний чемлион Европы, ко 


торый блестяще игроет в этом сезоне. 
ю из источников, близких к официольным, в оп’ 


Эюпдог — Туре 2_И если 


Кстати, кок стало извес 


реле в Москве пройдет ГронПри в форм 
турнир действительно состоится, это будет лучшим подтверждени 
ем того, что и в России Мэджик ноконец-то перерос стотус 


развлечения и стол серьезным спортивным явлением. № 


Фотографии, сделонные мной на турнире, вы мо- 
жете лицезреть рядом с этим микрорепортажем. 


ИГРОМАНИЯ 


Улюдей, предпочитающих игроть в Мэд- 
жик дома, а не на турнирах в клубах, рано 
или поздно возникает проблемо: старые 
добрые колоды нобили оскомину, за новы- 
ми картами ехоть не хочется (да и ме зно- 
ешь, что именно тебе нужно}, о потому иг- 
роть становится все менее и менее инте- 
ресно. Можно, конечно, потратить еще ку- 
чу денег, купить множество корт и составить 
несколько новых колод, но поигроть-то хо- 
чется именно сейчас, а не через месяц, ког- 
до будут лишние деныи, идем для колод и 
время съездить за кортами. А потому для 
таких бедолаг придумано множество спо- 
собов разнообразить игровой процесс, не 
прибегоя к дополнительным тратом. Одним 
из сомых увлекательных и сложных является 
"Соломон Драфт" 


> 


Да, собственно, ничего особенного. Для. 
одного соломоновского набора вом поно- 
добится 90 корт “Магии”, равномерно поде- 
ленных по цветам. Постарайтесь, чтобы 


5 
№85 № корт-существ было в полторо-дво роза боль- 
Е: В це, чем остольньх зоклиноний. Чоще всего 


‘для “Соломона” берут по 9-11 существ кож- 
дого цвето, по 5-6 заклинаний, а остальное 
добироют различными ортефоктоми. Те- 
перь хорошенько перемешайте все 
корты и розделите на 9 частей по. 
10 корт в кождой. Розумеет- 
<, карты должны лежоть 
‘рубашками ерх, 
чтобы игроки их 

не видели. 


"Соломон Драфт” — это дузль между 
двумя игроками. Перед игрроющими вы- 
клодывоется 9 стопок по 10 корт, после 
чего броском монетки или кубика опре- 
деляют, кто будет начинать игру (вымг- 
равший монетку игрок может начать, 
первым или принудить оплонента ночи- 
нать первым). Первый игрок выбирает 
любую стопку карт и росклодывает ее 
но столе в открытую [.е. рубашками 
вниз). После чего он делит корты из стол- 
ки на две части (части не обязательно 
должны быть равномерными — иногда в 
‘одной части остается только одна корта, 
о в другой — девять], После того, кок 
первый игрок розделил стопку на две чо- 
«ти, второй игрок выбироет, которую из 
<топок он возьмет себе. Зотем игроки меня- 
ются ролями: второй игрок выбироет стопку 
и делит ве на две части, о первый выбирает, 
какую часть он возьмет себе, После того, 
как поделены все 90 карт, игроки состовля- 
ют колоды из тех карт, которые они ноброли 
в процессе дрофто. В колоду можно добов- 
лять сколько угодно базовых земель, глов- 
ное — сумморно в ней не должно быть ме- 
нее 40 корт. Больше можно, меньше — нет 


Лучше, чтобы “Соломон Драфт” для 
вос собирал посторонний человек — иг- 
роки ме должны знать; какие корты им 
предстоит розыгрывоть. На кождый бро- 
кем (словечко озночоет очень сильную, 
карту, которая способна сделать игру) 
должен быть свой способ борьбы, Но- 
пример, если вы положили очень много 
‘ортефоктов, позаботьтесь о том, чтобы 
быпо достоточно средств для их уничто- 
жения. А если у вас в Соломоне лежат 
мощные существо, должно быть не- 
<колько эффективных способов убить их, 
Особый шик “Соломон Дрофту" придо- 
ют карты, которые между собой комби- 
нируются (например, Нептейс Эду и 
Ногзезрое Сгоб или РезМепсе и Сиде о 
Ргслезноп: Воск). И самое гловное — в 
“Соломон Драфт” очень не рекоменду- 
ется класть бесполезные карты, иначе 
игроть стонет не столь занимотельно. 


Ежегодно компания \У/тог4з оЁ фе 
(Сооч! проводит турнир для шестнодца- 
ти сомых сильных игроков миро — 


“Маде |пуйоНоп”. Тудо пригпошаются: чем 
пион миро; игрок, имеющий максимальный 
рейтинг; человек, набравший больше все- 
го Рго Тоуг Рой; другие “звезды” МТС. 
Четверо счастливчиков определяются все- 
‘общим гопосовонием на сайте. Призом на 
током турнире является право придумать 
‘собственную карту, которую потом выпус- 
тят в очередном сете. В течение недели иг- 
роки соревнуются в мастерстве, причем иг- 
роют они не обычные турниры, о’ некие 
особенные. Одним из токих необычных 
формотов и является “Соломон Драфт”. А 
потому кождый роз, собирая дома для себя 
или друзей “Соломон Драфт”, проникни- 
тесь собственной крутизной и помните, что. 
сейчас вом предстоит играть наиболее 
сложный и необычный турнир из всех суще- 
ствующих форматов. 

Остолось добовить, что в клубах “Соло- 
мон Драфты” обычно не играются. Впро- 
чем, исключения есть — например, клуб 
"Лотус" в Москве, где можно прийти вдвоем. 
и зокозать себе партию (там это стоит де- 
нег, но очень небольших) 

В следующих номерах “Мании” мы рас- 
‘скожем про’ другие необычные формы 
Моде: Тре Соенпа, Но очереди правила 
мультиплеера, “сомоубийственные” турни- 
рыи многое прочее. № 


Стрелок 
агсрег@юготат.ги 


ИГРОМАНИЯ. 


Не приходилось ли вам, читая о какой- 
нибудь глобальной бойне, имевшей место в ис- 
тории человечества, предаваться размышлени- 
ям о том, как бы вы повели себя на месте того 
самого именитого полководца, который так 
бездарно угробил вверенные ему войска 
державы? Или же, наоборот, воображать себя 
одноглазым погонщиком французов по терри- 
тории России начала 19 столетия? Или же — 
Александром Невским, успешно объяснявшим 
немцам прелести моржевания в прорубях 

на Чудском озере? А может, ваше воображе. 
ние шло дальше, и вы прикидывали, смогли бы 
вы выстоять против полчищ Чингисхана 

< десятком “Катюш” и парочкой БТР. 


8206 Походы Юлия Цезаря 


Компания “Звезда”, 
прежде (да и сейчас, собственно) зо- 


лиже к сути 


# нимавшаяся <борных 
пластмассовых моделей, совершенно нео- 
жиданно для всех впервые на отечествен: 


выпуском 


ном рынке выпустила сразу два настольных 
воргейма. Более того — сдепола один из 
них расширяемым, т.е. с возможностью до- 
купать фигурки для воссоздания на картон- 
ном поле боя самых разных исторических 
(или уж как вом захочется) битв. Не уступая 
зарубежным онологам, игры продаются зо 
более чем приемлемые деньги и, естествен 
но, реолизованы на русском языке. 

Изучив обе игры и будучи крайне заинт 
ригованными, мы обратились к генерольно. 
му директору “Звезды” Константину Кривен- 
ко за разъяснениями, что и кок. В ходе роз 
говора созрела идея сделать в “Игромании” 
цикл стотей по обеим игром: “Эпохе бита” и 
“Гексостратегии: Ледовое побоище". В этом 
номере я представляю вашему вниманию 
интервью, позже взятое мною у Константи: 
на; а в следующих номерох мы подробно 
разберем, что представляют собою оба 
воргеймо, в особенности — “Эпоха битв" 

К чиналос! 

Константин окозолся приятным собе- 
седником и поведал массу всего интерес 
ного, Гораздо больше того, что вы обнару: 
жите в данной стотье. Поэтому еще роз 
оговорюсь, что сейчас стовлю перед собой 
цель только познакомить вас с обоими про- 
ектоми, о детольный разбор игр ночнется в 
следующем номере. Приступим. 

Игромания: Для начола росскожите, по- 
жалуйста, об истории фирмы. 

Константин Кривенко: Компания было 
создано в 1990 году на базе, кок бы строн- 
но это ни прозвучало, завода шлифоваль- 
ных станков в Москве. Выпускали различные 
товары. Я сом увлеколся моделями, и — мне 
‘очень хотелось нолодить их выпуск в Совет- 


ском 
Союзе. В то 
время в стро. 
не производи- 
лись модели 
очень невысо. 

кого качество, 

а их оссорти- 

мент остовлял 

желоть лучше- 

го. В 1991 году 

вышел первый 

набор в мос- 

штабе 1 к 35 

*Солдоты 

Красной Армии”, за ним последовали сомо- 
леты, танки. В 1993 году производство бы- 
ло росширено, 
высить качество моделей, было начата раз 
роаботка большого количества новых минио- 


появилось возможность по- 


тор. В эти дни, например, выходит мокет но- 
вейшего самолета Су-37 “Беркут 

ИМ: А кок вошо компония докатилась 
до жизни токой, другими словами — пришло 
к идее производства настольных игр? Ведь, 
как может показаться, это должен был быть 

‘овершенно несвойственный для вас род 
деятельности! 

КК: Да вы же и виновоты, собственно го- 
воря! Мы начали выпуск миниотюр солдати- 
ков в мосштобе 1 к 72, но сами по себе они 
представляют интерес только для коллекци- 
онеров. А туткок раз в вашем журнале в 10 
номере за 1999 год написали, что ^..отече- 
ственноя промышленность положила на 
воргеймы...”. Статья было интереснейшоя, 
и так получилось, что мы решили заняться 
этим интересным ноправлением, создав иг- 
ру на базе выпускаемых нами миниотюр. 
Так появилось “Гексостротегия“. 

Действительно, в десятом номере за тот 
год была опубликована огромная статья хо- 
рошо известного в игровой журнолистике 
Андрея Алаева, душой и телом преданного 


впрочем, это уже из другой оперы. 


СОВЕТСКИЙ ПЕГКИЙ 
ТАНК (овр.1933г.) 


воргеймом, о том, кокова ситуация с ними в 
России, что собою реольно воргейны (и в 
первую очередь настольные} предстовляют, 
кто в них играет и ток долее. Стотья была 
написано безумно интересно, и, прочтя ве, 
было трудно не зоделоться поклонником 
этого достоточно неординорного и трудно. 
воспринимаемого в широких кругах жанра 

Впрочем, воргеймы в компьютерной ре. 
‘ализации никогда в России особой популяр- 
ностью не пользовались (за рубежом дело 
обстоит несколько по-иному). А про на- 
стольные у нос моло кто знает. Точнее, 
зноть-то знают, но где их взять, как поигроть 
и скокого конца вообще к этому делу захо- 
дить. Теперь ситуация меняется. В корне. 
Блогодаря “Звезде”, взявшейся за нелегкий 
путь приведения жанра в нашу строну. 


ИМ: Скажите, а почему вы пораллель- 
но с Тексостратегией" стали разро- 
‘ботывоть “Эпоху Битв*? 

КК: Сома по себе “Гексо- 
стротегия” — закончен- 
ноя игро без возмож- 
ности развития, 


Поняв это, 


ИГРОМАНИЯ 


КК: Нет. Тов 


поха Битва”, и! ту систему 


мы решили разработоть'более гибкую сис 


тему. В итоге получилась * 


ра, которая в рамках провил позволяет  ориентирово, 


проводить сражения с разными стартовыми ь 


наборами войск, количеством и боевыми 


хороктеристиками воинов. “Эпохо битв” не 


привязана к конкретной карте 


дает возможность смоделировот 


розные  ричности. 


варианты расстановки сил в любом сраже- после выроботки 


‘ействие “Ледового побоища" розворочивоется но корте местно" 
| ‚сти, поделенной на шестигранникии в точности копирующей ре 
гион от Великого Новгорода но востоке до немецкого Ревеля ма се- 
| воро-заподе. Согласно историческим реолиям, происходит противо" 
| борство двух сторон: Новгородского княжества и Тевтонского орде- 
| на, кок следствие — подразумеваются двое играющих. Если вкратце, 
| то суть игры — упровление движением многочисленных войск, сроже" 
| 

] 


ния с противником и совершение некоторых оборонно-экономичес- 
ких мероприятий, Цель — либо захвотить врожескую столицу, либо. 
уничтожить врожеского лавнокомондующего, Все происходит в по” 
ходовом режиме: игроки ходят по очереди всеми войсками срозу, 

У кождой из двух сторон в подчинении находятся столица (Новго- 
| род либо Ревель}, несколько крупных городов и некое количество по" 
| мастий (деревень. Все означенные населенные пункты кожлый ход 
| приносят денежный доход, который пускается на ноем новых подроз- 
| делений, апгрейд столиц/городов /поместий и некоторые другие вто- 
ричные нужды (ну или заначивоется, если вос одолевоет нездоровоя 
‘страсть к нокопительству), Разумеется, когда в ходе кровопролитных 
боев вы привотизируете город или поместье противника, то прино- 
‘симый им (городом-поместьем, а не противником} доход будет течь 
| уже в вошу казну, Что же касается опгрейдо населенных пунктов, то. 
это позволяет набироть в них более мощные, хотя и более дорогие 
по стоимости войско. Помимо того, усиливается оборонная мощь 
| населенного пункта, и его захват для противника становится гороз- 
‚до более проблемотичным. 

Игроющий начинает с армией, размещенной ло всем подвлост- 
ным ему городом и весям. В первый ход войска уходят с насижен- 
ных мест (если, конечно, вы не хотите провести жизнь в око- 
пах} и отпровляются творить великие ротные подвиги, 
чем открывают возможность найма новых войск. 
Нонимоть можно только в носеленных пунктах и. 
не более чем один войсковой экземпляр зо. 
роз (т.к. два войско не могут однозре- 
‘менно ошивоться на одной клетке). 


овил мы подробно ознако- 


ными системами и внесли 


ых поправок, подскозон: 


ми подобных игр, 


Авила рон чень чосто, 


ИМ: При роз- группзакончиваютс 


озработческих 


на том, чтобы подемо- 


делоно “том у них", и скопи- 


й или иной степ трибли 


с полной, В данном 


Иногдс 


и наблюдать совсем другой 


Эпохо битв" — игра примерно той 


Втр жение темы — следующий вопрос 


ИМ: Ч 


Тексостротегия" и. 


т подобные им зо" 


КК: Для ночала — ценой. Ноу 


отрати 


‚омянутый 


ь сумму 


дк 7$, а наши наборы стоят в сред 


8202 Ледовое побоище 


Скорость передвижения войска зовисит от того; пешие это воины 
или конные, от местности, по которой перемещоется войско, и — 
иногда — от того, кто возглавляет дружину. Князь и Магистр, о также 
воеводы позволяют отрядом и войском, размещенным рядом с ними, 
продвиготься быстрее. 

Результот столкновения войск определяется броском шестигран- 
‘ного кубика и зовисит от соотношения сил полков. А также от того, в. 
кокой из ворионтов вы играете, Дело в том, что предлагается три во- 
рионто провил, которые можно охорактеризовоть кок элементарные, 


нормальные и для профи, В первом случае все просто: один но друго- | 


то нопол и либо убил, пибонет, и если нет, то получит сдачи, в резуль- 


тоте чего опять же одно из двух. В более сложных вориснтох от одной } 


удачной атаки войско не погибает, о как следствие — игроть стано- 
вится но порядок интереснее. Хотя бы потому, что пешоя голытьба, 
‘нобронная в ближойшей деревне, не заволит с первого роза жонную. 
кияжескую дружину по причине удочного броска кубика. 

“Гексостратегия” является росширяемой: к ней будут постоянно 
выходить новые наборы солдатиков (понятно, что из различных 
эпох) и, соответственно, новые поля битв. В целом, игро не без не- 
достотков (например, очень неудобно реализовон элемент подече- 
то денежного дохода), но достоинство преволируют. Розобрав- 
шись $ правилох и ночав игроть, оторвоться сложно. 


| “Эпоха Битв" реолизовона в походо- 

‘вом режиме то понятно} и происходит 
} но местности, котороя имитирует реоль- 
ное поле боя. Все элементы собираются 
‘сомими игроющими (почти кок конструк- 
тор}, Здесь вы сами; подчеркиваю — со- 
ми моделируете поле боя, в том виде, 
как вом это более симпатично, нуи со- 
глосуясь с правилами, конечно же. Зодо- 
ча — разгромить противнико. Есть в03- 
можность проводить осады и штурмы ук- 
реплений, соответственно — есть моде- 
‘ли укреплений. Сила войск подсчитыва- 
ется по системе, учитывоющей подготов- 
ку, успех или неудочу в предыдущих 
‘столкновениях, расположение подраз- 
‘деления но поле боя. Исход схватки оп- 
ределяется броском дводцатигронного 
кубико. Система позволяет проводить 
игру с разным количеством и состовом 
войск, спедовотельно, является. расши- 
ряемой и допопниеной. 

“Эпоха Бит” — крайне серьезная иг- 
ро, и если для “Гаксостротегии“, кок вы 
можете видеть, несмотря на всю глубину 
0 концепции было реольно доть корот- 
кое описоние, то в данном случае надо 
‘оворить куда как подробнее. “Эпоха 
Витв" — штука спожноя и способна бро- 
сить вызов даже самым искушенным в 
тактикой стротегии ипроющим, Конкреть 
но — как и что в ней происходит — вы уз- 
ноете в следующем номере, 


ИГРОМАНИЯ 


ры, 
рывоть срожения более 


поздних веков, но пока мы 


позволяющие разыг- 


собираемся ограничиться 


эпохой нополеоновских 


войн. 


Действительно, планы у 


Константина и компании 


КЗЕХККЯ “Звездо“ воистину нополе: 


оновские, И им есть на чем. 


эти планы строить. Послед: 


ний вопрос, традиционный 


для нашего журнала: 
ИМ: Что вы пожелоете. 


нашим читателям? 
КК; Хочется 


до- мании’ приятно провести время, играя в но- | 


30 рублей. Очень вожно то, чте 


нем около, 


|равила “Гекс Эпохи Битв 'ожелать читателям “Игро- 


ши игры, Попробуйте поиграть и напишите 
замечаниях. Мы 


вило “Эпохи Битва” рассчитаны не но сказ нам о своих впечатлениях, 


ческие битвы. будем с 


чень признательны за любые сове- 


ет необходимости пропи. 


ывоть легенды и специольно рисо. 


воть карты местнос всю необхо. 


димую информацию можно проч 


тоть в энциклопедии, Ко 


ровали “Гексостратегию”, стало яс 


эчень неудобно передвиготь 


Илия 


каждого солд тдельно; теперь 


для полков сделаны подставки, чтобы 


ИМ: Скажите, 
КК: Уже готовы м, 


появятся комплекты: “Куликовская бита", 


› какие ноборы 


лю 


ъ в “Эпоху ты и предложения о том, как бы вы хотели 


в скором времени дополнить или изменить правила, для того | 


чтобы игры стали бот 


интересными, р 


Крестовые походы", “Мо ткрыта новая стр 


ница в истории рус 


эфонская бит ‹ 


"Ледовс 


ексост- В 


ва’, “Походы Юлия Цезаря”, воргеймо. Уверен, выход игр" 


побоище“, “Походы Алексондро Маке-  ротегия’ и “Эпоха Битв” даст мощный толчок 


донско Походы Ганниб. Токже 


розвитию этой отрасли игровой индустрии, и 


вышел нобор “Средневековая крепость”. наверняка через некоторое время у компо. 


В кочестве ‘ей для "Эпохи 
Битв 


р 


`остовных чс 


езда” появятся последовотели и конку. 


тоявились “Русские дружинники“, ренты. Кто из них предложит ном наилучшую 


ыцорм Тевтонского ордена“. истему, покожут время и покупатели, в том 


крестоносцы", Тотаро-монполы* числе и читотели “Игромании”, Гловное, что- 


ская пехота". Готовятся к выходу “Персид- бы эти игры не прошли незамеченными. № 


коя пехота”, “Мокедонская кавалерия", 


ерсидская коволерия”. Планируется 


выпуск комплекто осодной техники и мо. 
шин, и даже осадной башни 

ИМ: Насколько я понимаю, сейчас 
основной упор слелон на сражения он- 
тичности и раннего Средневековья. 
Планируете ли вы в дальнейшем разви- 
воть серию для отображения войн позд- 
них времен? 
КК: До, еслиу `Э 


определенный кр 


хи Битв 


явится 


ей, серия, 
Я ду- 


несомненно, будет развивоться. 


ИГРО 
'АОМЕМТИВЕ 


МАТРИЦА 
МАНИЯ 


Ваш Мис Ргофесе Уситое |: 


\ 


История ведьмы из Блэр 
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Вип Рат 


Тат 

Чтобы ночоть тренировку, возьмите со 
стула компас и выбегойте через дверь в: 
длинный коридор. Срозу за доской вы уви- 
‘дите лежащий на полу пистолет и ящик па- 
тронов к нему. Убив подбежавшего зомби, 
перезарядите пистолет и продолжайте вы- 
полнять инструкции профессоро. Не зобы- 
вайте сохраняться все время, потому что, 
путь не ток уж легок, кок кажется: монстры 
многочисленны и опасны, Зодочо — до- 
броться до комнаты с электрическим стулом 
и убить всех местных созданий, жаждущих 
крови и мясо; после этого вос объявят гото- 
вым ко всем неприятностям, сопутствующим 
‘делу профессионола по розыску и устране- 
нию паранормальных явлений. 


Внейпа 


С успешным прохождением курса подго- 
товки вас подойдет поздровить товарищ по 
оружию — Этопдег, мрачный тип из 
Мосотпе в черных очках, шляле и длинном 
площе. Говорит он очень моло, в основном 
стреляет во все, что движется, и курит воню- 
чие сигареты где ни поподя. С таким очень 
удобно ходить в атоку (играйте в Мосиоте, 
друзья), но никок не в розведку, потому что 
вместо нужных сведений и полезной инфор- 


мации вы найдете только гору трупов и ды- 
мящиеся развалины. Пройдите за Незно- 
комцем в секретные помещения Спукхаусо 
— штобо Организации — и получите инст- 
рукцию к новому заданию. Кроме коротких 
|ЦУ, босс выдаст сопроводительные матери- 
алы о Ростине Порре — козненном не так. 
давно за убийство семерых детей. 

Если коротко, то история таково: в-не- 
большом городе Беркитсвиль жил незомет- 
ный человек по имени Растин Парр, дом его. 
стоял но отшибе, и в самом городе он появ- 
лялся очень редко, только для того, чтобы ку- 
пить продукты. Никто толком и не знал, чем, 
он занимается, откуда берет деньги; люди 
старолись избеготь разговоров о Порре, 
потому что подсознательно чувствоволи бе- 
ду, приходящую с ним, Однажды Растин 
пропол но несколько недель, и многие уже 
ночоли задумываться, а не сходить ли за ним 
влес, может, случилось что, но вскоре Парр 
‘снова объявился в городе — на себя не по- 
хож, исхудол, глозо горят диким огнем, воло- 
сы нечесоны и немыты. Зошел он в могазин 
к мистеру Смиту и, остановившись посреди 
золо, громко скозол: "Я ноконец-то закон- 
чил”. Сперва люди не поняли, о чем это он, 
но потом полицейские обысколи дом Расти- 
на и ношли изувеченные, ритуально выпот- 
‘рошенные тело семерых детей из города, 


® взобеголовке Гретхен всегдо можно встретить интересных людей и узнать последние 
‹лухи. Советую попробовать яблочный пирог — отменный вкук! 


Когда их выносили из дома, люди плаколи, и 
сердце их сжималось от педенящего вида 
древних рун, вырезанных на телах. Очень 
странно, но некоторые тело сохранились так 
хорошо, будто были убиты только что, другие 
же напоминали мумии. В суде Ростин Порр 
заявил, что ему прикозола сделоть это ведь- 
ма из старинной легенды города Блэр, а от 
казаться он не мог из-за временного поме 
шотельства. Вот в это вам и придется насту- 
пить в сомом ближайшем будущем, разворо- 
шить гнездо нечисти и розоброться, что_в 
Беркитсвиле к чему. Забрав со стола оружие 
и упаковав его в соквояж, поговорите на 
прощание с Незнакомцем и Светланой: они 
могуг доть пору полезных советов, как обра- 
щоться с приборами. После этого отправляй- 
тесь на Адову кухню Блэра. Удачи вом в во- 
ших смелых начинаниях, хе-хе-хе-хе. 


Фау 1 

Для начола зарегистрируйтесь в отеле и 
получите ключ‘ от-номера. Распаковав ве 
щи, выходите на улицу и снова новестите 
хозяина, поговорите с ним еще раз м возь- 
мите монетку из аппарота с содовой. Здесь 
пока все, продолжаем поиски нужных лю- 
дей. Кок насчет того, чтобы навестить мест- 
ного шерифа и потолковать с ним о Расти- 
не Поррёё По-моему, неплохая идея. Вот 
если бы еще шериф был с ней согласен 

Пока его’ нет на’ месте, попробуйте 
очаровательный пирог в 
(Сипей, заодно здёсь можно всегда услы- 
шоть последние спухи, 
разными людьми, поболтать с прелестной 
официанткой. Зокончив трапезу, нопров- 
ляйтесь вниз по улице к дому местного ре- 
портера, он кок роз зароботолся допозд- 
на — окно горит ярким светом (Ведыег 
Мемзрореи). Поговорив с очень милым ми- 
стером Горацием, выпросите утренний вы- 
пуск местной газеты, в которой есть кое- 
какие сведения об убийствах, Кройне по- 
лезное чтиво на ночь. На сегодня, пожо- 
луй, хватит бесполезной беготни — поря- 
дочные граждане довно спят в теплых кро- 
вотях, поэтому направляйтесь в свой но- 


закусочной 


познакомиться с 


мер и уклодывайтесь но покой 


мы 

Поднимойтесь с кровати и проверьте, 
что произошло. Пучше хоть кок-нибудь обе- 
зопасить себя приспособлениями из боль- 
шого привезенного соквояжо. Кок только ко- 
ворная тварь выскочит и побежит к двери, 
включайте 5М$ и, не теряя времени, следуй- 
те зо ней. Хорошо бы было прихватить с <о- 
бой пушку номер 3. Прислушивоясь к нерв- 
ным попискивониям локотора призроков, 
ноправляйтесь в сторону центральной ули- 
цы; где-то в ройоне домо шерифо зеленая 
‘полоска вообще сойдет с ума. Скорее все- 
го, невидимый монстр притаился в храме Зо- 
кона, поэтому ‘сохраняйтесь, вооружойтесь, 
вдыхойте воздух полной грудью и входите в 
логово врога. Лучше бы в здонии действи- 
тельно оказался монстр, а не шериф, ибо со 
вторым связывоться вообще никакого жела- 
ния нет.. Для пущей уверенности прихвотите 
со стены большой пожарный топор и приго- 
товьтесь к встрече с кошмарным отрожени- 
ем городо м его жителей. Процесс вырубки 
не будет бесконечным, ибо кок только вы по- 
решите всех зомби в городе (в это штук эдак 
20-30], ворото в церковь приветственно 
роспохнутся, приглашоя войти дорогого гос- 
тя, Не будем игнорировать такую назойли- 
вую подсказку и воспользуемся ею. В Церк- 
ви попробуйте прочитоть книгу на олтаре. 
Не знаю, чего том такого нолисоно было, 
но эффект порозительный: витраж россы- 
пался на мелкие кусочки, и со всех сторон 
налетели черные летучие мыши. Скорее от- 
сюдо — на свежий воздух. Очередная под- 
скозко-помощь или ловушко? Я о выкопов 
шемся из земли белом монстре с огромной 
дыркой в теле. Скорее зо ниж, к школе, — 


плевоть на возможную опасность, 


Фау2 

Проснувшись в 
номере, напров- 
ляйтесь в сторону 
шерифа, нодо же 
проверить — жи- 
вой он или поруб- 
ленный лежит у ко- 
мерной клетки. 
Вроде все нор- 
мально, итопор но 
месте, чистенький 
и не зозубренный 
Шериф 
ему снился тот же 


(может, 


сомый сон, 
вом@} окажется не 
сомым любезным в. 
парнем в городе и 
просто пошлет вос 
куда подальше, з- 


что и 


АОМЕНТОЙЕ 


МАТРИЦА 


® Гловноя улица Беркитсвиля 
права от вос — личный автомобиль 
шерифа. Но не надейтесь — 
покататься на нем но удастся! 


явив об открытом подозрении к вашей пер- 
соне. Остолся последний шанс докопаться 
до сути дела — это молодой помощник ше- 
рифа, который, похоже, неровно дышит в 
сторону молодой девушки в берете и кожо- 
ном площе. Если удастся отвлечь шерифа и 
вывести его из здония, в ваши руки поподет 
эксклюзивная информация об убийствах и 
вожделенноя корто лесо. Для начола под- 
крепитесь в столовке, затем новестите жур- 
налисто, который достанет из архивов поли- 
цейский отчет о Парре. Выяснив, что перед 
происшествием на стене школы появлялись 
таинственные символы, приготовьтесь про. 
вернуть мохинацию с поддельными рунами 
Зойдите в школу и, стараясь не разбудить 
спящую училку, возьмите мел с доски, После 
этого смело вытаскивайте женщину из пучин 
сна и поговорите о единственном выжив- 
шем мольчике. Информации получите пре- 
достаточно, заодно мотрона отдаст вом об- 
рывок бумажки с художествоми жертвы — 


® Ко хочет учиться в этой школе? Ктоти, здесь м началось история 
< Порром и древнея магной... 


МАТРИЦ, 
МАНИЯ 


АОМЕНТИЙЕ 


преполезнейшоя вещицо. Выходите на ули- 
цуи аккуротно, чтобы никто не зометил, пе- 
рекопируйте символы с картинки в полицей- 
ском отчете на стену школы. Таким обро- 
зом, вам достанется кок корто, ток и сердце 
молодого помощника шерифа. Перед тем 
кок отправиться в лес, загляните на огонек к 
семье Броди и отпровьте телеграмму в 
Спукхаус через рецепцию 


Роге 

Если город можна отнести (со всеми его 
безумными снами) к квестовой части, где на- 
до больше думать, то лес — раздел по трени- 
ровке рукопашного боя и стрельбы по дви- 
жущимся мишеням. Особо напрягать мозгне 
придется — зной бегой себе по тропинком и 
пугайся до колик, тем более что карто перед 
глазами (см, скрин). Насчет карты я так ско- 
жу: обойти лес можно от начола и до конца, 
исследовать кождый закуток, перебить всех 
монстров; но не это суть — все порядком но- 
доедает часа через два блуждоний. Иток, 
сверяйтесь с картой и следуйте следующим 
указаниям, Во-первых, если не уверены в по- 
беде нод врогом — лучше делайте поскорее 
ноги; во-вторых, убить палочных человечков 
можно, подобрав их пульсирующее красное 
‘сердце. Для начала совершите экскурсион: 
ную прогулку по лесу. Когда пейзажи начнут 
повторяться и конкретно действовать на 
нервы, следуйте за белой совой, которая 
приведет к дому сторого индейца. Побесе- 
довав с ним по поводу происходящего во 
круг, вы обретете начольный уровень знания 
в сторинной магии. Теперь пора бежоть от- 
сюда. У самого выхода в город приготовь- 
тесь сразиться с огромным призраком-скор- 
пионом, Патронов уйдет уйма, но не отчаи- 


вайтесь, в городе можно пополнить боезо- 
пас, Гловное — вернуться живым. 


® повроке леса только фонарь 
и прибор ночного видения спасают 
от монстров и помогают выбраться 
из закопдованной чащи 


Фауз 

Вот уже дво дня 
прошли в грустном 
городе, а россле- 
довоние по-преж- 
нему топчется на 
одном 
Просыпайтесь и 
выходите наружу, 
где вос ждет не 
дождется 
ник шерифа, у него, 
х вом какое-то де- 
терпящее 
отлаготельств. А 
если точнее, то он 
принес для вас от- 
чет по делу Парра 
и полочную фигур- 
ку самого Растино. Настоло время сомому 
заняться древней могией и составить моги- 
ческий символ: говорил 
Парр в комере, Мечег ме, или, с перево- 
дом на местный, Меу-Иг-Смп. Просмотрите 
полицейский отчет и узнайте символы, соот- 


месте. 


помощ- 


ло, не 


вспомните, что 


ветствующие словом убийцы. После этого, 
введите их в этом же порядке на последней 
странице дневнико. Фигурко готово, осто- 
лось покрыть ее слизью для окончания об- 
рядо. Для этого подойдите к столу и на мо- 
неткох подберите таинственный эликсир 
при помощи пипетки (комбинация жидкос- 
тей— 6, 1,4]. Теперь все встоло на свои ме- 
‘ста: могическоя жижица голубого цвета — 
обычный растворитель, который можно зо- 
просто купить в местном могозинчике мис- 
тера Смита. Что советую и сделать в бли- 
жойшее время. Сразу оттуда новестите 
еще роз пастора, х этому времени он сто- 
нет разговорчивее. Оттуда ноправляйтесь 
на школьный двор, потому что именно том 
можно нойти девочку, знакомую с Койлом 
Броди. Незометно записав ее речь на мог- 
нитофон, подойдите поближе и расспроси- 
те о невидимом собеседнике, заодно по- 
обещойте найти потерянного мистера Бро- 
уни — кто это, понятия не имею. 
(Следующая остановка — Историческое 
общество городка Беркитсвиль, где зопров- 
ляет господин Питер Дюран. Он снабдит 
вос не только книжкоми по истории реоль- 
ной, но и записями о встречах с ведьмой из 
Блэр — это увлекотельные страшилки! Глов- 
ное, не зобудьте прочитать все записи в 
дневнике. Затем идите в номер расшифро- 
вывать аудиозаписи; кстати, забегите на се- 
кунду на рецепцию и поинтересуйтесь но- 
счет посылки из Спукхоуса. Кок росшифро- 
вать пленку: шумы леса — Ваз$ 4, ТгеЫе 2, 
Ред 5, Рис 2, причем зопись нодо прокру- 
тить вперед; голос Мэри — В 2,Т5,ЕЗ,Рпо- 


® Ролик Порр вошел в могозин мистера Смито и ска: 
Я ноконец-то закончил”. Голос ведьмы в его голове пропоя. 


середине, запись слушается зодом наперед. 
Пожолуй, в городе больше делать нечего, 
пора новестить сторого индейцо. Забирой- 
те все оружие из чемодана и идите к школе, 
атом... вом сообщат, что за убийство судьи 
был схвачен и посажен в комеру влоделец 
ловки, тот сомый господин Смит. Зочем ему 
это надо было? Расспросите свидетелей —и 
скорее под сень деревьев, к свежей прохло- 
де вялой реки 


Рогез! адат 

Сейчос не имеет смысла навещать Ас- 
гайю, его все ровно дома нет, лучше ис- 
следуйте ту часть леса, куда раньше вас 
просто не пускола могия (правая нижняя} 
Авот после этого бегите зо ответами к ин- 
дейскому шоману, который объяснит, как 
попость к дому Парра, прорвавшись че- 
рез преграду времени. Для этого войдите 
в узкий перешеек на карте, что у сомого 
дома, и уберите из рук все лишнее. Вот 
так выглядел дом до пожаро... Подберите 
с поло страничку из дневника Растина, 
вторая спрятона в комине но первом эта- 
же. Картинка начинает склодывоться.. 
Чтобы обезопасить себя от нападок неле- 
пых монстров, возьмите две коробки па- 
тронов на первом и втором этаже, Третья 
‘страница дневника лежит на полу ванной 
на втором этоже в сомом конце коридо- 
ро. Если еще не поседели, выгляньте в 
‘окошко... Теперь поднимайтесь на третий 
этож и в конце коридора повернитесь но- 
лево, где нойдете четвертую страницу и 
очередную фигурку (у картины). Настала 
пора спуститься в подвал, где Ростин 
Порр и совершил ритуольное убийство 
семерых детей. Здесь на полу возьмите 
обрывок бумажки, Если сравнить ее с от- 
донной учительницей, то можно предпо- 
ложить, что рисовал Кайл. 


Робед+ (сопиуе) 


® Карта лес. Включайте компос 
и следуйте по означенному маршруту 


Дом поделился почти всеми секретоми, 
ток что ловить больше нечего — выходите в 
темноту чащи, Пройдя немного вдоль реки к 
Гробовой сколе, подберите плюшевого 
медвежонка, потерянного Мэри Браун; ско- 
рее всего, это и есть неизвестный Брауни. 
Зотем возврощойтесь к выходу из зоколдо- 
вонного место, где надо соброть новую Тво- 
ну Ге! — 4 ряд, второя фигурко справа, Оз 
— 3 ряд, последняя справа, Мов — 2 ряд, 
первоя слево). 

Ток кок грязноя Твона не сработает в ка- 
честве пропуско, вернитесь в дом и тщотель- 
но промойте человечка в кувшине. А не на- 
вестить ли сново старого индейца? Где-то 
посередине пути дорогу вом перекроет ги- 
гантская фигура — не из полочек, бревен! — 
обойти ве проктически невозможно, поэто- 
му принимойте бой. Обегите человечище и 
‘скиньте несколько камней из странного кру- 
та, в котором лежоло чудовище, После ги 
бели нежданного гостя вы сможете погово- 
рить с Джонатаном Прайем — охотником за 
ведьмами, который росскожет о забытом 
когдо-то дневнике у Гробовой скалы, Не то- 
ропитесь бежоть туда сломя голову, лучше 


® Скромное убронство гостиничного номера 
не вызывает желания принять ванну 
с пеной, росслабитьса на магком сиденье 
"место отдохновениа” и забыть о призроках 


навестите Асгойю (следуя зо белой совой) и 
проспушойте историю о маленьком мольчи- 
ке, душой которого завладели демоны. Нео 
Койлели речь? Чтобы убить демоно, придет- 
‘ся узнать его настоящее имя — по кройней 
мере, ток все легенды рекомендуют, а ве- 
рить им или нет — это воше дело. Пробив- 
шись через тесные ряды врога, доберитесь 
до Гробовой сколы и отнимите у нечисти 
журнол. В нем много чего непонятного — 
пожалуй, помочь сможет только индеец с 
его знонием всех этих Азергвендхах и Хеко- 
итомиксов. Окозывоется, медвежонок при- 
нодлежит девочке со школьного дворо и 
скрывает под своей плюшевой шкуркой 
много разных годостей. Чтобы вернуться к 
Гробовой скале, придется вызывоть демона 
путем подборки провильных символов (1 
ряд, первый символ слево, 4 ряд; второй 
символ слево, 4 ряд, третий символ слева]. 
Когда с монструозным созданием будет по- 
кончено, возврощойтесь в город. 


Фау 4 

(Сколько тут всякого произошло, пока 
вас не было: дом репортера сгорел, сом он. 
‘исчез, и никто не знает куда! Обсудите это 
с учительницей — она больше всех знает о. 
происшедшем, и внимательно прослушай- 
те сообщение, что Мэри Браун ушла в цер- 
ковь и не возвращается оттудо. Надо про- 
верить посторо, а то он срозу не пригля- 
нулся своими кокими-то глюжовыми моне- 
роми.. У олторя произойдет небольшая 
сценка, в конце которой вом придется пой- 
моть Кайла до того, как он обротится за 
помощью к шерифу. Пока вы будет выпыты-- 
вать из него информацию, пастор с девоч- 
кой в охапку выбежит из зодней двери 
церкви. Возвращайтесь на улицу и забеги 
те в переулок между школой и шерифной 
‘управой, где вы наткнетесь на посторо, 
который с перепугу выронит плоточек. 
Подберите его и используйте с ключом, 
теперь вперед за убегоющим священни- 
ком. Обязательно догоните постора 
‘раньше, чем он войдет в лес, и ударьте 
плотком по голове. Новости, росскозан- 
ные девочкой, будут не самыми приятны- 
ми — демон узнол воше имя и готовится 
нанести ответный удар. Пожолуй, единст- 
венное спосение можно найти в лесу, где 
через некоторое время вас окружит стоя 
‘отрубленных голов (дико звучит, не пров- 
до ли). Чтобы пробежать мимо них, вом 
придется несколько раз пускоться в бе- 
зумный танец, избегая касания гниющей 
плоти. Как только появится синий огонек, 
примените на нем сигореты Незнокомца. 
Сейчас придется вернуться ко входу в го- 
род, где вы ноткнетесь но Робина и сто- 
рую женщину. Проследите за ней —ужне 


Интернет 


ведьмо ли это собственной персоной? Ког- 
до войдете в дом, попробуйте несколько, 
роз зоговорить со старухой, пытаясь вытя- 
нуть из нее хоть пору слов. В конце концов. 
‘она разрешит оторвать бумажку со стены, 
но которой написаны очередные символы. 
Возврощойтесь в город к шерифу, пас- 
тору, Мэри, учительнице и. Незнакомцу, в. 
‘очередной раз спосшему вом жизнь, кок в. 
городе, ток и в лесу, где вам придется про- 
‘биваться к Асгойе. У него вы должны соста- 
вить последнюю Твону (С! — 4 ряд, чет- 
вертый символ слево, Оз — 4 ряд, третий 
символ слево, Езей — 1 ряд, второй символ 
слева). Добравшись до узкого перешейка, 
‘используйте сначола только что сделанную 
Твану, а потом Твону мольчика. Ловушка 
поставлена, остается вернуться к Гробовой 
сколе и вызвоть демона. Передвиньте тело. 
мальчика с центра комня и приготовьтесь 
‘отбиться от нападок демона (не без помо- 
щи Незнокомца), Сразу после этого хва- 
тайте мальчика и бегите к дому Растина 
Парро. Если демон доберется до него пер- 
вым — игро проволена за несколько минут 
до конца. Советую не отставать от Незна- 
комцо, ток вы доберетесь до место назна- 
чения куда быстрее и целее. Что ж, остает- 
‘ся лишь оставить вос ноедине с древней 
магией и прочими проявлениями нечистой 
силы и мрока и пожелать удачи... До следу- 
ющей серии — в следующем номере... 
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Прохождение 
(вторая часть) 


После того кок будет выполнено зода- 
ние собрать 20.000 золотых, к вом подо 
дет представитель другой городской гиль- 
дии. Выслушойте предложение найти че- 
повечка ночью в ройоне Клодбища. Сове- 
тую все же сохранить верность первона- 
чальному нанимотелю, и после розговоро 
‘ступайте в ройон Доков. Нойдите боль- 
шое оранжевое эдание в северо-запод- 
ном углу. Это и есть местная гильдия во- 
ров. Внутри, прямо на первом этоже, но 
дите секретный проход, который ведет 
в скрытую часть воровской штоб-кварти- 
ры, В комнате на востоке будет секретный 
проход, который приведет к местному на- 
чольнику, Говорите и соглашайтесь выпол- 
нить зодание от гильдии. Ступойте к юж- 
ной части Доков, на пристань. Там найди- 
те союзнико-вора и пообщайтесь с ним. 
После сценки убейте вампира и возвро- 
щойтесь обротно в штаб, Получите новое 

инице Рме Аодопз 
юйон Мостов) отступников-воров, ко- 
торые хотят перейти на сторону врага, 
и покароть их. После разговора убейте 
неприятелей, а зотем и воина — по завер- 
шению драки. Выпавший из воина листок 
дает достоточно информации, чтобы оп- 
еделить, что база вражеской гильдии на- 
ходится в подземельях под районом Клод- 
бища. Снова пообщайтесь с главой гиль- 
дии воров и соглашойтесь на‚опосное за- 
дание. Переходите к Клодбищом и слу’ 
койтесь через один из проходов в подзе- 
мелье. Отряд окожется в царстве повели- 
тельницы пауков. Нойдите ее в куполе из 
паутины и’уничтожьте. Против массы ма- 
леньких поучков очень эффективен ео 
Зре|. Кроме ценных вещей, получите 
и особую статуэтку, позволяющую вызы- 
воть на помощь достаточно сильного поу- 
чьего союзника. Выходите из купола и сту- 
пойте на север подземелья. Том, у массив- 


СКОЛЬКО С: 4 диско 


ных ворот, вас уже ждет дружественный 
мог и его голем. Кок ворота раскроются, 
ничто не помешает вом зойти внутрь и но- 
чать уничтожение нежити. Хорошо робо- 
тает топор Азигедде, который можно ку- 
пить в боре Соррег Согопе! в ройонеТру- 
щоб. Он обычно убивает любую нежить 
с одного-двух удачных поподоний. Итак, 
уничтожойте вомпиров и лезьте в озеро 

кровью в северо-западном углу. Том 
нойдете булаву +1, токже убивающую лю- 
бую нежить, не сделовшую спосброско. 
Спускайтесь по лестнице на другой этож 
итам розберитесь с местными обитотеля- 
ми. Сильный вомпир сделает ноги, и вом. 
придется возвращаться за ним но преды- 
дущий этож, где найдете его в круглом за- 
ле сшипоми, что в восточной части. После 
убиения этого вампира убедитесь, что 
у вас есть три осиновых коло (если их нет, 
то эти вещички реольно найти в сундуках 
но уровне). В юго-западном углу убежища 
вампиров будет комната с тремя сарко- 


фагоми. Атакуйте кождый из’ них, чтобы 
колом убить всех трех вампиров, Появится 
ВоВ, котороя захочет разобраться 
в происходящем, Объясните ей всю глуби- 
ну её заблуждений с помощью мечей и ма- 
гии? После срожения возвращайтесь 
в гильдию воров. Эти ребята подготовят 
корабль для отпльтия в магическую тюрь- 
му; в которой содержится Имоен. 

Итак, вы на острове пиротов. Срозу уз- 
ноете о предательстве капитана, поэтому 
придется уничтожить несколько вампиров. 
Зойдите в местную товерну в восточной ча- 
сти острово, и увидите нужного вом персо- 
ножо-мого. Провда, через несколько ми- 
нугрозговора он будет убит, а вы получите 
зодание нойти иной способ проброться 
в ЗреЙВо/8, тюрьму для могов. Посему сро- 
зу ступойте в зоподную часть острова, где 
находится здание Рис!е огд, начальника 
нод пиротоми. Подкупите стражнико у вхо- 
до и попросите пирота внутри направить 
вос в тюрьму. Присутствующий в отряде 


вор УозВито уговорит начальнико прислу- 
шаться к вошей просьбе. Таким образом 
вы и поподете в цитодель для пленения мо- 
тов. Советую срозу отоковоть гловного 
нодзиротеля, которого увидит отряд после 
своего пробуждения. Только вначале отбе- 
рите у УозВито обсолютно все вещи. По- 
явится Иреникус, который прикажет УозЫ 
предоть вош отряд и открыть свою истин- 
ную сущность. Придется смириться с судь- 
бой и оказаться подопытным кроликом 
в плонох темного мога. Когда вы окажетесь 
в своем сне, идите но зопод; увидите вход 
в зомок, охроняемый демоном. Он предло- 
жит уменьшить одну из хароктеристик на 
единичку — какую, решайте соми. Внутри 
встретите Имоен, которая предложит свою 
помощь.в уничтожении демона. Выходите 
из замка и ищите на золоде-закованную 
в броню фигуру. Этого товарища и требу- 
ется привести обратно к Имоен, чтобы за- 
тем уничтожить главным героем. После по- 
беды герой проснется, но только для того, 
чтобы подвергнуться новым испытаниям. 
По идее, Во! должна прикончить отряд, 
однако оно доет приключенцом шанс вы- 
броться живыми, если вам удастся пройти 
лабиринт. 


Азумт 

Берите в команду Имоен взамен пере- 
шедшего но сторону врога вора, Из но- 
чоального зала можно пойти на запад 
‘и прийти к гигантской голове, которая тре- 
бует руку вомпира и особый кристолл. Ис- 
следуйте уровень, по ходу дело решив не- 
сколько зодочек и насобирав сокровищ. 
Как найдете безумного вампира, убейте 
его роди руки. Что косается кристалла, 
то он лежит в секретной области в восточ- 
ной части карты, под охраной нескольких 
крутых кобольдов. Прежде чем покинуть 
‘область, отыщите склод с големом и забе- 


ммм игеграу.сот/Бдсте2/ 


но ношем компакт-диске. 


очень рекомендую 


Мате 5ех  @аз5 Расе Адпттет! 
Е Сейс/Мад | аул Сооб 

Апотеп Берут м домег/Сепс Нотоп том Место! 
Сет м Ауепдег ] Но Тгие Мега 
Еит Одеззетой М Сопфигег Нитап оО 

Чаег Ос! м Вага ТеНто Сваонс Мега! 
|тоеп Е Моде/ТЫе Нотоп Меито! Соод 

г АомМег/Оги Ной-ЕЁ Тгое Мега! 
т Юп5еп Тне/ Позы Споте Сроойс Мета! 
Кого м Вегзейкег мой СРасне БИ 
Маг? { ме Ча тд Тому Соод 
Мизс м Вопдег Нитопт Мико! Соод 

ь Мосде/Т Читал К | Сооб 
Уамааг м Эюкег Нотоп Мец/го! бод 

у г гоми ЕЁ Мега! ЕМ1 
Уо5Н ито м Воиту Нимег Нутоап Тиуе Мега! 


рите оттуда Бод о! Вод. В комноте 
с сундуком и несколькими стотуями вом 
предложат первую зодочку. Возьмите из 
‘сундука все одиннодиоть предметов и но- 
чинойте их раскладывоть по одиннодцати 
стотуям в следующем порядке (в кочестве 
первой берем стотую спрова от двери} 
1. Сила эко, 2. Ноитоовз, 3. Митог, 
4. Соддед топ, 5. $могд Медайол, 6. Зип 
Меда!оп, 7. Зипдю|, 8. НазК оЁ ммсег, 
9. Мот ош Бос, 10. Со/деп Сиде, 
11. Зюг Медооп. Если все эти вещи были 
разложены правильно, то в сундуке появит- 
‘ся ногродо. 

Чтобы решить вторую зодочку, в комно- 
те с каменными лицами потребуется ‘отве- 
тить но все их вопросы. Вот ответы: 1. се, 
2. ге, 3. А со, 4. А сопфе, 5, Оагкпезз, 
6. юг, 7. А Но, 8. А зесгев, 9. РВВ, 
10. Вгео!й, 11. А зропде, 12. ЗВадо\. В на- 
гроду подорят кольцо, восстонавливаю- 
щее жизни 


Официольный сойт по ВС2, Очень стильно оформленный, сервер содержит форум, ин- 
формацию по игре, кучу концептуального арто м доже обои (гри шт), которые вы найдете 


ими. омаге.сот/Ьдсте2/6 9.215505. т! 
Сайт поддержки ВС2. Здесь вы нойдете много полезных советов, ках настроить или 
улучшить качество или скорость игры, кок и зочем включать ЗО и многое другое: 


мм. роте се! Чигздсте.сот/Ь92 

На мой взгляд, самая лучшоя страничка по БГ2. Здесь есть, наверное, все, что когда- 
либо было официально выпущено \егрюу либо фанотами: мультики, обои, скриншоты 
и многое другое. Что касвется информации кок токовой — ее тоже невероятно много, 


Покидайте область и ступайте но следу- 
ющий этаж, скормив стотуе руку и крис- 
толл. Здесь сразу разберитесь с врогами- 
минотавроми, что живут в комнате на юге. 
Обчистите комнатку на востоке, достав. 
все вещи из трех статуй и прудико. Нойдет- 
‘ся один каменный рог, Ступайте на юг; око- 
жетесь в зале со стотуей минотавра. 
На вас ноподут вампиры, но вместо драки 
произойдет сценка. В самой южной комна- 
те будет еще один рог. Как только получи- 
те в свое распоряжение оба рога, щелкни- 
те на статуе минотовра с топором, и от- 
кроется выход с уровня. 

Вы окожетесь в золе с кобольдами- 
стрепкоми. Перебейте их, и начнется пер- 
вое испытание. Но сперва будет разговор, 
в ходе которого можно выбироть кок доб- 
рые, ток и злые ворионты ответа. Если выбе- 
рете злой, четвертый, то следующая драка 
будет сложнее. Как окажетесь в золе со сто- 
лом и несколькими людьми, приготовьтесь 
отвечать на вопросы, Вот ответы: 1, Мод, 
2. А гмег 3. Ееог, 4. Метогу. Уничтожьте 
троллей и положите голову одного из них на 
олтарь. После чего поговорите с персоно- 
жеми окожетесь в следующей области, Если 
вы непровильно ответили но вопросы, 
то уничтожьте Ми Науег. Если все в поряд- 
ке, то вас лето отпустят, Выйдя из комнаты, 
вы попадете в зал. Не зоходите в центроль- 
ное помещение, а ступойте к лестнице на 
востоке. На юге, кстоти, будет пока недо- 
ступный проход к телепортеру. На следую- 
щем этоже подкупите распорядителя и пого- 
ворите с могоми, Убедите их помочь и око- 
Жетесь на поле боя с Иреникусом. Убейте 
мага, а зотем и УозНито с несколькими но- 
емными убийцоми. Дольше советую срозу 
идти в телепортер, предварительно найдя 
ключик в одном из залов. 


Ва!диг’$ ба!е И 


Все нижеприведенные вещи создоют- 
ся тномом Сгопнуей, который живет 
в восточной части района Мостов. 


'Апквпед — полная броня 

Что такое: броня с АСТ 

Что требуется; 5000 золото, понцирь 
анкхнега 

Где находится: у любого мертвого 
нкхнега, обычно в У/пдзреог НИ$ 


Сгот Еауег — молот 
Что токов: боевой молот, дающий запредепьную (25) силу, 
Что требуется: 10000 золото, Скот Роуег зсго!, Наттег о 
Тпопфегьойз, боипна!з оЁ Одге Ромег, 
Сиде о Его! уют! Знепо\. 

Гле находится: 

"Спот Евувг зсгой — у черного драко- 
на в Тетре Выз. 

Наттег о ТвупфегБойз — 
ной области с Ми4 Науегз в северной 
части конолизоции в ройоне’ Хромов. 


в секрет 


Ключ к секретной облости находится 
у ТогоК, подручного красного дракона. 

'баипщев оЁ Одге Ромег — берутся 
у Ем, воина-хафлинга, что живет но 


И/ауе — алебарда +4 

Что такое: олебордо, наносяшоя з 15% 
‘случаев дополнительный урон в 15 единиц, 

Что требуется: 7500 золото, \Маче 
Эпой, М/сче ВюЧе. 

Где ноходится 

Уауе Знай — берется у охронника 
в Азтго! Рибог. 

УГоуе Воде — отнимается у Рисе 
Уйупому = городе Зобуоди 


Броня 
красного дракона 


Что токое: мощная броня с защитой 
от огня, 

Что, требуется: 5000 золота, чешуя 
красного дроконо. 

Где находится: у красного прокона 
в подземелье 
Уидзреог НИ&. 


Броня 
черного дракона 


Что токов; мощная броня © защитой 


от кислоты, 
Что требуется: 5000 золота, чешуя 


первом уровне Р!опаг Зрреге. 


Сихйв о! Ргоз! от $непо® — у одного из рыцорей-демонов 


в подземелье куо-тод, что в Упдег4огк 


Вас перенесет в огромную пещеру 
Подземного мира. Вначале сходите в се- 
веро-восточный угол карты, где находится 
поселение карликов. Поговорите с их ли- 
дером и согласитесь на уничтожение де- 
мона. Приступайте к выполнению зодания 
ине забудьте, что после смерти противни- 
ка требуется прочитать свиток, Возьмите 
в нагроду особый кристалл, который при- 
годится для встречи с серебряным драко- 
ном, Пещера сего зверя ноходится в севе- 
ро-зоподном углу карты. Войдите в гости 
и мирно говорите. В результате персона- 
жи получат приказ найти драконьи яйца 
и превратятся в темных эльфов: Еще но 
востоке будет город темных эльфов. Раз- 
говаривайте не очень почтительно, 
но и не слишком нагло. Когда строжник 
пропустит вас внутрь, к вом обратится во- 
ин-дроу ошогейт. Выслушойте его изатем 
ищите в северо-восточной части карты, 
у входа в здание. Первым зоданием будет 
спасение дочки гловной мотери одного из 
Домов. Выходите из города и ступойте 
в юго-зоподный угол. Там произойдет сро- 
жение с несколькими Миа Ноуег. Ребята 
они мощные, поэтому пригодится помощь 
существ-союзников. Вторым зоданием бу- 


черного драконо. 
Где находится: 


дет уничтожение одинокого бехолдера но 
юго-восточной платформе в городе дроу. 
Чтобы получить третье задание, найдите 
дочку в таверне. Теперь требуется убить 
лидера карликов. Ступайте ко входу в их 
поселение и сразу увидите нужных людей. 
Отошлите воино-дроу обратно в город, 
а соми мирно договоритесь с корликом 
о передоче вом его шлема. Вернитесь 
к закозчице квеста и получите еще один. 
Дочка попросит убить Зоцо!ейи и принес- 
ти его площ. Ступайте к воину-дроу и мир- 
но договаривойтесь с ним, Пятый квест — 
найти и уничтожить (на выбор) принца куо- 
тов, мощного бехолдеро или Мид Яоуег 
Кок только принесете требуемое, начнут- 
я приготовления к ритуалу вызывония де- 
моно. Дочка обратится с просьбой вы- 
красть из храма Тетре оЁ Цо№ драконьи 
яйца. Ступайте в храм; по пути встретите 
воино-дроу, который дост еще одну ко- 
пию яиц, В хроме откройте дверь но восто- 
ке, ведущую в комнату с яйцоми, перебей- 
те охрону и положите в нишу заместо но- 
стоящих подделку от дочки. Вернитесь 
к дочке и отдойте ей другую копию яиц (от 
воино-дроу). Теперь остолось вернуться 
в хром и участвовать в ритуоле. Посмот- 


у черного дракона 
подземелье Тетруе Ви. 


рите, как и моть, и дочка дадут демону 
фальшивые драконьи яйцо, и на вопрос 
‘демона выберите ответ гетот силе» Со- 
‘биройте вещи с трупов и быстро покидой- 
те хром, Выбиройтесь из города, пока все 
не ночали вас отаковоть, Вернитесь к дро- 
кону, и она телепортирует вас к выходу на 
поверхность. Дольше дело техники — про- 
биться к выходу. 

После появления на поверхности вас 
сразу доставят к гловному эльфийскому ге- 
неролу, который начнет допрос отрядо. 
Честно отвечайте на все вопросы, и полу- 
чите предложение помочь лесному народу 
в поисках могущественного артефокта, ко- 
торый таинственным образом был укро- 
ден. Скорее всего, в этом похищении уча- 
ствоволо Вод, и вот ее-то и надо будет 
уничтожать. Покидайте область и ступайте 
в главный город, По дороге должен по- 
пасться отряд приключенцев под руковод- 
ством зноменитого Дриззто, темного эль- 
фо-рейнджеро. Поговорите с ним “хоро- 
шо”, сообщите о том; что помогли ему со. 
влодать с гнолломи, и попросите об услуге. 
В кочестве токовой выберите помощь 
в уничтожении вампиров. Окозавшись в го- 
роде, ступойте в гильдию воров и том ной- 


Масе оЁ Р5тирНоп — 

палица +2 

Что такое: полица, препятствующая 
потере уровней опытности. и обычно 
убивающоя нежить с одного удора 

Что требуется: 7500 з 
о Овгорноп +1, руда ИиВки, 


эта, Мосе 


Где находится: 

Масе оЁ Огириоп +1 
в пруду крови в убежище вампиров 
ВочН. 

Руда ИИНит — дают в одном из кве 
стов в ройоне Хромов (создоние скульптуры) 


находится 


ТЬе ЕдиаНхег — меч 


дения тем сильне 


возэрение враг 
Мешто!, 
Что требуе 


Воде. 
Где ноходится: 
Роттей емей 


лья, в спольне, 


Едиойгег НИ 
< Мид Ноуег, что в /пдог до. Прямо рядом 


оказываются герои после пленения. 


дите ее руководителя. Уговорите товари- 
ща выделить вом в помощь несколько бой- 
цов; если нодо, то немного нодовите и по- 
угрожайте. Теперь идите в район Храмов 
ивхроме полодинов просите рыцарей све- 
та помочь в борьбе < созданиями тьмы. 
Итак, заручившись поддержкой союзни- 
ков, ступойте в подземелья под Кладби- 
щем. Воши союзники сильно облегчат про- 
цесс уничтожения неумерших, поэтому ста- 
райтесь соми не особо ввязываться в дра- 
ку. Спуститесь но другой этож, где и найде- 
те сому Во4Н, которую требуется уничто- 
жить, После ее смерти проткните колом ее 
саркофог и нойдете требуемый артефокт. 
С ним возврощайтесь к эльфийскому гене- 
ролу. Тот покожет путь в эльфийский город. 
(Ступайте туда. 


Эльфийский го! 
($\\Чапез5еНаг 
| улицах будут жестокие бои с голе- 
моми и призрокоми, но они вом уже-по 
плечу. Смотрите на корту и выполняйте не- 
обходимые поиски. В доме Ношзе о! 
Тайзтол, но первом его этоже, вас ждет 
‘очередная загодко. Нажимойте в следую- 
щей  последовотельности: Купе о! 


Ротите! ее, Еауойег НМ, Едуойег 


вом уровне сомого первого подземе- 


'Чог®. 


венно убить враго. 


Вюде, Эймег НИ. 
Где находится: 


Еацойгег Воде — зыподает из Еег 
О в облости с Вепоег, что в Упдег- 


$Иуег $ог4 — меч 
Что токов: меч, при каждой четвер- 
той отоке которого есть шонс мгно- 


Что требуется: 7500 золота, Эймег 


3 


а поела 
ТРО матРИЦА 


Зее Вюде — ногрода от капитана пиротского коробля 
в ВгуппЮ\у после победы нод тловным бандитом. 

5/уег Н\— находится у одного из наподоющих в районе Доков 
оивуопК после приобретения Э№ег Ваде, 


Что такое: меч, ноносящий повреж 


е, чем дольше миро: 


9 отстоит от Тов 


тя 7500 золота, 


ноходится на пер: 


валяется в области 


стеммицей, в которой 


бозеп 5поп Вои — 
короткий лук 

Что таков; пук, не требующий 
стрел 

Что требуетси: 7500 золота, 


Созоп Воми Знай, Сезеп Воли му) 

Где ноходится: 

Сезел Вом ной — в подземелье 
® доме кожевника (Таппег) в области 
Мостов 

Сезет Воз "пд — находится но 


втором этаже донжона Азуйлт в сун 


дуке с охроной из трех големов. 


Согтейап, буто! оЕ ЕИШопе, Тне ЗутЬо! о! 
У!сиег, Тре Купе фа! Оепо!ез.., Купе о! 
З\апеззейог. Получите особый амулет, 
В здании Оетиуз Ноузе вом расскажут 
о необходимой процедуре вызывания ава- 
тора бога эльфов. В доме НогрЕ!з Ноузе 
нойдется коменноя лютня, она вом понодо- 
бится, В Ноизе оЁНога обнаружится камен- 
ный рог. В Ноиве о Вюде возьмите с тела 
повшего эльфо-воина клинок МоопЫюфе. 
В зоподной кромке карты есть проход 
веще одну облость. Том живет черный дро- 
кон, убив которого, вы получите особый ку- 
бок. Вернитесь в город эльфов и в Тетре 
о! В Мопе кидайте в алтарь особый омулет, 
кубок и МоопЫоде. Появится овотар, ко- 
торый подарит посох и освободит путь во 
дворец, что в северной части города. Сту- 
пойте внутрь дворцо и срозу используйте 
несколько роз дерево у входа, чтобы полу- 
чить его плоды. Щелкните но обеих стоту- 
ях, освобождая проход дольше. В новой 
‘области требуется найти и уничтожить трех. 
огромных тварей-парозитов, присосов- 
шихся к ветком гигонтского дерева. После 
чего произойдет срожение с самим темным 
могом. Убили его? Добро пожоловоть в од. 
Это последняя область, но явно не самая 


сложная. Из зала есть пять лестниц в дру- 
тие ‘ройоны плюс на севере находятся 
большие ворото. В каждом из пяти ройо- 
нов требуется получить по особой Слезе, 
которся нужна’ для открытия ворот. Кок 
только они будут открыты, начнется фи- 
нольное сражение с Иреникусом и его де- 
монами. На крайнем востоке живет демон 
Риде, который ночнет хвалить героя. Будь- 
те осторожны и не рвитесь в дроку, тогда 
не придется убивать зеленого дракона, До- 
лее будет область с демоном, который 
проверяетгероев на испуг. Возьмите пред- 
логаемый им плащ и затем. пройдите по 
южной пещерке к Слезе. Третья область — 
проверка но эгоизм, Пойдите по южному 
пути и воскресите убитого демоном персо- 
ножа. Четвертый ройон примечателен цен- 
ным подарком (крутой меч] от местного де- 
мона. Возьмите оружие и убейте джинно, 
чтобы получить четвертую Слезу. Пятый 
и последний район — это простоя битва 
< Соаревоком. Если_не хотите драться, 
то превротите главного героя в Зверя. От- 
крыв ворота в главном зале, используйте 
но врогов и на себя все-все-все крутые 
и тщательно сберегаемые вещи, и победа 
будет за воми| 


ИГРО — МАТРИЦАЛЛЮС 
ВАТИЕ.МТ — МАНИЯ 


Волк раскается, когда умрет. 
Курдскои пословыце 


{епПау 


епау@уавос.сот 


раБю И на Ва Ше.пее 


Где взять 
Возможности 
(пожность освоения 
Дополнение 


Патч 


Трюки 

плееркиллеров 

Как известно, все игроки в мультиплеере 
делятся на две котегории — тех, кто осво- 
бождоет мир ото Зла, и тех, кто избавляет 
имир, и Зло от этих освободителей. Некото- 
рое количество игроков пребывает в состо- 
янии диномического равновесия; иногдо, 
налюбовавшись своим персонажем, они 
вподают в состояние берсерка и с криком 
"Ну, разве я не круче всех! зверски гоня- 
ются зо первым попавшимся под меч прохо- 


® Рииннее ночало любой кооперотиии 
мгры - формирование партии. 

Только — магичка ме догодьи 
зто пригрело в портим злодея. 


жим или монстром. В зависимости от ре- 
зультота поединка, успокоившийся берсерк 
возвращается в одну из котегорий. 

Эту часть памятки могут использовать 
ите, и другие — одни, чтобы завлодеть чужи- 
ми ушоми, другие — чтобы подольше сохро- 
нить свои, ведь ни абсолютного Добро, 
ни абсолютного Зло не существует. 

Первое Дьябло было просто зотоптано 
читероми всех мастей и раскрасок. Настоя- 
щий же плееркиллер не получит удовольст- 
вия, убив кого-то персонажем, чья жизнен- 
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вторая стотья в серии 


ноя полоско не по- 
мещается но 17-дю 
мовом 
Но он будет выть от 
восторга, зомонив 
простофилю в ло- 
вушку и тихо отрезоя 
‘одно из ушей, укро- 
шающих бездыхон- 
ное тело. Ведь нынче 
“Близзорд” удори- 
лось в другую крой 
ность, поставив мно- 
жество заслонов но пути плееркиллерство 
и ток и не сделов орену для добровольных 
битв, кудо бы с удовольствием ходили чест- 
ные полодины и другие правильные борцы 
с Дьяволом — розмять кости м удолью побо- 
хвалиться. Плееркиллером сейчас тяжело, 
но они есть. Основные способы существо- 
вания для ПК на донный момент — это рабо 
та парами, использование лога и игра на 
доверчивости/жадности/глупости жертвы 


мониторе. 


® Зовнока дромы, 


Работа в парах 

Обычно один из убийц объединяется 
с жертвой в группу. Доже может зачистить 
пару локаций вместе с будущим “ухом” 
Второй входит в игру позже и ссорится или 
просто вызывает на 
бой своего товори- 
що, включая “врож- 
дебность” но него, 
в значит, овтомоти- 
чески ина остальных 
членов группы. Даль- 
нейшее зависит от 
октерских донных 
и вкуса убийц, Они 
могут разыграть це- 
пую битву перед гло- 
зоми ноивного сви- 
детеля (особенно 


Появляется ворвор, специально прокочанный дла убийств игроков. 


® На глозох ошорашенной полшебницы ее партнер вступает в словесную 
переполку ‹ вошедшим, Режим враждебности ме застовляет себя ждоть. 


Памятка отъезжающему на сафари 
` по маршруту Тристрам-Кураст-Ад 


хорошо это получается у некромонсеров 
< зоклинонием Ше Тор, тогда они могут 
лупцевоть друг дружку до потери сознания 
почти без потерь жизни). Напарник жертвы 
может взмолиться © помощи, и когда та 
подключается к битве, просто перестоет 
драться, и доже нооборот — всячески м 
шает. А может и ничего не попросить, 
а смотреть, кок внезопно и быстро убива- 
ют проздного зеваку. 

'Совет по сохранению ушей: не вступай- 
те в чужую битву, если бы не вступили в нее 
один на один 

Есть вариант, использующий рельефы 
местности. Чаще всего ПК используют уз- 
кий и длинный подъем 4 окта в Пандемони- 


® от ‹лов - к делу, Про магичку разозленные парня якобы забыли. 
Тутей бы и полить подобру-поздорову. Обратите внимание: 
нопорваро стонт И Тор — но случой, если мекромансеру стонет худо. Не. 


ум фортресс. Жертву зожимоют в сэндвич 
{ут оба ПК могут быть в составе группы}, 
первый идущий резко отрывается, вбегает 
в город и включает врождебный режим, по- 
спе чего спускается и быстро пресекает 
движение наверх ноивной начинки бутерб- 


родо, которую второй ПК поджимает снизу 

Как вариация — некромансер с толпой 
нежити. Жертва 
между “попой” и его веселой се- 
‘мейкой. Кстоти, и сом глова се- 


зожимается 


мьи может быть зожат своими же 
ребятишками, 

Еще одни совет по сохране- 
нию ушей: еспи вы — варвор 
с прыжком или магичка с теле- 
портом — не росслабляйтесь; 
для остальных лучше открыть вни- 
зу портал и прыгнуть в него или 
идти последним. 


Использование 

доверчивости 

или бага 

Будущий убийца ведет себя 
кок поинька, истребитель грызунов, мертвя- 
ков и прочей зорозы. Через некоторое вре- 
мя он нежно просит открыть ему одну из 
дольних локаций, котороя есть у будущей 
жертвы. Та, умиротворенная, открывает 
портол у вэйпойнта, но вместо паиньки из 
этого вэйпойнта вылетает вооруженный до 
зубов нехороший человек, редиска. Сущест- 
вует и баг, позволяющий войти в чужой пор- 
тол сразу после включения враждебности. 

'Советпо сохранению ушей в этой ситуо- 
ции — предохраняться. То есть — не рас- 
‘слабпяться. Ничего более конкретного и не 
посоветуешь. 


Использование лага 

К только что вошедшей в игру жертве 
подскакивает милый персонаж, объединяет- 
‘ся в группу и предлагает посетить кокой-ни- 
будь вйпойнт, где ему одному (без опытно- 
го бойца) явно не справиться. Польщенноя 
жертва соглашается, и сервер начинает 
подгружать карту локации. За эти несколько 


секунд убийца вклю- 
чает врождебность, 
прыгает в вэйпойнт 
(где он уже, естест- 
венно, заронее по- 
‘бывол и имеет локо- 
цию в ше) и успе: 
вает убить стоящего 
там истукона. 

Совет по сохра- 
нению ушей: пры- 
гайте сначало в дру- 
вэйпойнт, но- 

пример; в кокой-ни- 
будь город, Смотрите, не включил ли незна- 
комец враждебный режим. Тут же его мож- 
но, если хочется, контротоковоть, пока он, 
розвесив уши, оглядывается. 

Кок вариант, можно действовоть иначе. 
Доже если вас вызвали на честный бой — не 
ходите в новую локацию; есть шонс, что вы 
‘увидите только свое ухо у входа, особенно. 


\® Внезопно зонки пероключоюу внимание ко девушку, 
Сигнолом послужило костеноя стено, зоедио отрезоется путь 
к оппуплению — без толопорто ме убежиць, 


если вызвавший — некромант с огромной 
толпой нежити или варвар, которому хватит 
секунды лого для шинковки и нарезки. 


Использование 

лага и жадности 

Плееркиллер предлогает жертве запо- 
тентованный 
соб продублиро- 
воть редкий пред- 
мет. Что он гово- 
рит, зовисит только 
от его красноре- 
чия — побегать ли 
кругоми вокруг, но- 
звать ли свою или 
бобушкину фами- 
лию, прыгнуть ли 
через брус, невож- 
но; но в конце кон- 
цов он попросит 
ножоть 
цию кловиш, приво- 


спо- 


комбина- 


рАвон = МАНИЯ 
ИГРО — МАТРИЦАПЛЮС 
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дящую к непредусмотренному прогром- 
мой выходу из ипры 

И пока сервер проверяет пинги — ведь 
Жертва вышла не через 
Зоуе/ЕхИ, — киллер успевает за несколько 
секунд вскочить в город, включить врож- 
дебность, вернуться и’убить. Лопух, кото- 
рый всему поверил, этого и заслуживает 
Особый шик — заставить жертву взять мок- 
симум денег из’ сундука, чтобы, забрать 
струпо побольше. 

Совет по сохранению ушей: не будьте 
жадиной и не будьте глупцом, Возьмите. 
и убейте раз пятнодцоть того, кто предло- 
жил вом дублирование предметов 


окошко 


Магичка-убийца 
Предательство. У могички есть свои, 
изящные способы убийства. Особенно хо- 
роша тут специалистка-пиромонка. Будучи 
скем-либо в группе, ноставить гидр или мно- 
жество огненных стен на портнеро, быстро 
прыгнуть в портол, включить 
врождебность и смотреть, как 
недоумевоющий соратник кор- 
чится от боли, поджаривоясь 
в пламени огня, что совсем не- 
довно был ласковым — чем не 
эстетическое наслождение для 
плееркиллеро? Если гидры не 
ноносят много домога и у жерт- 
вы есть шанс выбраться из этой 
передряги, то три-четыре проко- 
чанных стенки в секунду снесут 
жизнь даже толстому ворвору 
высокого уровня 
Использование телепорта. 
Магичка ставит портол в коком- 
нибудь месте, доброться куда 
возможно лишь телепортом. Жертва зазы- 
вается туда всеми провдоми и неправдами, 
после чего быстро, пока не очухалась, унич- 
тожается любым изощренным способом. 
Основной вывод из всего вышескозон- 
ного прост: хотите играть кооперативно — 
игройте с теми, кому доверяете. 


® Ис толепортом не убежать — эффект внезопиости берет свое. 
'А удар ворворо в прыжке редко кто из волшебник: 


зыдержит. 


_ ИГРО — МАТРИЦАПЛЮС 
ВАТПЕНЕТ — МАНИЯ — 
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® Дележ добычи, Ухо попалось доста 
вон 
вдруг могичка сдуру вернется за шмотками? 


Моше чество 

Не следует думоть, что воры и мошенни- 
ки пытаются умыкнуть ценные вещи только 
для развлечения, На электронных аукционах 
за уникольные игрушечные побрякушки пло- 
тят вполне реольные денежки (кит сезона — 
кольцо Зюпе о Зогап), Много еще за рубе- 
жом ленивых толстосумов 

Воровство пароля, Пароли эккаунтов но 
БаНе,ле! воруют, и часто! Поэтому — не будь- 
те кроликом и не вводите глупых паролей типа 
имени своего персоножо, доже если нопише- 
та его нооборот. А то в один прекрасный день 
вы увидите голого и босого героя, о сохронен- 
ные очки умений будут вложены в идиотские 


скиллы (типо сбора и сдачи бутылок) 


Я уже упоминал об этом ранее, только, 
туту жодины просто сопрут вещь одним из 
многих способов — заслуженная коро для 
глупца. Пока неизвестно ни одного прове- 
‘ренного метода дублирования вещей, кро- 
ме спучойных сбоев 


Ловкость рук и мышки. При обмене мо- 
шенник покожет ценную вещь, о перед тем 
кок жертва нажимает ОК — быстро заменит 
на консервную банку. Искусство ноперсточ- 
ника. Требует сноровки и длительной трени- 
ровки, Будьте очень внимотельны — перепро- 
веряйте вещь по несколько раз, тяните с но- 
жотием кнопки, а нажимойте неожиданно. 
Кок только увидите, что вещь подменили — за- 
будьте об этом обмене, даже если вом зоявля- 
ют, что экран обмена не роботает или сбоит. 

Кок вариация — вом могут предлагать об- 
меняться положенными на землю вещами 
Чтоб было честно — отходят но некоторое 
расстояние. Запомните — некоторые бегают 
очень доже резво 

Чрезвычайно опасно магичко, ток как ее 
телекинез работает доже в городе, притом но 
весь экран? Если вы, задумавшись, положите 


крупное, 
без лишней норпотрелки. А утрупа надо покораулить — 


что-либо ‘на землю, 
то воровке, стоящей 
у дольнего сорая, бу- 
дет очень трудно 
удержаться от педор- 
ка себе, любимой. 
Чрезвычойно не- 
приятны шоколы, сто- 
ящие зо вошей спи- 
ной во время битвы 
< монстрами, но под- 
бироющие (варво- 
ры прыжком, могич- 
ка — телекинезом, ос- 
тольные — быстрым 
‘бегом и длинными" рукоми}аещи покросивее. 
Не убивойте при незнакомых вом людях фи- 
нальных боссов в первый роз на высоком 
уровне сложности (в ‘этот момент выподоет 
‘сомое ценное, о при последующих убийствах 
того же боссо волятся вещи похуже]. Помни- 
те, что убившим считается нонесший послед- 
ний удор, м босс засчитывается именно ему, 
и побрякушки выподоют именно для него. 


Полезные сведения 

1. Атакующий рейтинг монстров гороз- 
до выше заявленного но экроне стотисти- 
ки. Гороздо — это в 4 раза. Поэтому надо. 
умножать шансы на поподоние монстров 
потерою на 4 

2. Важнее иметь щит с высокими шан- 
‘сами блокировать удар, чем ‘с огромной 
защитой. Самый высокий блокингу щита — 
75% (кстати, он зовисит от класса персо- 
ножо-носителя). А это значит, что три чет- 
верти ударов монстриков уйдут мимо. Да- 
же волшебнице стоит посоветовать носить 
щит (например, ноборный Эюоп @уага) 
и уникальный меч Си\еп’з Ром! — оба 
предмето, помимо прочего, дают по +1 
к скиллому что в сумме лучше многих специ- 
альных могических посохов. 

3. Но “кошмарной” сложности все со- 
противляемости уменьшаются на 20%, а на 
‘адской’ — на 50%. Кроме ворворо, кото- 
рый может прокачать врожденную сопро- 
тивляемость, персоножом придется обра- 
щоть повышенное 
внимание но поиск 
предметов с хороши- 
ми резистами. В лю- 
бом случае, жела- 
тельно иметь» макси- 
мальную ^ защиту, 
аэто 75%, (в порядке 
убывония ‘вожности} 
от молнии, огня и хо- 
пода. В игре против 
людей приоритеты 
меняются — холод 
(очень важно не тас- 


каться вяло по экрану синеньким, что обыч- 
но означает — дохленьким, потом молния, 
огонь, Причем если поединок происходит 
с могичкой (со таз!егу понижает защиту}, 
то защиту от холода желательно иметь бо- 
лее 75%. Один из наиболее распростро- 
ненных способов — носить соккетный щит 
с тремя превосходными бриллиантами (рег- 
{еа! дютопд}, дающими в сумме примерно 
55% резиста ко всем элементам. Из щитов 
многие предпочитают Томег зНеЮ и Ромзе 
за высокий блокинг. 

4. Скорость регенерации маны в `секун- 
‘ду описывается приблизительной формулой; 

‘объем маны х (1+% дополнительной ре- 
генерации/100)/120 

Отсюда вывод — лучше иметь вещи сплю- 
сом к моне, чем с плюсом к регенерации, это, 
зоодно увеличит и скорость регенерации. 
Очень полезны кок для волшебников, так 
и для воинов уникальные перчатки РгозВугп, 
увеличивоющие зопас моны на 40% и к тому. 
же добавляющие повреждения холодом, 

5. В мультиплеере наносимый урон (фи- 
зический и могический) уполовинивается 
Троглз и гоп МаЮеп действуют лишь на 10% 
{но и этого обычно достоточно против могу 
чего ворваро}, игроко нельзя полностью за- 
морозить и выстовить но конкурс’ ледяных 
скульптур. 

6. Если персонож предназначен для битв. 
с другими игрокоми, необходимо вклодывоть 
‘больше очков в жизнь. Воином (варвар, поло- 
дин, амазонка) можно сэкономить на энергии 
и носить вещи, возврощающие мону при по- 
подании по врагам. Волшебница с прокачон- 
ным энергетическим щитом может позволить 
себе особо не тротиться но жизнь, а нодеть 
пору шмоток с +50 — +70 к’здоровью (а это, 
экономия 25-35 стотпойнтов), тем более имея 
под рукой телепорт. 

7. Профессиональный плееркиллер обя- 
зан переконфигурировать клавиатуру: Ос- 
‘новные боевые умения и заклинания выводят- 
ся но СМЕЕ, а вспомоготельные — на АЗОР, 
это позволяет быстро пить зелья из ‘пояса 
(1234) и, не нопрягаясь, работать польцоми. 


© Убемать было некуда: сверху — начальник, снизу 


Основные 
комбо /советы 
по классам 


Варвар 

Довно столо ‘очевидным, что “Близзард” 
слегка нопутала с болансом. И если рань- 
ше в лестницах рейтинга персонажей вар- 
воры хотя бы соревновались с некромонсе- 
рами, то после выхода нашумевшего потча, 
уУрезавшего основной скилл для нобора 
экспы повелителя 
нежити, все пер- 
вые места заняты 
веселыми могучи- 
‘ми неандертоль- 
цоми. Три 
верти топ-пятиде- 
‘сятки составляют 
они же. Варвар 
имеет несколько 
очевидных преимуществ перед остольными 
классами. Во-первых, огромное количество 
жизней (за очко в уНо!у варвар получает 4 
жизни, больше всех). Во-вторых, большое 
количество пассивных скиллов, для приме- 
нения которых в бою не требуется ‘резво 
переключать кнопки, ломая кловиатуру. В- 
третьих, быстрая прокачка и практически 
полное отсутствие проблем в наборе экс- 
пы, В-четвертых, прыжок. 

К недостатком следует отнести возмож- 
ность воевать лишь однажды выбранным 
классом оружия и малое количество вори- 
‘антов атаки. В Ночоле пути юный ворвор 
стоит перед выбором — игроть со щитом 
и одноручным оружием или орудовоть ору- 
жием в обеих руках. Мой совет — двуруч- 
ное оружие, удар в прыжке и тонец смерти, 
которому наплевать но скорость отоки. По- 
этому из доступного‘ арсенала предпочте- 
ние отдается колью за площадь порожения 
(можно крутить УВИММП@ в сторону или до- 
же назод, легко поподая по двигоющейся 
кварвару цели без получения тяжелых теле- 
сных повреждений) или тупому оружию 
(класс тасе) за максимально возможный 
урон, Основной ворионт развития включо- 


чет- 


“^ 


етв себя мостерст- 
во влодения оружи- 
ем выбранного 
класса (максимум 
очков), танец смер- 
ти (максимум очков), 
стока в прыжке 
{стремится к мокси- 
муму, 
очков в сопротивля- 
емость к магии, уве- 
личение скорости 
бега, гоп Ки и по 1 
в любимые крики. 
Однако не нодо думоть, что бить монстров 
илюдей будет одиноково легко. 

Варвар испьтывает проблемы с некро- 
монсером м полодином из-зо возврощоемо- 
то топ МаФеп и Тот урона (но на удор 
в прыжке это не действует), причем из-за 
странного бога у зощищающихся всегда ос: 
тается 1 очко жизни доже при огромной силе 
удара и соответственной смерти варвара. 

Тактика 

Против могички, варвара, омазонки — 
все, что угодно. 

Против некромонсера и полодина — 
только отока в прыжке 


несколько 


подчиненные. 


Паладин 
Очень сильный боец, который из-зо нали- 
чия множество полезных аур способен легко 
приспособиться к бою против любого классо. 
Незаменим в порных/комондных дузлях. К со- 
жалению, ауры не ноклодывоются друг но 
‘друго, и прокачать все нужные до максимума 
невозможно. Единственное зощитное умение, 
которое будет 
продолжать дейст- 
вовоть после окти- 
воции’ — Юй 
зМеЮ, и это нодо 
использовать, если 
имеется щит. По- 
лодин, созданный 
для дуэлей, качает 
как основное ото- 
кующее умение <фогде (максимум очков) 
и от кок основную защитную оуру. Суще- 
ствуют полодины с прокочкой #3 оРресуеп — 
на высоких уровнях он прилично вредит элек- 
тричеством хилым врогом, мгновенно и всегда 
попадает; можно использовать против некро- 
мансера и могички, не пышущих здоровьем. 
Минус — требует много маны, зощиту от эле- 
ктричества легко догнать до моксимумо, по- 
этому его можно росемотривоть только кок 
один из зопосных вариантов. 
Комбо 
Против ворворо сВагде+®огз (не нодо 
переключать шипы на что-либо другое — 
ато есть риск очнуться без ухо} 


Против полодино свагае+ Вог (в ближ- 
нем бою Фогде можно заменить другой 
отокой, нопример, мепдеопсе). 

Против магички — сВогде+заМаНоп/ 
/йдог. Моксимальная защита’ от холода 
ввещох обязательна против высокоуровне- 
вых особ. При телепортах просто нажмите: 
на нее Роге и держите, пока не поподет- 
‘ся (или более печальный вариант — кончит- 
‘ся полодинова моно). 

Против некромансеро — важна осто- 
рожность, нодо стороться не угодить в кос- 
тяную тюрьму. После его гоп Мееп обя- 
зотельно включите Чеопзто (в это время 
можно бить #8 оЁ Несуеп, чтобы парень за- 
думолся о своем здоровье) и активируйте 
<огде-+Иодог. 

Против омозонки — свагде+Идог. 

Если. у полодино очень быстрые сопоги, 
а у противника их нет, то Мог можно зоме- 
нить другой полезной аурой 


Волшебница 

Потенциально сильнейший класс. Ноли- 
чие телепорто (без него даже и зоикоться 
о битвах смешно} позволяет уклониться от 
любых нежелотельных столкновений, 
но сильно зависит от лого и дрожания руки 
Дистанционные же отаки в рекомендациях 
не нуждаются. Но медленное развитие, по- 

стоянная нехвот- 
ко маны поночо- 
лу (па почти все- 
гда, чего уж тут 
таить} и необхо- 
димость — дер- 
жаться подаль- 
ше от ближнего 
боя не делают 
игру за могичку 
‘легкой прогулкой. 

Основной вориант развития — ветка 
холодо — Неейпо о\ (максимум очков), 
ЫвтагЧ и со таз!егу — несколько. Холод 
хорош тем, что бьет по площоди, зомедля- 
ет врогов, а “мастерство” снижает их ре- 
зист. Наибольшие повреждения наносит 
огонь, но, во-первых, но одском уровне 
У монстров солидная сопротивляемость 
именно к огню (что неудивительно для зве- 
рушек, живущих в оду). А во-вторых — про- 
тив людей, которые не стоят на месте; нет 
токих опасных, как у холода, заклинаний. 
Тем не менее, кок минимум один скилл вог- 
ненной ветке надо выучить — это уиапт№. 
В отличие от фонотов быстро максимизи- 
ровоть это умение, я считаю, что 5-7 очков 
к 40 уровню в нем будет достоточно, ведь 
повышение объема маны сомо ведет к уве- 
личению скорости регенерации маны. Вож- 
нее быстро розвить боевые заклинания 

Так как многие игроки знают о строш- 


ПРО 
ВАТТЕЕ. МЕТ 


ве А 
МАНИЯ 


ной силе 
ной защитой от него, часто даже нивелируя 
этим со тозегу, то необходимо иметь з0- 
пасные спеллы — ®ипдег зюгт для ленивых 
(всегда попадает и пассивен} или #ге Бой 
20-го уровня с прокочанным огненным ма- 
стерством — но тугнодо работать мышкой. 
Против пешеходов, как и монстров, ино- 
гда, для восстановления маны, можно с ус- 
пехом использовоть Мазе. Обязательно 
прокачать энергетический щит и один из 
первых двух холодных на выбор — они но- 
клодываются и работают с энергетическим, 
что просто прекрасно 


лода и нагружаются повышен- 


Некромансер 

Один из самых интересных бойцов. У не- 
го только одно порядочное зоклиноние — 
Бопе зри!. Зато есть костяные тюрьма и сте- 
на; а также полезные проклятия, К тому же 
от его могии нет защиты; Бопе зрий! наносит 
большой урон, и он сомонаводящийся. Ка- 
чается, естественно, до 20 уровня. Несколь- 
ко очков в костяное копье также не помешо- 
ют — так оно ле- 
тит быстрее, и, 
выпустив с деся- 
ток духов, гоняю- 
щихся за целью, 
можно добавить 
врагом копьем. 
Из проклятий 
развивается гоп 
МаЮеп, Оесгер№у 
и [омег гей. Для помощи в прокачке разви- 
вается голем (или Вюоф, который вместе 
с Моп Мофеп почти не умирает, или Аге) 
Лучше положить 20 очков в мастерство и по 
1 в големов, чтобы иметь выбор. 

Основной способ убийства в теории — 
еще когда за экран ‘до врога некромонсер 
выпускает с десяток спиритов, а потом з9- 
медленного Оесгерйу-ем врога помещает 


* / 


142 


в костяную тюрьму (или отгороживается 
стенками, ставит на ворваро/полодино 
1гол Мафеп (тогдо тот, разбивоя стенки или 
лицо некромонсеру, будет сразу испьты- 
воть неприятные ощущения) или [очиег тез! 
(увеличивая урон от спиритое). Самый не- 
приятный враг — амозонко. 


Амазонка 
(Скрытный и коварный врог. В идеоле’ 
должна воевоть, находясь вне зоны види- 
мости и выпускоя самоноводящиеся стре- 
лы. Ни очко в дерево копий, если 
она лучница (можно положить 
лишь очко в ЮБ — для быстрого 
‘убийства крупных боссов). Копье- 
носка но одской сложности будет 
каждую 
минуту  че- 
соть” свою 
макушку 
с вопросом — 
и каког 


\ 


изви- 
ните, я не стола 
ворвором, 
лезу вс 


коли 
время 

отзывчивым мон- 
стром в глаза зоглянуть? Развитие — по 
несколько очков в пассивные умения, по- 
‘больше в критический удар. 20 в “вольки- 
рию” и знай (это в основном для прокач- 
кив битвах с монстрами, но используется 
и против людей). При зтайе обязательно 
выставлять валькирию и двойника — это 
даст две лишние стрелы (той добовляет 
по стреле за любого союзника — объеди- 
няйтесь с некромонсероми-постухами 
скелетов). Несколько очков в одну из зо- 
мороживающих стрел — На выбор. Про- 
тивника надо замедлять, лук не-для ближ- 
него боя. Против магов используйте Зю\ 
Мьззйе, токим образом особенно легко 
Убивается некромансер. 


МАВЕО И НА ВАТПЕ.НЕТ 


Конечно; все вышесказанное — только 
общие советы по розвитию. Остальное 
придет с опытом. Нопоследок скажу, что 
доже в честном бою существуют свои мо- 
ленькие хитрости. Например, действенно 
притвориться умирающим, начать убегать, 
потом резко розвернутьсяи убить (такти- 
ка воинов против магов, которые обычно 
не удерживаются от погони). Эффектно, 
спрятавшись за какой-нибудь колонной, 
выбросить припасенное свое (или чужое) 
‘ухо — доверчивый вражина моментально 
расслабляется и умирает с улыбкой на ус- 
тох.. ну хватит, хвотит, столько всего еще 
осталось. В следующих номерах “Мании” 
мы, очень может быть, продолжим к тему 
второго Диобло на 

Вомеле!. А по- 

ко... Удачной 

охоты! 


® Позиционноя ловушка готова. Огненные стены хорошо прожарят 
вошедшего в портал, ледяные струи оклодят, о убегать-то и некуда — 
зонруг оттесные лены и пропость, 


КР тавфом 


Где взять 


Возможности 


(ложность освоения 


Некоторое время назад этот 
редактор выделился на общем 
фоне прежде всего своими ог- 
ромными габаритами — 21 ме- 
габайт, это не шуточки. Но не- 
смотря на этот большой, во всех 
смыслах, недостаток, он оправ- 
дал ожидания. А значит, наста- 
ла пора посвятить ему время 
и место в нашем журнале. 


Установка 

Инсталляция производится предельно 
просто: инсталлятор сом находит путь к игре, 
а ном остается только постоянно жоть 
«Меж», попутно читая рекломные проспекты 
всем известной фирмы (ну не могут они без 
этого, не могут}. После сего процесса на ро- 
бочем столе появится иконка с нехитрым но- 
звонием, ножав на которую мы попадем 
в основной интерфейс, который к всеобще- 
муудивлению окожется вовсе не «форточко- 
вым». Дело в том, что в отличие от большин- 
ства редакторов, этот встраивается в сому 
игру и работает на ее «движке». С одной 
‘стороны это хорошо, а с другой — не очень. 
Почему? Да потому, что без хорошей «точ- 
ки» к этому редактору можно не подходить, 
а если и подходить, то с большим болоном 
кофе под столом, дабы скрасить просто од- 
ское, по сроком м мучениям ожидание. 


Первый взгляд _ 

на операционный стол 

"Основной интерфейс помимо стандарт- 
ных, не нуждающихся в комментариях 
Ореп/Зауе//пдо/Вефо/Моме/Оеве содер- 
жит еще и иконки выбора осей (У, 2) для 
розмещения предметов, а также кнопки Тез! 
Сотриег Вке и Вдег Тея. Первся позволяет 
запустить АРигрока на трассу, добы прове- 
рить ее пригодность к жизни, а вторая с той 
же целью сбрасывоет на дорожное полотно 
нас самих и все это без импортирования 
трассы в игру. Также на основную панель вы- 
несены кнопки управления комероми, но ведь 
кудо удобнее использовоть для этого «горя- 
чие кловиши» (см. одноименную врезку) 


"лм Пороан сов обох.озр? 4571 


Начало создания 

Иток, ночнем создавать первую корту. 
Для ночоло следует определиться с типом бу- 
дущего творения, Корто может быть шести 
различных типов: Зирегсговз, Манопов, 
Епдугоз, Вофз, Эви Суопу. В зовисимости 
‘оттипо карты, по ней можно будет проложить 
соответствующий вид троссы (см. Врезку 2). 
Ночиноть проще всего с Эт! Сапу, ток как 
‘ничего кроме кок самой трассы там создо- 
воть не нужно, но я бы посоветовол создоть 
что-то более стоящее. Осознав, что ном нуж- 
но от корты, жмем «Стейе» и двигаемся даль- 
ше. Теперь в нашем роспоряжении ноходятся 
три основные заклодки: Ве, Ей и Орйопе. 
Зоклодко Ре», помимо  стондартных 
Мен/Ореп/Заче, содержит еще и токие вож- 
нейшие поля, кок гаек Мате и Ашфог (о как 
же без этого! о токже присутствует очень 
нужная кнопка Е4 (вот зопихнули, и за пол 
часа не нойдешь). В заклодке Ей мы осуще- 
‘ствляем основные манипуляции с картой, ко- 
торые и займут немало времени, тогда кок 
в последнюю зоклодку Орвопв можно вооб- 
ще не зоглядывоть. Потому что том мы можем. 
только установить розрешение и выброть ко- 
личество отоброжоемой но экроне мониторо 
информации. Переходим к основному месту 
работы — зоклодке Ев. Она розбита но пять 
разделов (соответственно и создание карты 
проходит пять этапов). Тетой Сеотену (этоп 
терроформинга}, Тгабк РоА/Мауройи Раф 
(назночение пути троссы), Тетай Техфигез (но- 
ложение текстур, ОБес® п Зсепе (помеще- 
ние объектов на корту} Зсепе’ Епугоптег! 
(розмещение окружения) 


Этап первый: 

Теггат беотету 

Это часть редокторо реолизовоно очень 
оригинально, такого терраформинга вы еще 
нигде не видели. Впрочем, оригинальность, 
реализации еще не говорито еекочестве (тут 
уж вом судить). Дело в том, что проктически 
никокого визуального представления карты 
унас нет. Все, что ном предоставляется — это 
стондортноя кисточка (гу) из любого гро- 
фического редактора и корта, играющая 


роль холста, Ношо кисточка ничего кроме 
кок рисовоть белые пятна на черном фоне не 
может, но в этом и заключается оригиноль- 
ность подходо, о котором говорилось выше. 
Фишка в том, что’ эти белые пятно ни что 
иное; кок возвышенности и чем сильнее вы 
«нодовите» но кисть, тем сильнее поднимется 
поверхность То, что вы получите в результате 
этих «нодовливоний» довольно сложно пред- 
сказать, ток что вполне допускаю, что часть 
публики на этом этапе потянется к кнопочке 
боры ат водьдраце солозИ 
интересное! Но поко не будем забеготь впе- 
ред и продолжим разбироться в нюонсак № 
«нодовливоний». В этом разделе нам встре- 
тятся следующие параметры: 


Для уменьшения зотрачиваемого времени 
при создании корт можно прибегнуть к помощи 
следующих горячих кловиц. 

Камеры 

Переключится на 20-перспективу —2 

Переключится на ЗО-перслективу — 3 


Камеро 
УМи5/А/О 

Увеличение скорости передвижения каме- 
ры — ЭНИТнопровление 

Передвижение комеры вверх/вниз — верти- 
кольное движение мыши с нажотием левой кнопки. 

Ро Мое 

Передвинуть границы участок троссы — 
‘обычный дгодв гор 

\Изиенить розмер участка троссы — ЗНИТ+ м 
З'овёдор 

ОБес+ Расетет Мое 

© + @кх — добовить/уброть объект к группе. 

59й + од — двигать объект вдоль местности. 

© + Огод — вертеть объект, 

{+} + Огод — двиготь объект вверх, 

9 + Рэд — двигать объект вниз. 

ЗВ + или ( — двмготь объект вертиколь- 


вперед/мазод/влево/впрово — 


Раздел Ра! Сотто5 

Ме\ Тгаск — рисование в зоне трассы. 

Мем Рейтейег — рисование в зоне ее 
окружающей. 

Этепой — сила «нодовливания» кисти. 

ше — размер кисти. 

Коуп ВгузВ — круглая кисть (более 
удобна для создания открытых прост 
ранств). 

Заиаге ВгузВ — квадратная кисть (более 
удобно для построения трасс стодионо) 

'Союг — цвет кисти. Естественно, доступ- 
но только два цвета — белый и черный. Со- 
ответственно один (белый) создон для повы- 
шения территории, о другой (черный) — 
ее понижения 


Раздел Оё5р1асетет! $тепд т 

Оврасетеп! Зтепа# — максимальная 
высота подъема высоты, не советую ставить 
высокие значения, ‘если, конечно, вам не 
нужны горы на трассе. 

Сид ВезомНоп — повышение данного 
парометра сделает ландшафт более глад- 
ким. Внимание! Этот парометр нужно зодо- 
воть до того как вы перейдете к нанесению 
маршрута и нанесения объектов. 


Раздел ТИе $тооНт9 

Овюпсе — зодает размеры сгложивания 
ландшафта. 

Разобравшись с пораметроми данного 
раздела, переходим дольше. 


Этап второй: 

ТгасКк 

После некоторого ожидания (которое 
‘напрямую зависит от уровня вашей тачки) 
взору откроется отрендеренный ландшафт 
инастонет время наносить маршруттрассы. 
Для создания этого самого маршрута име- 


Различные виды трасс 


`Зирегстовз — гонки в закрытом помещении, 
то есть стодионе. Этот вид трассы обязотельно 
требует ноличие но корте стодиона. Стодион 
помещается на карту как и все остальные объек- 
ты: на этопе ОМесв (п Зсепе нужно средч типов 
‘объектов выбрать «ЭюЧитз» и поместить нуж- 
ный на карту. Ноличие деревьев отподает сомо 
собой. 

Манопов — тоже самое, что м Зирегстове, 
нона открытой местности, Стодион не требуется. 

Епдигов — гонки на открытой местности по’ 
вэйпоинтам. Требуются финишные ворото; 

Ваз — в своем строении практически ничем 
не отличается от предыдущего, комментории не 
нужны. 

Эмили @уситу — гонки кок таковой нет. Прыж- 
хи с выполнением трюков м получением за них 
‘очков. При создании данного типо тросс этоп но- 
мер два отподоет. 
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ются два способа: один 
(рИпез) применяется в Зирег- 
гозз и МоНопа!, а другой 
(маурот®) для Епфуго и Ваю. 
Итак; по порядку. При создо- 
нии Зирегсгозз и Мавопов пе- 
ред нами появляется меню 
‘с розличными кнопками: 
АЗ Моде — создает так 
называемый  пофе; “Два 
поде’‘а оброзуют один сег- 
мент, сегменты вкупе пред- 
стовляют собой сплайн ( 
сплойн — это трассо целиком. 
Моде состоит из трех точек, 
которые определяют границы 
трассы. В игре, при вылете за гроницы трос- 
сы или при подении, игрока возвращают 
к последнему пересеченному им поде’у. 
зе" Моде — эта кнопка нужна лишь 
в том случае, если вы захотите после зовер- 
шения моршрута, добавить в него еще 
поде'ов. 
зе Ра — замыкает концы трассы. 
Рюсе Сае — ворота, просто ворота. 
'АЗЗ Гоппе! — кнопка для создания но- 
чального ответвления. Используется в том 
случое, если вы хотите поместить старт 
трассы отдельно от нее сомой. 
ее Моде — удолить поде. 
'Оее!е АЙ — удолить все поде’ы 
Порометры: 
УМе№ — стандартная ширина сегмента. 
Неюн! АБоме Тетай — высото нод ланд- 
шафтом относительно нуля 
Зокончив создание трассы, перейдем 
к оформительской деятельности, проходя- 
щей в остальные три этопо. 


Этап третий 

Теггат Техиге5 

На данном этапе мы будем ноклодывоть 
текстуры как для окружающей среды, ток 
и для самой трассы, Здесь опять существует 
дво способо ноложения этих сомых текстур: 
'Ашо Сепего!е и Сизог. 

В первом: случае мы должны выбрать 
файлы текстур для сомой трассы (поле Оп 
Трос®), текстуры окружающей среды (поле 
ОН Тпас®) и текстуры для пространство мех- 
ду окружающей средой и троссой (поле 
Е49е). 

Во втором же случае ном предоставля- 
ется возможность самостоятельно экспор- 
тировать эти текстуры в формоте дю. 
При применении Амо Сепегое-способа 
используются дополнительные порометры 
Рвофег Омапсе поможет сглодить перехо- 
ды между текстуроми, Мотбег Виз и ВМ 
Орасйу отвечают зо следы на дороге, 
а Сои4 Зеед и Сю Орасу за отоброже- 


ние теней, отбрасываемых облокоми. 


® При помещении воздушных 
объектов а корту гловное 


ие переборщить с их коли 


ыы т а 


Наступает сомый интересный этап — на- 
несение объектов на карту. Ничего сложно- 
го туг нет: следует лишь выброть объект из 
обширного списка и нажать Рюсе ОБеа, 
после чего ткнуть мышой в то место, где хо- 
тели бы его созерцать. Для дополнительного 
упровления объектами используйте соответ- 
ствующие «горячие клавиши» (см, врезку). 


Этап пятый: 

5$сепе Епугоптет! 

Зокончивоем оформление трассы и ее 
создоние. Но подходе оформление окружа- 
ющей среды. Первым делом выберем тексту- 
ру для небо в поле 5у. Доле придет оче- 
редь россодки деревьев (Есо-Зумет). Тут ни- 
чего сложного нет: просто выбираем тип ме- 
стности (Оезем, Рогезё егс., набираем нуж- 
ное число в соответствующем окне и жмем 
'бепего!е Тгеез, после чего долго не можем 
врубиться, почему на экране ничего не появ- 
ляется. Не пугайтесь, деревья отобразятся 
только в самой игре (видимо, это сделано для 
того, что бы совсем не загружать ноши бед- 
ные машины). После создания эко-системы 
следует выстовить порометр яркости для 
АтЫет 9! (то бишь, видимый свет). Долее 
пловно перемещоемся к направленному ос- 
вещению (ОтеснопооНИпо}, то есть солнцу. 
Порометр Неафпо зодоет расположение 
солнца относительно сторон света, о Рис 
‘его угол'ноклона: Цвет солнца задоется «кок 
везде», то есть ВСВ. После фиксоции солнца 
но потолке неплохо бы еще и добавить ту- 
ман, цвет которого зодается той же ВВ, 

Ну вот и все! С созданием троссы закон- 
чились, но неплохо бы ее еще и запустить 
Для этого нужно зайти в зоклодку Ве и поте- 
шив свое самолюбие заполнением строк 
сименем автора, нажать Зоуе А.., после че- 
го жать но кнопку Вип4е и в случае отсутст- 
вия ошибок зопускоть игру, где в соответст 
вующем виде гонок выброть свою троссу. № 


Привет! Не ус- 
пела ` оглянуться, 
кок на дворе уже 
конец октября, 
а это значит, при- 
шло пора делоть 
новую почту в но- 
ябрьский номер. 
Блого, писем уже 

скопилось предостоточно и в них, как все- 
гда, содержится великое множество вд- 
ших гениольных идей и компетентных мне- 
ний. А потому не стоит тратить много вре- 
мени на всяческие вступления и приветст- 
вия, а лучше срозу перейти к разбору по- 
летов, блого Геймер уже выразительно на 
меня смотрит, смиренно дожидоясь, когда 
же наконец я передом слово ему, 

Приветствую 
всех! Конечно, вы- 
розительно. смот- 
рит, — если жен- 
щину вовремя не 
остановить, 
то можно до скон- 
чания веков и фи- 
нального вызрево- 
ния опоколипсиса 

выслушивать ее сентенции и сантименты 
о наступлении конца октября и прочих 
болтологических мотериях, Приступим. 


_ Письмо первое 
Привет всем игроманам из Игромании. 
Просто настоятельно рекомендую, 

просто настаиваю, чтобы вы увеличили 

‘объем журнала (минимум до 200 стра- 

ниц). Фанатов вашего журнала — ог- 

‘ромное количество (я уверен в этом на 

80%), и все они будут покупать ваш жур- 

нал независимо от его стоимости, 

‘для них (и меня в том числе) — это не 

главное, а главное — это содержание 

икак можно больше полезной информо- 
ции, Если я вас все-таки не убедил, то вы- 
несите мое письмо на всеобщее обсуж- 
дение (внесите его в роздел «Почта» 

в Вашем следующем номере или как-ни- 

будь выделите его, чтобы бросалось 

в глаза), и пусть все, кто может (© могут 

все, просто некоторым лень, нопишут 

отзыв об увеличении объема Вашего 
журнала: кто за и кто против, И, если 
вас не затруднит, подсчитайте голоса 

и делайте выводы (подождите пару меся- 

цев, чтобы дошли все письма, которые 

были отосланы читателями, или может 
быть кто-то не смог вовремя нописоть, 

‘а потом можете написать результаты го- 

лосования в журнале). 


Санек [авву@оттели] 


Без лишних слов’ выношу предложе- 
ние на всеобщее обсуждение. Как счито- 
‘ете, стоит ли, несмотря ни на что, увели- 
чивать объем журноло, или же нодо все- 
ми силами пытоться сохранить нынеш- 
нюю его стоимость? Жду мнений. А сей- 
час Геймер новерняко зохочет выскозоть 
некие свои, кок он выразился, «сентен- 
ции и сантименты», столь свойственные 
человекообразным его профиля. 


Гейтер 

Гм. сочту, что отвечать но подобные 
инсинуоции — ниже достоинства цивили- 
зованного человекообразного, каковым я 
имею счастье быть (в отличие от некото- 
рых рисованных корикотур}, и выскожусь 
по сути. Изложенное товарищем Саньком. 
к обсуждению принимается. Но прежде 
зодумойтесь нод следующим. Мы сейчас 
розвиваем компакт-диск. Пока на него вы- 
гружены (м будут выгружоться) полнообь- 
емные руководства и прохождения. Доль- 
ше; со временем, на компокте начнут пуб- 
пиковаться некоторые рубрики, кок имею- 
щиеся, ток и планирующиеся. Таким обра- 
зом, за счет компакта происходит рост 
объема журнала. И, естественно, без уве- 
личения стоимости на прилавкох. Вот те- 
перь — «ждем мнений». 


'Дорова, Ипромония!! 

Пишет Вом читатель, читающий чито- 
тельский журнал «Игромания» Хочу под- 
кинуть вом совет на счет конкурсов. 

Кождый конкурс розбейте на два во- 
рианта: мыльный и бумажно-туалетный. 
То есть в первом будут участвовать толь- 
ко письма по -тойьные, а во втором толь- 


ко бумажные. Эстетично и проктично. 
ап [Подольск, Моск. область] 


Геймер 

И тебе дорова! Что ж, мыслишка здра- 
вая и доже с претензией на проктическую 
применимость. Основное, что смущает, 
так это то, что; во-первых, призов не но- 
пасешься (соми розумеете — их не беско- 
нечное множество}, а во-вторых, конкур- 
‘сы начнут отжирать в журнале в дво роза 
больше место, что не есть хорошо... Об- 
мозгую, конечно. Но спорно, спорно. 


А я думаю, что процесс обмозговыво- 
ния (насколько это возможно для некото- 
рых субъектов) совсем доже и не требует- 
ся. Ведь все равно люди, живущие в столи- 
це, будут иметь преимущество по време- 


и ни 
ПОЧТА “МАНИИ” 


ни — изза того, что в Москве «Игромо- 
ния» появляется в продоже на несколько 
дней роньше. К тому же как-то нечестно 
получится: те, у кого есть электронноя поч- 
та, смогут принять участие в обоих видах 
конкурсов (если не поленятся в кои-то веки 
добежать до почть). А тем, у кого мыла нет, 
придется довольствоваться исключительно 
«буможными» конкурсами, Непорядок! 
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Привет, любимая «Игромания»! 

У меня есть предложение для вас, 
правда, не деловое ;-], ну да ладно, 
Предложение такое: создайте спецвы- 
‘пуск «Игромании». В нем будете описы- 
вать одну игру вдоль и поперек, по пери- 
метру и по диагонали, со вскрытием всех 
внутренностей. Каково? 

Хе! ака рип [Видное, Моск. область] 

„Про спецвыпуски. Я был бы очень 
рад, если бы вы делоли спецвыпуски по’ 
каждой крутой игре, такой как СюЫо 
или Сиске 1, в которых бы находились, 
хинты, прохождение, коды, способы взло- 
ма, описание всякого разного, а на дис- 
ке — сейвы, трейнеры, обои, темы для 
\Мпдомз и прочее. 

Александр Фокин [Ижевск] 


Нельзя сказать, что об идев выпуска 
спецвыпусков (извиняюсь за коломбур} мы 
слышим впервые. Более. того, нам и со- 
мим периодически приходит в. голову 
«что-то подобное», Только без активной 
поддержки со стороны наших читотелей 
мы но подобные овантюры не пойдем. 
А потому очень хотелось бы услышать от 
вос, кокого рода вещи вы хотели бы уви- 
деть в спецвыпусках. Напишите; на чем 
стоит делоть окцент — но описании юни- 
тов и фенечек или но проктических игро- 
вых советах. Если окожется, что идея 
спецвыпусков интересна вом, мы непре- 
менно попытаемся ее осуществить. 


Геймер. 

Котя усложняет. Акцент нодо делоть 
на всем, на чем его только можно, сде- 
плоть, лишь бы в спецвыпуск вместилось. 
Имхо, это очевидно, И› скорее всего, ког- 
до-нибудь мы дозреем до чвыпуско спец- 
выпусков», Но в свете скозанного зонятно 
другое. Пусть я буду банален, но — у«И=- 
ромонии» есть компокт-диск, средствами 
которого вполне можно делоть подбор 
мотериолов, ничем не уступающий т. 
«спецвыпуску», тиснув при этом в журнол 
все ноиболее ключевые моменты (кото- 


и АНИ 
ПОЧТА “МАНИИ 


рые с компакта потреблять неудобно — 
например, таблицы кокие-нибуду). Недо- 
стотокг ну, не удастся цельную книжицу 
в руках подержоть и придется постоянно 
компакт-диск загружать. Преимущество: 
не нужно будет лишние (которые никогда 
не лишние) деньги тротить и дополнитель- 
ной мокулоторой квартиру захломлять. 
Воше мнение? 


И 


Здравствуйте, хочу высказаться по `во- 
просу о содержании рубрики «Реа#- 
пей» — оно должна оставаться токой, ко- 
кая есть сейчас. То есть надо рассказывать 
о всяких разностях — не стоит останавли- 
ваться на одном. Конечно, можно посвя- 
‘тить больше места таким сногсшибатель- 
ным модам, как Соуп!ег-#Ке, кто спориц? 
Но и заострять на этом внимания не стоит. 
Так что больше модов, новыхи не очены! 

‘Артем (Угиз) [Череповец] 

По поводу р-ки ДеоНМокВ. Я бы хо- 
‘тел видеть ее такой, какая она есть сей- 
час. Но... 

1. Новости ОМ с моей стороны не вы- 
зывают никаких нареканий, Они доволь- 
но сжаты для экономии места под другое, 
что в принципе и правильно. Хотя можно, 
‘было бы и подробнее. Нужно найти золо- 
тую середину между полнотой информа- 
ции и ее количеством. Мне кажется, что- 
то близкое к этому я и наблюдаю на стра- 
ницах Оеа®МакР’а. 

2. В поднятой дискуссии в позапрош- 
лом номере был, как мне показалось, сде- 
‘лан намек на Соумег- ке. Что Геймер хо- 
тел этим сказать, я не понял, но я думаю, 
что он не имел ввиду, чтобы всю рубрику 
посвещоть только ему. Ни в коем случоей|.. 

3. Вр-ке должны обязательно присут- 
ствовать @3, (Л, Н-. Ваше внимание 
к модам для каждой из этих игр должно, 
быть одинаковым. Ни в коем случае не 

‘должны преобладать моды какой- 
нибудь одной игры. Все моды 
должны быть ИНТЕРЕСНЫ- 
МИ, ИГРАБЕЛЬНЫМИ, 
ЗАХВАТЫВАЮЩИМИ и, 
как следствие (как мне ка- 
жется), не такими уж ма- 
лыми в размере (но и не 
чрезмерно огромными, 
ато не хватит места под 
др. моды). Старайтесь 
помещать на диск ток 
называемые 
МОТМ/ — модом не- 
дели за красивые гло- 

за не называют. 


4. На счет клубных новостей. Сжоли 
до предела, дальше некуда. Верните преж- 
ние «Клубы и кланы», в ОМ им не место. 

5, Да, и еще я бы попросил, чтобы 
в ОМ помещали корты недели (хотя бы од- 
ну карту для одной игры). 

$. Если есть возможность, то сделой- 
те «ТОР 5» для модов вместе со ссылками 
на них, а также их размер. 

етотФоБттз к. сот 


Геймер 


Некоторое время назад мною была 
поднята дискуссия о содержании рубрики 
«Беата». Пришло много дельных пи- 
сем, дво из которых опубликованы, Пере- 
даю слово Олегу Полянскому — редокто- 
ру рубрики. 


Привет, Артем, привет, анонимный 
влоделец ящика {атай@оБитзК.сот! От. 
вечою розу на оба воших письма: При: 
ятно слышоть, что дефмотчевая рубрика, 
‘рено грохочущих боев и оплот шотгана, 
вызывоет по большей части приятные 
эмоции. День и ночь поддерживоют пламя 
яростного горнипа кузнецы 
«Оесто!сЬ”о», Кемепоп! и Онтопп. 
А с донного номера к ним присоедини- 
лись воины с сойто мм, соитег- 
зи Ке.п/ — ток что номек Геймера насчет 
Коунтер-Стройка отныне можно считоть 
пророчеством. Само собой, мы ме соби- 
роемся посвящоть этому моду всю рубри- 
ку. Но все необходимые примочки под 
него будут ежемесячно помещаться на 
страницы журнала и компокт, Ночоло 
Этой традиции положил обзор С-$ бо- 
тов — см. его в рубрике. Что касоется 
прочих модов под Н(, @3 и ЦТ — стех 
пор, кок в клубе «Элита» обосновалась 
ношо тестовая лоборотория, из модов 
отбираются лишь те, что действительно 
заслуживают внимания (как правило, это 
и есть «моды недели»). Неудочные же мо- 
дификации немедленно подвергоются ос- 
тракизму и навсегда покидают пределы: 
‘редакционных винчестеров. А некоторых 
счостливчиков Кеуепоп! лично росстре- 
ливает в упор из шотгоно. 

Клубные новости, как показала 
практика, но донный момент интересны 
не ностолько большому ‘числу читоте- 
‘лей, чтобы выделять под них целую руб- 
рику. Кок только это ситуоция перело- 
мит себя в корне, стволе и верхушке, 
рубрика будет воскрешено. 


Корты недели — да, идея дельная. 
Но следующем номере обязательно по- 
думоем нод ее реолизоцией. Что же коса- 
ется «ТОР 5 модов», то здесь есть сложно- 
сти. Дело в том, что за месяц выходит не 
так уж и много модов, достойных тестиро- 
вония и помещения в какой-либо ТОР. Да, 
«модов недели» бывоет ровно четыре за 
месяц, но знали бы вы, какой ерунде по- 
рой присвоивоют этот титул. Впрочем, 
нод «ТОР 3» (о не 5) можно было бы и по- 
думоть. Вероятно, это станет одной изтем 
обсуждения но ближайшем редокцион- 
ном совещании. Я уже золисал ве в свой 
многотомный «список идей», ;) 

Засим прощаюсь и передаю слово 
Геймеру и очаровательной Кате. 


РгоЕ (Мания#9; третье письмо}, ты 
просто {ну очень неприличное слово}! 
«Дурацкие китойско/японскокорейские 
мутанты с глазами 25 дюймов в диамет- 
ре.» Да сом ты дурацкий, блин, мутан\И 
Не смей наезжать на мангуаниме, это са- 
мое важное искусство из всех искусств! Я 
не верю, что никто не захотел раздела 
про него, но если это правда, то я ХА- 
ЧЮШ Ни фига не «забито» и не «лотопта- 
но», ДАЕШЬ АНИМЕШНУЮ РУБРИКУ. 

Павел [раивегда@тии-пей,т] 

Вы что там все... того? 

'Аниме — один из лучших видов изобра- 
зительного искусство! Никакие Диснеи 
ит. п. в сравнение не идут. Русские мульт- 
фильмы не в счет; нового не появляется, 
а просматривоть в п-ный раз «Ну, Пого- 
ди» — глупо. Я бы мог привести кучу дово- 
‘дов об эстетической ценности, но я не буду. 
Японо-ненавистников этим не проймешь, 

Но! смотрите соми: 

1) Аниме — это не тупые мультики, это 
‘рисованные, художественные фильмы. 

2) Многие приемы постановки были 
переняты режиссерами фильмов (фильмы 


Чана — это Аниме в чистом виде. 

3) Американцы довно учатся у япон- 
цев (и даже художники из «всеми любимо- 
го» Диснея) и снимают анимешные муль- 
тики (провда, худшего качества). 

И даже сомо присутствие огромного 
кол-ва сойтов об Аниме и Манга, о чем- 
то говорий А никто не писал в защиту 
лишь потому, что верили в «Игроманию», 
в то, что вы не будете слушать тех, у кого 
комплексы по поводу своей внешности 
{©ни все лысые и с маленькими крысиными 


Так что новость от Геймера по поводу 
того, что рубрики не будет, считоть глупой 
шуткой! В вошем, и только в вашем жур- 
нале может и обязана быть подобная ру- 
брика. 

А вообще ваш журнол классный. Все 
мои друзья так считают и не покупают его. 
постоянно лишь потому, что берут его 
уменя {{. 

ВОРОН [дата @тойги] 

ЧТО-0-О-О-ОЧиИ 

.„Та-ак.. Спокойно. Как советовал 
известный психолог Ог.ОЯЕ, «Сайт Фочип, 
терх, чай Бес»... 

Ну, прежде всего, здравствуйте, ува- 
жаемая редакция «Игромании» и, в осо- 
бенности, Геймер, тоже уважаемый, 
но снекоторых пор меньше, чем хотелось 
бы... Сразу к делу: такую бурю эмоций вы- 
звал у меня текст в номере 9/2000, с. 
145, вторая колонка. Ладно письмо. 
На него я реагировать не буду, ибо счи- 
таю ниже своего достоинства дискутиро- 
воть с человеком, называющим дуростью 
то, о чем не имеет решительно никакого 
представления. (Полагаю, правила пост- 
роения предложений в Русском Языке он 
тоже назвал бы дуростью, поскольку так- 
же мало с ними знаком) Но вот от това- 
рища Геймера я такого не ожидал... Око- 
зывается, высказываний против ониме 
много, а за — он чпочти не обнору- 
жили. Вот только я, читатель «Игро- 
мании» с первого же ее номера, 
этого почему-то не заме- 
тил. Видимо, ему против 
‘аниме «высказываются» 
на ухо или анонимки 
в почтовый ящик бро- 
сают — но в журнале 


Иллюстрация: Донинл Кузьмичев, 


подобного рода заявлений до сих пор не 
было. Сдается мне, что товарищ Гей- 
мер — сом противник аниме и манги... 
Акок иноче прикажете понимать подоб- 
ное: «Я предлологол, что откликнется ка- 
кой-нибудь из российских анимешных клу- 
бое, однако — отнюдь м кок бы не ток»? 
Я — представитель всероссийского дви- 
жения АГ.В: Апите п Вуззю. А Вы кого жда- 
ли? Делегоцию? Имею честь доложить, 
что я — единственный в АБА'е, в АлМаХе 
и, я пологаю, в РАп.М'е (больше аниме- 
клубов в России нет) постоянный читатель 
«Игромании», Я откликнулся и предлогаю 
своему любимому журналу... пусть даже 
не постоянную рубрику — лишь написать 
‘статью об аниме и манге. (.) 

Р5. Уважаемый Геймер. Если у Вас 
вдруг не возникнет острого желония пе- 
чатать это письмо, я пойму. 

Мое почтение, 

РЮЖО!* <АЕК>** & 

АН" [оуоФауойоп.ги] 


Геймер. 

Кок говорят на Руси, гром грянул — 
анимешники перекрестились. Я вселенски 
счастлив. Я доволен до мозга костей, ко- 


при 


ИРРОНННИЯ 


ПОЧТА МАНИИ” 


и ии Ш 


торые поют и млеют в состоянии эйфори- 
ческой восторженности, Написов в девя- 
том номере, что на тему аниме мы заби- 
воем, ток кок никто в ее пользу не выска- 
зывоется (а так оно и было}, я рассчиты= 
вол услышоть возмущенные вопли от не- 
годующих поклонников (которые, по ана- 
погии, суперволосотые и с большими со- 
виными глозищоми). Так и произошло. От- 
лично — зночит, не все протухло в дот- 
ском королевстве; значит, можно продол- 
жоть разговор. Но — ‘прежде пропущу 
вперед женщину, оно тут меня от кловиа- 
туры оттаскивает. 


Слабое подобие джентльмено, не мог 
просто место уступить!.. В общем, коль 
скоро темо ониме все-таки злободневна, 
нам просто ничего не останется, кок 
в ближойшее время подготовить для на- 
ших читотелей пору-другую материолов. 
А посему приглошаем людей, хорошо 
разбироющихся в донном вопросе, при- 
нять посильное участие в создании стотей 
по ониме. От вас требуется некоторое 
умение писоть и досконольное знание 
предмета. Ведь если вы действительно хо- 
тите увидеть в журноле стотьи на люби- 
мую тему, то сделаете 
все возможное, что- 
бы россказ получился 
полным и увлекотель- 

ным. А для нас это 
станет своего ро- 

да  журнолист- 

ским эксперимен- 
том. — можно ли 
создать глоболь- 
ный мотериол, опи- 
роясь на знания 
и поддержку ноших 
читателей! 


Добавлю лишь, что являюсь фонатом. 
‘аниме в той же степени, кок танки явля- 
‚ся вертолетами. Но прочитать про 
всю эту родость будет любопытственно 
'Для общего развития. Так что, кто жело- 
ет пылонием, точнее, пылает желонием 
поведоть миру © своей хоббистской (от 
спово «хобби») любви — оброщайтесь 
Рекомендую — напрямую на 
едпог@оготата.пу. Или к Коте, кок кго- 
роздо большей поклоннице”вниме, "не 
жели моя никчемная личность 


Привет, «Игромания 

"Сделайте небольшую рубрику; в кото- 
рой будете рассказывать о великих играх 
и их создателях, о М&М, например, 
или отой же УИзагагу. 

`Уен [Железнодорожный, Моск. область] 

дю мор педампо Мрвма! 2Чезнай 2виг- 
по]. | тпе пгау!о5’ упет пезко!Ко 
гуБИК,озоБеппо па о 1510г! газпйх Когп- 
рилегтх огомх Ягт. Тосвпее, ат рва! о 
150! «зоогеузНы» Ягтах (порйтег, 
1оокпо ©/оз5), кое оп и аЧерй, сНю и 
пк лат у Ятте рговвобо | 1.9. ба Гпе 
зоко о1аКх Ягтах рой, по Го 1ех, Кою- 
пе ыБе зизрезми. Ме тодй Ы м зогда! 
аку пы у Ывроепет Будизвет?. 

Кока Ка [кока_ка@воттой сот] 


Схожие идеи, В первом письме выдви- 
нута идея рассказывать об игровых сери- 
апах, крутых игрох, игровых вселенных 
Во втором предложено сделоть рубрику, 
повествующую о компьютерных компони- 
ях, чем они живут и кокие игры делают 
Что ж, по-моему, и первая, и вторая идеи 
нашли бы свое воплощение в рубрике 
«Территория разлома». Осталось только 
выяснить, стоит ли зонимоть журнольное 
пространство росскозоми подобного рода, 
‘или оставить за «Игроманией» стотус «ис- 
ключительно полёзного» журнала: А’это, 
кок обычно, мы выясним из ваших писем 


Геймер 

НУ, статус «исключительно полезного» 
журнола мы’ подростеряли, росширив 
«К/е22&Зихх». Так что ничего страшного 
с этого фланга намуже не светит. И — вс- 
ли вам желается про это депо читать, 
то’мы, конечно, фосфоресцируем ликую- 
щим стремлением об этом написать. А те- 
‘перь позвольте отяготить ваш мыслитель- 
ный процесс некими дополнительными 


Штангоми обдумывания. У нас есть воз- 
можность росскозывоть о том; кок создо- 
вались розличные хитовые игры (СуоБю |, 
нопример, или СС, или Те, итд). Ка- 
кими идеями вдохновлялись розроботчи- 
ки, кокие трудности перед ними стояли 
как у них в команде шло робота... м про- 
чее в током духе. По мне, ток это во сто 
крот занятнее, чем истории игровых ком- 
поний. Но остовим это на-совести моего 
личного мнения и послушаем ваше 


„Почему в вошем журнале уделяется 
так много места МТС, или вы считаете, что 
вне компьютера только МТС и существует? 

Николай Торосов [Москва] 


Геймер 

В России популярностью пользуются 
коллекционные корточные:игры (по боль- 
шому счету — только МТС}, ностольные 
системы (0&0, СИЕР$, еще порочка, 
плюс идущая на взлет «Эра Водолея»). 
и полевки (которые зимой вподают в мед- 
вежью спячку по причине холодов). Если 
тов. Николой Тарасов или кто другой ви- 
дит себе рубрику «Вне компьютера» 
в ином свете — напишите, обсудим. Толь- 
ко ‘не нодо предлоготь, 
про \ММатНоттег писоть.Я изрядно сомне- 


скажем, 


ваюсь; что у «Игромании» много читоте- 
лей, готовых позволить себе истратить 
полторы-две-три тысячи ‘доллоров на со- 
стовление играбельного наборо 


Хотелось добовить, что, ‘насколько я 
успело зометить, внекомпьютерное игро- 
вое движение в России сейчас 


стреми- 
тельно но- 
бирает обороты 
Видимо, скоро всех этих 
рубрик и отдель- 
ных статей | 
в журнолох 
будет недо- 
статочно, 
и, быть 

может, 
тогда 

придет 
время для 
выпуска полно- 
ценного журно- 
ло, `посвящен- 
ного’ настоль- 


ным, ролевым м другим игром этого. про- 
филя. Было_бы здорово! Новерно, я бы 
первой записалась в читательницы такого 
журноло. 


Геймер 

'Мечтоть не вредно. А суровая реаль- 
ность обламывоет. Пока что в России для 
подобного журнала нет судиторни — су- 
ществующие поклонники разнородных 
внекомпьютерных игр слишком розроз- 
ненныи соми не знают, чего хотят и нужен 
ли им токой журнал. Остается ждать раз- 
вития внекомпьютерных игр российского, 
производство, «Эра Водолея» — не един- 
ственная. Компания «Звезда» токже выпу- 
скоет (точнее; уже выпустила} сразу две 
игры, о которых рассказывается в номе- 
ре. Ознакомьтесь, оно того стоит. А том, 
глядишь, и русский МТС. появится. 


Есть предложение на счет внекомпью- 
терных игр. ВЫ, в журнале ИГРОМАНИЯ, 
‘создаете блонк эскоза на определенную 
игру; народ этот блонк заполняет, отсы- 
лает куда нодо, а потом ему приходит ко- 
робка с заказанной игрой. 

Р.5. Некоторые геймеры не могут при- 
обрести подобные вещи, негде. 

РАМК [арр_ройомка@тай:рптогуе.ги] 


Гейтер 
Возлогать на себя тяготы торговой де- 
ятельности мы пока не вожделеем, а вот 
присоветовоть, кок чего где прикупить, 
можно. Дело в том, что «некоторые гей. 
меры не могут приобрести подобные ве- 
щи» не потому, что «негде», о потому, что 
не зноют, где». Ну, бложенны читающие 
этот выпуск «Почты». Слово нашему 
слецу по внекомпьютер- 
ным вещам — много- 
‚ уважаемому 


В Е, 


В фе = 3 = = = в 


Обойдемся без излишних приветствий 
Ток. во-первых, Ройафит Воокз. Но сойте 
компании — уччройафитьоокхсот — 
присутствует онлойновый котолог, © по- 
мощью которого можно оформить зокоз 
на их продукты. Кредитка не обязательно, 
достаточно денежного перевода но што- 
товский одрес: РойоФит Воокз, (пс. Ап: 
Оппе Огдегз 12455 Упмегза! Ог. Тауюг, 
М1 48180. 

Во-вторых, $\Фатез. То же сомое, 
можно заказать без кредитки. Адрес 
сайта: мумии /датез.сот. Почтовый од- 
рес {в США) токов: РО Вох 18957, 
Аузип ТХ 78760. Фокс (в тех же Штотол) 
512-447-144 

В-третьих, УИшагаз оР не Сода 
(учлулиеагав. сот), Здесь проблемо: за- 
каз только по кредиткам, а налом Рос 
сия не поддерживается, Но это не име 
ет значения, ток кок существует отече- 
ственная «Саргона», где все. заказоть 
во сто крот проще. 

Токим образом — «Саргона». Ад- 
рес сойто: уучизогдопо.ги, там 
раздел «Могазинь, том — «Заказ 
товаро по Дословно 
цитирую словесо, на сой- 
те ночертанные 
«Для того, чтобы 
получить ношу 
продукцию по 
почте (на 
террито- 
рии Рос- 
ом} Вом 
досто- 
точно 
пр 
слать 


почте». 


и - 


письмо но одрес: 109029 Россия Москва 
ул. Нижегородская д. 32/15, фирма Сор- 
гона — или-по эл. почте — на адрес: 
огде"@зогоопа.ги, с укозонием Вошего 
точного адреса с индексом, ФИО и пе- 
речнем того что Вы хотите приобрести 
(6 соотвествии с прайс-листом] Вы може- 
те выброть форму оплаты: о) предоппо- 
та; 6] наложенный платеж.» Озноченный 
пройс-лист том присутствует. Преобло- 
дает в нем МТС. Однако вы можете но- 
писоть но той @загуопа.ли или, если нет 
возможности связаться‘ по электронной 
почте; позвонить по телефону (095] 755- 
78-76 и оформить заказ почти на любую 
продукцию, выпускаемую М/огз ое 
Содз, и не только. В течение не токого 
уж длительного периода времени (от 
двух до шести недель), после с 
необходимых формольностей по оплоте 
очему подобному, ваш заказ придет 


блюдения 


в Москву и будет вом отпровлен (0 том 


уж — кок дойдет, смотря где живете) 


Только прежде чем чего-нибудь заказы 


воть, вы‹сночоло выясните, нет ли в во 
шем городе саргоновского клуба или 
просто могазино-дилера «Сарго 
ны» (если неоткуда узнать — ну 
идете на м\заг9- 
опалу и смотрите). Очень может 


быть, что в клубе, который в часе 


езды от вошего домо, 


уже и ток 


продается искомое. 


«Дивный» — это мировоззре- 
ние. Если человек верит, что мир 
сотворен Иеговой за 6 дней, 
то вы не назовете его «дивным» 
Эруизм ничем не хуже Котя и не 
лучше) других религий, и если мы не 
стоим на позиции «воинствующего 
атеизма», оставьте «дивных» 
в покое (© стоите — бори- 

тесь © сильными против- 
никами]. В конце кон- 
цов, играют они свою 
роль хорошо, и, как все 
неофиты, имеют повы- 
шенную моральность. 

В своей «дивности» вы 


можете удостове- 
рится, завязывая 
перед торжествен- 


ным приемом на 
шее тряпку, имену- 


[тор @ зил. 
Ба1Бу] 


ИЕРПЧННИЯ 


Геймер 


Отвечать не станем, 


хотя тут есть, 
очем поговорить и с чем поспорить (ска- 
жем, ярый «поклонник» дивных С.5.М. 
рволся в очередной роз высказоть свом 
воззрения). Но — письмо сомодостоточно, 
и очень интересно аргументировано, так 
что думайте соми и, если вознамеритесь, 
шлите свом буквочертания на координо- 
ты редокции 
Ном с Котей поро закругляться, 
и в заключение я подведу некоторые 
итоги по предыдущим почтом и начатым 
в них дискуссиям. «Мопзмит Мадпитя, 
судить из писем, ‘всем дико 
понровился, заслужил массу хволебных 


как можно 


отзывов; и многие высказолись за_то, 

чтобы в дальнейшем публиковать гло- 

больные тематические подборки такого 

родо, Ок — будем. Рубрика «Сомопол» || 8% 
но, скорее всего, ночнется 

— через месяцдругой 

Только не просите нос печатоть учебни- 


на подходе 


еще не сейчос 


ки по основам программирования — 


для этого, представьте себе, в природе 
существуют учебники прогроммирова- 
ния. И 
спосибо лично Аркодию Завыленкову 
зо советы и сооброжения, содержавши- 
еся в последнем его письме. Принято. 
к сведению :). 


нопоследок — хочу, высказоть 


Ну что ж, октябрьский почтовый пле- 
нум можно считоть закрытым. Мы проща- 
емся с воми до ноября и с нетерпением 
ждем ваших писем! 


Геймер. 

Всем спокойной ночи 
и активного времени суток. До следующе- 
го номера 


приятного дня 


Тазтьф> 


Но письма отвечали 
Котя Кокекиотатю.ги] и 

Геймер (датег.зоБака.кготата.ги, 
атокже 

Олег Полянский (го @/дготапи 
С5М (ст@готатоли) 


пи 


Р.5. (0т Коти) Кстоти, мы.с Геймером` ве 
поспорили, на чье имя придет больше пи- 
сем в ноябре. Не подведите мени! :-) 


= 7% 


ее 


все 


разработчини шутят 


Зачастую разработчики различных программ прикалыва- 
ются и встраивают в свои творения того или иного рода “шут- 


ногда это банальный список имен команды, создавав- 


шей данную “прогу”, а иногда нечто куда более заниматель- 
ное. Ниже вы можете ознакомиться с некоторыми подобными 
“встройками”. Имейте в виду, что далеко не ко всем прико- 
лам даны описания — ведь это может свести на нет эффект нео- 
жиданности. Если вам известны какие-либо еще скрытые “воз- 
можности” программ, которые здесь не упомянуты, то присы- 
лайте их нам — они будут опубликованы в следующем номере 
“Мании” вместе со второй частью данного материала. 


М5 Мога 

(любая версия) 

1. Прикольный курсор — “лист 
клевера” 

А!+Сн+*+* на цифровой клавио- 
туре. И все. Хотя но самом деле это не 
прикол, с всего лишь ночоло зописи 


Выберите Нер/АБом в МЗ Мод) 
Нажмите и держите СИ+5НИ+АИ. 
Щелкните левой кнопкой мыши на 
горизонтальной разделительной линии, 
не отпуская вышеназванных клавиш. 
Зокройте окно Абом. Сплэш- 
скрин остолся вверху. Чтобы его зо- 
крыть, щелкните по нему мышкой. 


В любом документе напечатайте 
“лез” (без ковычек), потом пробел; 


Проверьте орфографию 
щелкните провой кнопкой мыши в 7-м. 
ворде но этом слове. Теперь можно 
приколоться 


М5 Ехсе! 95 — боот 

1. Зопускаем Ехсе!95. 

2. Кнопкоми управления переме- 
щоемся в поле В95. 


или 


3. Ножимем ЗЫ и, удерживая 
его, выделяем строку, нажов в столб- 
це с нумероцией строк на цифру 95. 

4. Нажимаем и удерживаем сле- 
дующие клавиши: [ей Н+еНСии. 

5. Потом в пункте меню “По- 
мощь"/*О программе” нажимаем 
кнопку поддержки (все это делоем, 
не отпуская кнопок, указанных в п.) 
Кстати, Цей5ЬЙ и ЦеЙСн держать на- 
до только во время нажатия кнопки 
поддержки. 

6. Долее отпускоем их и ночина- 
‘ем играть в ООМ. 

7. После появления — окна 
< РООМ: не ходя никуда, поворачи- 
воемся на 180 гродусов и нобираем 
код: ехсе!КГо. 

8. Можно. пройти по этой узкой 
тропинке через пропость и увидеть 
том, в другом конце, комнату с фото- 
графиями авторов. 

8/1. А можно специольно упасть, 
влевую половину пропости и попытоть- 
‚ся выброться. Тогда при выходе из зда- 
ния, где происходит действие игры, 
и увидите его — здоние — снаружи, 
Плюс ко всему — на стенах здония то- 
же фотки, куча авторов (красным цве- 
том), надписей Ехсе! 95 [желтым цветом) 
и много чего еще весьма интересного, 


М5 Ехсе! 97 — 

ЕНоВЕ ниц атюг 

Зогружаем Ехсе; нажимаем Е5; 
набираем Х97:197; Етег; То, 

Жмем Си|-ЗЬЙ, о мышкой кликаем 
кнопку “Мастер диогромм”. Полете- 
пи! Управление мышью. 

Где-то в центре есть камень, 
на котором прописаны имена розро- 


1. Нажмите мышо 
“Пуск” (или Мю). 

2. Еще раз — кнопка должна ос- 
таваться выделенной. 

3. Теперь нажмите Ай+*-*. 

4. Вы можете переместить кнопку 
но любую позицию в таскборе или во- 
‘обще ее убрать, Для восстановления 
убранной кнопки ножмите Си+А!+ 
'Ое|, потом закройте Ехр/огег. Комп не 
перегружойте, а нажмите отмену. 
Дождитесь окна, информирующего 
о выгрузке прогроммы, и выгружайте 
ее, Через секунду кнопка вернется. 


УПпдо\5 95 — список 

разработчиков 

1. Ножмите юм ("Пуск”), зотем 
Нер/ вклодко Впд/ кнопка Орйопз, 

2. Выберите в верхнем разделе 
“АМ Ве отд уси ‘ред п огдег", 
а в следующем разделе — “Бедйп м 
Не сКогосеге уд уред". Жмите ОК. 

3, Введите в строке поиска: “по 
поме по Буй ЧН оо" 

4. Удерживая СУМИ, жмите 
кнопку Сеог 

5. Снова жмите “Орйопз”, выбе- 
рите в верхнем разделе “А!еоз! опе 
о фе могдз уси уред", а в следую- 
щем розделе — “сотой ве свогасез 
уси уре". Жмите ОК, 

$. Введите в строке поиска: “Тве 
Зподом Каомз 

7. Удерживоя СИЧ+УВИ, жмите 
кнопку Сеог, 


\У/Итдом5 95 — список 

разработчиков-2 

1. Щелкните правой кнопкой мы- 
ши но рабочем столе и создойте но- 
вую полку. 

2. Нозовите ее “ап по\, №е 
поте! уси’уе о! Бееп \уа!!пд 10!” 

3. Щелкните провой кнопкой мыши 
но попке и переименуйте ее в “ме 
ргоид\у ргезеп! {ог оигме\ипа р/еазуге”. 

4. Опять переименуйте ее в “Тре 

гозоН МИпфоме 95 Ргодие! Тест" 

5. Теперь попку можно открывать, 
Она останется на рабочем столе, так 
что вы можете все это просмотривать 
и в дальнейшем. 


5сгеепбачег — 

Орепб\ ЗЕ\ех! 

1. В“Свойствах экрана” выберите. 
“Установки”. 


но кнопку 


2. Выберите скринсейвер ОрепбЕ 
ЗРех+ 

3. Нажмите на кнопку “Паро- 
метры" 

4. Замените текст, который отоб- 
разится по умолчанию, на "Уосопо”. 

5. Жмите ОК и смотрите. 


М$ ОчНоок 

'Создойте контакт, названный “Веп 
Ноек*; выберите этот контокт; ножми- 
те Нар; нажмите Си+АН+ЗАЙ и щелк- 
ните на кнопке ОК, 


“Пасьянс” в МИп4ом5 

При выбранном режиме “Сдовоть 
по 3 карты” можно брать по одной, 
если удерживать кнопки СНА, 


Нажмите РЁ и наберите “ХУРРУ”; 
отпустите его м опять ноберите 
"ХУУ"; левый верхний пиксел будет 
черным, если под клеткой есть мина, 
и белым — если нет. 

2. Время 

Кликните но любом кводротике, что- 
бы пошло время, после чего ножмите 
обе кнопки мыши, откроются 9 кводро- 
тов сразу. Ножмите ЕЗС для остановки 
часов и выбирайте лучшее время 


1. Прыгоющся точка 
Выведите окно АБом! и нажмите 


лимерини На игровую тему 


Приветствую 

В этот раз в “Юморе” — собрание 
пимериков но тему компьютерных 
(м не только] игр. Если вы не знаете, 
что такое лимерики, я готов провести 
небольшой ликбез 

Некоторые ошибочно пологоют, 
что лимерики — всего-навсего бур- 
жуйские варианты “Моленького маль- 
чика..”. Близко к провде, но точнее 
будет сказать, что лимерик — это пяти- 
‘строчный стишок с одинаковыми сло- 
гоми на первой, второй м пятой строч- 
кох (причем последние слово первой 
и пятой могут совподоть), а токже на 
третьей м четвертой. В первой строчке 
идет определение “Кто и где”, во вто- 
рой — “Что случилось”, в третьей 
ичетвертой — “Что было”, о пятоя слу- 
жит универсольной концовкой — или 
“Что в итоге произошло”, или своего 
рода мороль из вышеприведенного. 
Кок провило, лимерики не обделены 
легким налетом юморо, что, собствен- 
но, и определило их местоположение 
в донной рубрике, В кочестве иллюст- 
рации — классический лимерик 

Пожилой джентльмен из Америки 

От невежества бился в истерике: 

Услыхав: "ЛимерИки", — 

Просто корчился в крике, 

И рыдал, если слышал: “ЛимЕрики“| 


Кстоти, я с удовольствием приму 
отвас ваши лимерики по донной теме 
на юйск@юготатг.ги. Лучшие из них 
в результоте тщотельного редокцион- 
ного отборо будут опубликованы 
в янворском номере журнало. 
Атеперь — собственно сабж 


Жил кок-то эльф в Вомепй 
Обожол поренех Лору Крофт 
Он весь мир обошел, 

Но ее не нашел 

И вернулся ни счем в ВауепЮй. 


Некий пореньиз Сонкт-Петербурго 
Всю жизнь хотел стоть демиургом 

Говоря “Богя есть", 

Он играл в ОеизЕх 

Вот ведь парни живут Петербурге! 


Ролевик из города Тойренс 
Полюбил всей душой ЕМИ!1ап4. 
Сом он был 1ом боо4 

И имел парашют, 

А влюбился-таки в ВИ ата! 


Одно домочко из Лоперуз 
Купила Войгоод Оемхе. 
(Стиснув зубы, она 
Наигралась сполна, 

Тем сомым розвив себе флюс. 


Юный хокер из города Вильнюс 
Постовил себе свежий [пих. 
Он замучил консоль 


где-нибудь внутри него. Вы увидите, что 
точка нод пИРС (или где-нибудь еще] 
запрыгоет. Чтобы это выключить, на- 
жмите провую кнопку мыши еще раз. 

2. Пищощий звук (Ро Ва\кег) 

Выведите окно АБо\! и нажмите 
точно но кончик носа автора (если. 
промахнетесь, то окно закроется), Ес- 
ли увос есть звуковоя корта, то услы- 
шите пищащий звук. 

3. Апдег-адреса 

Выберите Рпдег.. из меню Тов. 
Повторяйте, пока не заметите, что 
‘адреса для примеро изменяются. 

4, Изменение фотографии 

Выведите окно АБоц, затем набе- 
рите “оте”. Фотография автора сме- 
нится изображением зверушки. № 


И понял, в чем соль; 
“Нетно свете ОЗлучше МИпдомз" 


Престарелый игрок из Нью-Йорка 
Но ролевки ходил в виде орко 

Он пугал мастеров. 

Розведеньем костров 

И участием в пытках касторкой; 


Молодой человек из Самары 
Скочол себе “шоровару“ 
Парень был сильно пьян... 

Но то был не троян 

Повезло гражданину Сомары. 


Пожилой ролевик с Кордильер 
[сечйпд Рае обвинял во вранье 
“Нет в долинах снегов 

Это свинство ослов! 

'Агерой должен быть на коне!!" 


Одна дома из городо Вест 
Обожает героя Зрасе Се: 
И вздыхает ночами: 
“Вилко, сердцем я с вами" 
Вот что значит любовь 
к жанру "квест" 


Есть фонтанчик в городе Пскове 
В виде робото с именем Моча. 
Его любят все детки, 
И кидают монетки. 
Правда, классный фонтанчик 

есть в Пскове? 


Жил в Казани один кабальеро. 
Говорил всем он: “Я — Дж. Ромеро!" 
Выделял сумму сумм. 

И писал пятый Ооот. 

Очень странные есть кобольеро... № 


и 
мозго 


Конкурс проходит в рамках серни “Основы профессионализма в Масс: Ве батетта” 
при поддержке компании “Саргона” 


После небольшой передышки, которую мы дали вам и себе 
предыдущем номере, конкурс "Пять турнирных задач" продол- 
жается. И с обещанными изменениями. Точнее, пока что одни 
изменением. Теперь появилась дополнительная зада 


компенсировать возможное некорректное решение той или ино! 
задачи. Поясним. 

Первый вариант. Вы видите, что, 'ример, четвертая зада- 
ча представляет для вас сложность. Ну ие получается ее решить, 
и всо туп! В таком случае вы можете прислать ре! ной, 
второй, третьей, пятой и дополнительной задачек, вообще обо} 
дя четвертую вниманием. Если все пять присланных в итоге ока- 
жутся решены правильно, значит, все нормально, и у вае есть 
шансы на победу. 


правильность общего реш 
‘рим дополнительную задачу, м осли в ной все 
понсирует некорректности, и, опять же, у вос ость шанс победить, 


Другие варианты. Во-первых, дополнител: задача не смот- 
рится, если вы прислали решения всех пяти основных и там все вер- 
Во-вторых, если вы прислали решения всех основных пяти задач, 
но при этом одна из них решена в ко то ноличие ответа 
на дополнительную зодачку вас уже никак не спасет. И последнее: 
‘чаще всего дополнительные задачи будут не столько на сообрази- 
тельность, сколько на знание различных аспектов провил, так что — 
‘будьте осторожны и десять раз подумайте, прежде чем писать ответ. 
И хотелось бы прокомментировать пятую задачу. Ответы п. 
будут смотреться, что называется, “количественно”. 


ного числа ректоров (с обоснованием, конечио); мы намерен- 
но не стали называть это число — думайте соми, Вообще же, чем 
больше вариантов вы придумаето, тем больше у вас шансов за 
служить победу при прочих равных © другими ответами (один 
‘ден! 

Все задачи, кроме пятой, являются турнирными: в них либо 

икретные игровые ситуации (как, скажем, в ны- 

‚ме дополнител: 
вам реальных игровых эпизодов (кок в 
`мы сдололи зодачки чуть сложнее, чем в девятом номоре. Успеха! 


Условия задач 

Во всех случаях предпологоется, что, 
кроме описанных, никаких действий не про- 
‘исходит и вся приводимая информация явля- 
‘ется полной. Ничего домысливоть не нужно. 


1. Скандальный 

пожиратель и все-все-все 

У нас но столе пребывают Уущейтой! 
Воипсег и пять островов, У противника — 
'Оеуоиипд Энтовзиз, Зсапфайтопдег, два бо- 
лето и’ два С®у ой Вова Вуруке у него одно 
карта (про которую нам точно известно, что. 
это Вадито Каму). Происходит нош ход (пер- 
вся то-фозо], В руке у нас Соитегзрей 
и один остров. Какова наиболее оптималь- 
ноя последовотельность наших действий, 
если учесть, что у нас всего три жизни? 


Зомбячьи страсти 

Происходит партия в формоте Туре 2. 
У вас на столе два неповернутых Руге 
отые, о у противника три жизни 
При этом у вас есть 4`торы и 2 болото, 
но ничего нет в руке. Ситуация осложняет- 
сятем, что у него лежит Зюгу Сие но чер- 
ных и Эюгу Сиде на красных, имеется семь 
неповернутых равнин, а в руке Овепеваль 
Начинается вош ход. Мы берем корту, иэто 
‘артефакт, блогодоря которому мы можем 


рассчитывать на победу. Назовите этот ор- 
тефокт и объясните, коким образом дости- 
гоется эта самая вожделенноя победо. 


ИИ. Слепой Провидец 

Лежит в повернутом состоянии © но- 
шей стороны весь из себя Вип Зеег, ря- 
дышком — ОБзКйап АсоМе, ну и еще три 
‘других ноших белых существа поблизости 
на столе тусуются; Противник колдует 
У/азВ Оч! и называет белый цвет. В ответ 
вы ночиноете всех перекрашивоть в си- 
ний цвет, но стоящий рядом судья делает 
замечание, полностью изменяющее ход 
происходящего, Кокое? 

К этой задоче мы решили дать неболь- 
шую подсказку. Внимание! Допустим, вы 
играете Уотрие Тилюг. Противник вполне 
успешно отменяет его © помощью 
'Соутегзрей, В током случае вы не теряе- 
те положенные две жизни. Все — дольше 
думайте сами, что происходит в ситуации, 
описанной в зодачке. 


ГУ. Лесные переговоры 

У нас на столе: Кугеп Медойавопз, 
ео оЁ Знепой, [емайоп, Заргойло Вис 
с двумя каунтерами, два неповернутых то- 
кено от аргойто Вигзй, в руке АНенне 
и о5+-Ойер Ейой. Моны у нас хвотает на 


все. Идет конец хода противника, у него 
но столе три неповернутых МогрАИпо 
и одна неповернутая синяя земля. У него 
10 жизней. Хотелось бы убить его на сво- 
ем следующем ходу (при условии, что корт 
в руке нети корта; которую мы берем на 
следующем ходу, окозывается, нопример, 
лесом). Можно ли это сделоть, и кокё 


\. Имя им легион 

Сколько при игре вдвоем всего но сто- 
пе может лежоть существ под названием 
Асаету Весюг, если в колоде могут быть 
любые карты, но не более четырех одино- 
ковых? Отвечоя на эту зодочу, не забудь- 
те предстовить обоснование. 


Казнить Нельзя Помиловать 

Мы начоли свой ход, взяли карту, у нас 
два хито, но столе 2 болото и Рвугежап 
Медстог. В руках у нос находятся ЦпеайВ, 
Уамдто№'$ УИИ, пой Ош. На кладбище 
ноличествуют Рнез оЁ СЪ, болото, Рес! 
Вод, Рак Киша! и Маззасте. Можно ли 
Убить противника на этом ходу и как это 
лучше сделоть, если у него 5 хитов, а на 
‘столе только неповернутый Зеафаз 
'Соог4 в окружении семи ровнин? 


Условия победы 

1. Для победы требуется правильно от- 
ветить на все пять задочек. Во вторую оче- 
редь будет учитываться время высылки отве- 
тов, о также изящность и розумность подоб- 
ронных решений в тех ситуациях, где воз- 
‘можны различные варианты. Только не нодо 
трактаты строчить: ответы, уложившиеся 
в три-четыре строчки, — вот честное слово, 
ничем не хуже многостроничных путаных 
объяснений, написанных корявым почерком 
на пятнодцати листах бумоги в клеточку. 

2. Правильное решение подразуме- 
вает четкое объяснение последовотель- 
ности действий. Предполагается токже, 
что противник будет, в свою очередь, дей 
ствовоть оптимальным оброзом. Не счи- 
тайте противника за идиота, который сом 
подставится под удор. Считайте, что он 
правильно сресгирует но любые ваши 
действия. 


3. Ответы высылайте либо по обычной 
почте, либо по электронной. Но во втором 
‘случае вы получаете одни сутки штрафа. 

Адрес редакции: 109559, Тихорецкий 
‘бульвар, д, 1, корп. 5, оф. 415. 

Етой: едпог@готат.ги. 

4. Конкурс проводится до конца дека- 
бря. Именс победителей и ответы на за- 
дочки будут опубликованы в январском 
номере “Игромании” 

5. Призовой фонд — 15 бустеров. 
Скорее всего, это будет пуазюп. 

Первое место — 5 бустеров 

Второе место — 4 бустера 

Третье место — 3 бустера 

Четвертое место — 2 бустера 

Пятое место — один бустер 


Организаторы 
Зодочи состовил Саша Яценко (а.у@ 
зойроте.пей при участии Сер (дека- 


ИГРОМА 
МОЗГОВОЙ 


адн@зойвотелей, Оргонизоция — Денис 
Довыдов (едИог@/юготата.г). Призы 
предоставляются компонией “Саргона” 
(ми зогоопа.й. 


Если вы приобщились к игре Мао: 
Тре ботегтд и желоете узнать больше 
и ноучиться большему, вам имеет смысп 
начать посещать игровые клубы “Магии”. 
Во-первых, только там вы научитесь иг- 
рать на серьезном уровне и сможете со- 
броть действительно сильные колоды, но- 
меняв или купив недостающие. вам кор 
точки. Во-вторых; без проктики клубной 
игры “Могия” процентов на’ пятьдесят- 
семьдесят утрочивает свою’ привлеко- 
тельность и вскорости носкучивает, как 
и всякое развлечение. Хотите уметь и лю- 
бить играть — играйте профессионольно. 
А мы вом поможем, носколько это в на- 
ших силох. № 


'Асафету Вестг 

3%, Сеоме — Секс, 1/2 

М еп Асафету Весюг 18 ри 
о а огоуеуагд гоп рюу, уоб тау 
тетоме Асодету Весюг Мот фе 
‘доте. ус до, зеогсВ усиг Шгогу 
{ог оп впсКопител! сои опа ри 
Ног саг ино ру. ТВеп зруе усе 
Бату, 

АНейНео 

2%, пот! 

езноу 1огде! стволе. 1 со! 
Бо гедепегсиед. 1 сопноег руб о 
1/1 уие Эри сгео!иге покет ИВ, 
Нупд тю р/у. 

ВИпа $еег 

266, Стеоние — [едепд, 3/3 

14: Тагоеи зрей ог рептапет 
Бесотез а со1ог оруоиг споке ий 
‘епд ог. 

СНу оЁ Вгазз. 

опд 

\УУпепеуег 'Слу ог воз 
Бесотез 1арред, И дев | датаде 
ю уоц, Ф- АЗ опе топа оЁ опу 
‘союг!о уоиг топа роо! 

Роуоитта $#тоззи$ 

5ФФФ, Селе — Нотог, 9/9 

по, потре 

'АН!е Бедтиид оГуоиг иркеер, 
засийсе а ство. 

аси се а сгеотие: Ведепего!е 
'Сехоиипд Эновзия, 

Кугеп МедоНаНопз 

2322. Еосвопитег! 

Тар оп ипорред стесле уси 
сопноЕ Кугеп Медонавопз Чеов 1 
‘датоде о 1огдёй рауеи. 

цаз-Онсь ЕНот 

> плот 

Зосийсе Ж стесниёз, 1азЕОяск 
ЕНОИ деоб Х датаде № погоде! 
‘сгесуге ог рюуег. 


цоунаНоп 

266, Епбфопитеги 

АЙ ствантез уоо сочно! дов Вес. 

Маззасго 

2ФФ, босегу 

1 ал орропеп! сопнов а ря 
074 уоо сопноГ о зжотр, уу тоу 
Рюу Моззасте Иво роуло № 
топа соя. 

А! стеоиез 9е! -2/-2 чиуй епд 
от. 


МогрЬт9 

34, баттл ЗворезАйег, 3/3 

6: лор Могрнио 

6. Морни доз Ипа чей 
впд от. 

$: МогрЫтд сопло! Бе 1е 1ои- 
ей ор зрейз ог ОБИез опИИ еп о 
т, 

1: Могрьвод дез +1/-1 уп 
вод ой. 

1: Могрьйад дез -1/+1 уп 
епд оЁ ит. 

ОБзкет АсоГуто 

1%, Стеоние — Цейс, 1/1 

Рголесноп тот Моск 

+ Тогое! стеспие доз ргслес- 
оп гот Боск ии еп оиет. 

Рес! Вод 

12а 

Рес! Вод сотез имо рюу 
1орред ИН мно Череноп соучегз 
опй. 

$, Ретоме а деревоп соутег 
{от Реа# Вод: АЗ но Боск топа 
юуст топа рос 

Е 1Веге: оге ло еревоп соме- 
1егз оп Рес! Вод, зостйсе И. 

РБугехфап Медатог 

'2Ф, Сгеские — Нопог, 5/5 

Тготре, 

\МИнепечег Ркугебоп Медоюг & 
ео дотоде, зосийсе а регто- 
‘пе! {ог ес 1 дотоде Че! 1. 


РНеоз1 оЁ Их 

2$, битой Мизюл, 2/1 

Уеп Рием о! Сух сотез имо 
рюу, од ФФФ 'ю уом топо роо! 


Руго ХотЫе 

2$ФЭ, Стеопле — ГотЫе, 2/1 

АНКе Беотии оГуоуг иркеер, 
{ Руге ФотЫе в п уси дгауеусг4, 
уси тоу роу 1ФФ. Гуси до, тет 
Руге Фотые Кот уоуг дгоуеуог 
уси Код 

122, Зосинсе Руго отв: 
Руге 2отые Чес6 2 дотоде 'о 'ог- 
9е! стеойиее ог рюуег. 

Радтд Кауи 

149. Стослие — Комо, 3/1 

Номе (Тм спеойие тоу оНноск 
олд Ф фе пит сотез ипфег уоиг 
‘сотой 

Усу тоу Роу Водо Кому опу 
те уоо со Ру опти 

5аргоЙто Вигз! 

4%. Епсвопитеги 

Ротоме а фоде соумег гот 
Зоргойто Выг: Ри о дгееп 
Заргойлу стеоние !океп и\о ру. 1 
оз “ТЫв стеоние‘з ромег олд 
1одоблезз оге вос еду! 10 №е 
потьег 5 ю4е 
Зоргоид Ви.” 

УММвеп Зоргойтд Вигя! 1еауез, 
ру, Феягоу оЙЛокепз ри и рюу 
зв Зоргойо Выгы:. Твеу соп Бе 
"еделегсиед. 

5сап4ейтопуег 

3Ф, Сеслие — Мопоег, 3/3 

2: Тогде! рбуег 4согд$ а сог 
{кот В огРег олд. Апу рбуег тсу 
Роу 16 ОБ Ыл опМ И Ве ог ве 
со ру‘ зогсеку. 

Зоо! офтоп 

% Еобнолитей! 

‘Зосивсе ес! оЁмепов: Тогое! 


тедлие дей +3/+3 ип еп оНигт, 


соие$ оп 


5поН О 

ЗФ, пяюти 

Ио сопноГ а энатр, уси тоу 
роу4 Мемвод ороупо лу Ом 
топа сом, Фезиоу юге! попБбоск 
‘стеские. 1 соп/1 Бе гедепего!е4. 


$тогу сие 

1+. Елфропитеи! 

Аз югу Сие сотез пю рюу, 
Фоозе о соб 

#: Те пех ите а зоигсе оРуоиг 
сроке о №е Ффозеп сое чои4 
дес! дотоде о уси В т, рие- 
уе! о! Чатоде. 

Шпеать 

$, богсегу 

Суда 2 

Сроозе погоде! сееоние сои И 
‘уоиг дгочеуог 4 лоно! созпо сом 3. 
ог оп ри Фо! стволе НЮ бу, 


Матре Тотог 

$. пот 

Зеотев уси бгогу [ог о согд, 
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По всей видимости, значения 
корт Соотепрей, от ®нюГи Обол- 
фот вы способны вспомнить даже 
в самом нетрезвом или сонном состо- 
янии, поэтому избегчем их описания, 


|ГРОМАНУ 
МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


Нынешний 
Кроссворд 
уникален, 
и можете вос- 
принимать это 
кок компенсо- 
цию за отсут- 
ствие  коких 
бы то ни было 
кроссвордов 
в предыдущем 
номере, Он 
полностью посвящен игровым разработ- 
чикам и издателям и не содержит никоких 
`других слов, кроме нозваний компаний. 
А помимо того, в этот раз Кроссворд 
с призоми: первые трое приславших пра- 
вильные ответы получат в награду лицен- 
зионные версии предостав- 
ленные компонией “Софтклаб”! Ответы 
присылойте на адрес редакции или но 
электронку едИог@готата.ги; кок 
обычно, письма, отпровленные по е-той, 
‘овтомотически получают минус сутки, Ус- 
пехов! 


1. Нынешний приют блудного Ромеро 
(нописано слитно), 5. В прошлом они бы- 
ли сомостоятельны и вовсю издовали иг- 
ры. Теперь они принодлежот растущей 
как на дрожжах французской компании 
|пооготез. В числе когда-то изданных 
ими игр числится, например, стратегия 
ОеодосК. 8. Разработчик бой Веки, 9. 
Независимый розроботчик, ответствен- 
ный за создание и повсеместное распро- 
стронение игры по мотивам одноименно- 
го произведения Тома Кленси. Спроши- 
воете, к кокому жанру эта игра относи- 
лось? Да как вом сказать. ну, видимо ЗО 
геа| те заиад-сотьо! зити/аНоп (второе 
слово названия компонии). 10. Они снис- 
кали всемировую известность блогодоря 
робосимулятору ЗВоНегед Зее! Они сто- 
ли культовыми блогодаря игре, положив- 
шей основу обложке этого номеро. Вы 
знаете их. 11. Компония, выпускающоя 
качественные и крайне реолистичные 
овио/вертолетосимуляторы (первое сло- 
во названия, без опострофо). 12. Авторы 
Мот Мадпезз 1/2 (первое слово). 13. 
Блогодоря им появились: Адуапсед 
Смуйтойоп, АсМюпд Эр ге, Сачемагз, 
Оуег фе Вежр. Сейчас они принодлежот 


КРОССВОРД 


НазЬго. Если вы хоть немного увлекоетесь 
воргеймоми, вы не можете не зноть эту 
компонию (второе слово). 15. Выпустив. 
АПеп Одуззеу и Сгес!уге ЗНоск, они на 
некоторое время сделолись зоконодоте- 
лями мод в игровой графике. 17. Красоч- 
ноя оркода Эиыюг: Ищеазпед — их рук 
дело. Причем ничем больше они себя как- 
то ине проявили. 19. Один из гигантов иг- 
ровой индустрии, ток скозоть, один из мо- 
нополистов. В прямом и в не менее пря- 
мом смысле этого слова. 21. Прежде ком- 
пония Ерс Сотез называлась как Ере — 
? 23. ЕхрепдоЫе, шсотто, НозШе 
У/аегз... их игры всегда отличаются кро- 
‘сочной суперсовременной ЗО графикой, 
‘способной в полной мере вытягивать уп- 
рощенность геймплея. 25. Европейский 
издотель ЕоЧВ 2150, Со'ку 17, Зер!егта 
Соге, 1А2, КоЮ№ опф Мегёфотз, ВоБо 
КитЫе. 27. Разработчик Зузет Звоск 2 
(первое слово нозвония). 28. Издатель 
учет Звоск 2 (тоже первое слово назво- 
ния). 31. Модк: Те Сатфенпд (последнее 


слово названия). 34. Вы еще помните 30 
Аспоп под названием Вроке пе? А Ве 
ое То? А кто стоял за этими играми? 
35. Породители Ведпеск Ватраде. 36. 
На этот вопрос не ответить сложно: раз- 
роботчик Аде оРЕтриез. 37. Вто! Роп!о5у. 


1. Создотели Те Оокк Еуе. 2. “Коро- 
‘шо, я буду работать на тебя, проклятый 
копиталист". 3, Эитхв Масиу, 4. Они из- 
вестны блогодаря лишь одной игре: 
Еуома (второе слово назвония). 5, А од- 
ним из предшественников ЕуоМо, если 
смотреть по игровой истории, являлся 
'Союродоз. Помните? Страховидного по- 
учка, способного обучоться и вообще 
всего из себя интеллектуольного, требо- 
валось провести через массу препятствий 
к спасению... 6, РгоМотю, Харйойзт, 
СогИопоиее. 7. Родоночольники величой- 
шей игры всех народов Нез Анаск оп 
Бой, что следует переводить как “Мухи 
отокуют Землю”. Это уникальное порож- 


дение творческого толонто смело может 
встать в одном ряду с СМовоп, РООМ 
и Тень... Да — а еще они Х: Веуопд Те 
Ггопйег новояли. Но это ток, до кучи. 14. 
Европейский магнат игровой индустрии. 
Но это сейчас. А прежде могнот магнатом. 
не был. И вте стородавние времена выпу- 
стил, скожем, Аюпе{п №е Рок. 16. Не бо- 
ги девелоперов обжигоют (третье слово 
названия). 17. Они приложили руку, на- 
пример, к МегоМосьиез, Рой Солу. 

Сейчас их уже не существует — вышли из 
бизнеса. 18. И еще один старожил, чье 
имя уж присыпано пеплом, но не затерто 
векоми... Один из их проектов последнего 
времени — Зо/Ьипоег. 20, МОК. Первый 
МОК. 22. Один из соразработчиков 


Соппадеддот. 24. *"***пд Зи, овторы 
Неоп оЁ Рогклезз. 26. Соттопфоз. 29. 
Среди прочего — создатель ВоБосор. Бо- 
зируется в Великобритонии. Сейчос при- 
надлежит |подготез и нацелен на изда- 
ние игр в Европе. 30. Творец А! Ус. 31. 
Муз. 32. Под именем ВеБе! **** Воскег 
они разрабатывали Ргох Мог — ориги- 
вольный ЗО Астоп на собственном движ- 
ке. Потом по некоторым причином проект 
накрылся, и уже но движке ЦЛпгес!, пере- 
именововшись в СесгВох Зойууаге, они 
сделоли одд-он для Но!-Ше, известный 
вом кок Оррозто Рогсе. (для пущей слож- 
ности в Кроссворде слово нописоно эа- 
дом ноперед). 33. Общее объединяющее 
начало у Мсгоргозе и Мектозой. 


И и 
МОЗГОВОЙ ШТУ! 


1. Все слова, зошифровонные в Кросс- 
ворде, доны на английском язьке. 

2. У игровых компаний в названиях ча- 
сто на конце встречаются словечки типо 
“ийегоснуе”, "Епейоттеп!” и прочее. По- 
добные приставки (или суффиксы?) 
в Кроссворд не включались. 

3. Ответы на Кроссворд будут опубли- 
кованы через номер — в январе, Тогдо же 
будут объявлены победители. 

4. Нод систематизацией игровых ком- 
поний в одну общую кучу с последующим. 
составлением из их названий сетки 
Кроссворда корпел Геймер (датегзоба- 
колюготота.гц.. 

5. Удочи! Ш 


КОНКУРС «ПЯТЬ ТУРНИРНЫХ ЗАДАЧ 


Соайпот МАболудн ЗО 


Уби сап бий4 а регфесе тасььне ош 
треесг рат.” 


Настал черед подвести итоги по кон- 
курсу “Пять турнирных задач” в девятом 
номере. Нодо заметить, что в этот раз кок 
никогда стало заметно, что такое “внима- 
тельность" и с чем ее едят, Очень многие 
погорели на совершенно элементарных 
ошибках, ноиболее яркой из которых бы- 
ло всеобщее стремление порвать ео! о 
Знепой на Утиага Зпоррег, когда в задо- 
че черным по белому нописоно, что все 
земли повернуты. Массовый психоз, одно- 
ко... мы-то думали, отвечающие решот, 
будто тролль может регенериться от 
Маззасте и на этом погорят; или что чере- 
пошке Винторе не строшна Моззасте, тк. 
при повернутых землях она не может быть 


целью... кок бы не ток — с этим всем ни 
укого проблем не возникло. До уж, нород. 
Рви силы, спасой черепошек. Ток и надо. 

Отдельный интерес представила пятая 
зодочко. В сущности, совершенно элемен- 
тарноя, она напоминола шахмоты той ги- 
гонтской последовательностью действий, 
которую требовалось прокрутить для до- 
стижения победы. Отвечаем всем тем, 
у кого строчки решения пропитолись по- 
том мозговых усилий: придумывать ее нам 
было еще сложнее, почти неделя ушло ;} 

Лодно. Настоло время объявить побе- 
‘дителей! 


Кирилл Путников [№Й-датег@той.гу] 

Из письма (приводится кок есть} 

“Клевый у вас журнол! Роньше читол 
новиготор, хокер, но чего-то они испор- 
тились -. Теперь читою вос. Хорошо, что 
есть что-то про МТС, это родует. Ноде- 
юсь этот раздел будет расти. Побольше 
бы конкурсов и викторин; советов всяких, 
тактики итд. МП — рулеззз, и журнол 
<МП рулезз2х 8-]].* 


Виталий Сасоров [Москвс] 
Андрей Маркин [ток _1п@тюй.“у] 


Павел Ефимов ока боБо 
[осЫо@той.л] 


Александр Балашов [Москва] 
Поздровляем победителей! В этот роз, 
кок можно видеть, многие из Москвы. Од- 


нако это не значит, что немосквичи не ус- 
пели. Еще как успеволи. Если бы провиль- 
но отвечали, И нопоминаем, что призы 
предоставляются компанией “Соргона”, 
‘за что ей огромное спосибо! 


ОТВЕТЫ НА ЗАДАЧИ 


г. к в 
Обо Вопе Эргеф4ег блокируют пру- 
щихся в отоку Ато Тгой. После этого 
(при желонии — можно, когда Чотоде 
пойдет в цепочку) играется У Нагам на 
ноших шредеров. В конец хода поворо- 
чивоем противнику одну землю с помо- 
щью Ввбадал Рой (многие в своих ответах 
этот момент упусколи, забывая, что от 
Шреддеро можно регенериться). На сво- 
ем ходу мы выкостовывоем шредеров, 
уничтожая ольбинцев. 


и. й 

В ответ на М®есас\аноп снимаем по. 
жетону с кождого из Рагайах Те, убирая 
из игры две любые наши земли. Дольше 
снимаем два жетона с РагоЙах У/ауе, пря- 
ча обо Рагойах Те (которые в силу дей- 
ствия Оройезсепсе являются существоми) 
Обе земли овтомоатически возвращоют- 
ся, причем, само собой, неповернутыми. 
У нос появляется возможность доплатить 
две моны, чтобы Месас\оайоп не сробо- 
тол, что мы и делоем. Дольше Верепер 
успешно разрешоется, возврощоя все 
наши энчантменты с кладбища на стол. 

Добовим, что имело смысл еще и взо- 


рвоть Зв! о еопзтд но Рогойах Маче, 


МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


и тогда после срабатывания Керейвь 
обо этих энчантмента вернулись бы но 
стол, причем последний — с родными 
своими пятью жетономи. Это был допол- 
нительный момент, сокрытый в задоче. 


В конце ходо противниконе без помо- 
щи Вадат Роп поворачиваем ему один 
остров. На своем ходу тем же макаром 
поворочивоем ему второй остров и в от 
вет но попытку сделоть МогрЬйпо “не-це- 
лью" кидаем на него в цепочку Увпфена 


гу. а 
Выживет либо Оагкуиоисн ЕМез, либо 
Ногпеф Той (сом по себе он не выживо- 
ет — регенерация не спасоет, когда на 
тебе -2/-2 висит, смотря на кого будет 
взорван ео! о! Эмепой (очевидно, что, 
в силу повернутости земель Унага 
паррег не может являться целью закли- 
наний и способностей, а кок следствие, 
имеет устойчивый иммунитет к’ спаси- 
тельному Зе оЁЗнепо!Н; многие отвечо- 
ющие сумели запороться ‘на этом оче- 
видном фокте). Видимо; нашему против- 
нику спасать правильнее эльфов, тк 
у них ргмесйоп гот Ыаск, с регенеро- 
ция тролля никак не спасает против кар, 
точек типа Эпой Ош, Уепдейа и прочая, 
Небольшое пояснение. Существо, 
на которое будет сыгран Зеа! оЁЗнепо!, 
выживет, т.к; в конце ходо одновременно 
утротятся эффекты $ео! оЁ Энепо№ 
и Маззасге. 


Первичный вариант решения (всего. 


их кок минимум три}, к которому мы при- 


водили задочку в период ве составления, 
выглядит следующим образом. 

На ходу противника (все происходит 
в ответ но ТтапамйИу) 

1. Активизируем Уачдтой” Вагдой, 
теряя одну жизнь [осталось плачевно ма- 
ло, но ничего — прорвемся. 2. Поворо- 
чиваем два болота и одну ровнину, кол- 
дуя Вопе Знгефдег. Он’приходит в игру. 
Целью, своих смертоубийственных тен- 
денций он обозначает Морфлинга; соот- 
ветственно, в цепочку ложится тритер от 
Шреддера. В ответ противник поворочи- 
воет один остров, и Морфлинг делается 
“не-целью”. Выжил. 3, Рругежап Томег 
безжалостно пожирает опростоволосив- 
шегося в своих морфлингоубийственных 
целях Вопе Згефег (восийсе происходит 
мгновенно; так что он сразу окозывдется 


на клодбище), спонсируя нам две черные 
маны, 4. Поворочиваем одно болото, 
и пускаем в ход способность Наитеф 
Сгоззгосгфз, в результоте чего Вопе 
ЗнгефФег получает второй шанс и уст 
ремляется на верх колоды. Ложится на 
верх.холоды. 5, Даем разрешиться спо- 
собности Вагдой — берем Шреддеро. 6. 
Поворачиваем один лес’и на три обро- 
зововшиеяся у нос маны играем 
Нагтопк Сопмегдепсе. Доем сробототь. 

е энчонтменты ложатся на верх коло- 
ды. Легли. В каком порядке они лягут, 
не имеет зночения (вообще это мы обо- 
значоем). 7. Ноконец-таки разрешается 
Тгопдуййу. Вполне услешно; правда, эн- 
чантментов но столе уже шаром покоти. 

На своем ходу 

1. Берем карту с колоды (например, 
ето! Едйпох). 2. Поворочиваем ровни. 
ну, лес и болото — выкастовывоем 
Шреддера. Тот приходит вигрум уже по- 
вторно заявляет о своем желании согре- 
шить с Морфлингом (видимо, сожрать 
его — но то он и “костоперемолыво- 
тель’). Тому, если жить хочет, ничего не 
остается, кроме кок второй роз сделать 
‘себя “не-целью”, при этом поворачива- 
ется. последний. остров. 3. .И ‘снова 
Рругехап То\иег вышибоет две черные 
маны из тельца Шреддера. 4. Скидыво 
ем Асадету Ведюг и Уето! Едутох под 
Экгое Ротй ог, получая две черные мо- 
ны. 5. Доповорачиваем оставшиеся зем” 
ли — унас шесть маны. Метаем Епез 
Зсгват но Скиржо, 6. Жуткий клыкастый 
смертообразный Скирж 8/2, пользуясь 
тем, что Морфлинг ввиду отсутствия не- 
повернутых островов взлететь не может, 
летит в отаку и успешно пресекает жиз- 
ненную ‘активность противника, даруя 
нам долгожданную победу. Все. 

Есть и другой ворионт решения — он 
короче и проще роз в пять. 

1. Вответна Теопаийу костуем Вопе 
ЗнгефФег. Метим в Морфлинга. Тот дела- 
ет себя “не-целью”. Жертвуем Шредде- 
ра под’РНугежюп То\ег и за полученные 
две черные маны два раза активизируем 
Наитед Сгоззгоа4$ но Шреддеро. Доль- 
ше Тгопаийу сроботоло. 

2. В свой ход тащим с колоды Вопе 
Энгедег. Играем его за три земли, и все 
повторяется — Морфлинг “не-цель” 
Жертвуем Вопе Знгефег под Рвугехюп 
Томиег, скидываем. Ректора и Нагтоме 
Сопмегдепсе под Скиржо, получая две 
черные моны; поворачиваем 2 оставши- 
еся земли. У нас 6 маны. Играем Епез$ 
5сгеат на Скиржа, тот летит и приносит 
ном победу. 


Трудно было ожидать, что народная 
октивность по “Монстрическому кон 
курсу ‚выроженноя письмами с ответо- 
ми, окожется настолько высокой, Если 
память не изменяет мне с кем-то дру- 
пим, здесь не присутствующим, то коли- 
чество ответов, пришедших но “Монсте 
рический конкурс”, является рекорд- 
ным, Больше было, розве что когда 
в номере онкеты публиковали, Можно 
нас всех поздровить: зночит, Бот 
‘деопз&Огадопз ивообще ролевые сис 
темы пользуются популярностью у нае 
в стране и предстовляют немолый инте- 
рес. Точнее, второе. Потому что пол- 
ностью правильных ответов оказалось 
но удивление моло. Соотношение — 
примерно один к двенодцоти, Особен- 
но впечотлили` неверные ответы но 
первый вопрос, который представлялся 
совершенно очевидным. Впрочем, 
не будем долго мудрствовать и перей- 
дем к торжественной части. 


7 место; Повел Голованов 
[су|а@той. ти] 
2 место: Тимофей Смирнов 
[вто @заз.спету.зрь,5и] 
Зместо: Данила Тимофеев 
‘ака Мелладон (Уфо 

Ноши поздравления! А теперь — 
провильные ответы: 

1-А; 2—В,Г; 3—А, 5), В, Г; 

4-А 5-А. 

В третьем вопросе пункт Б в скоб- 
ках, ток кок Сраоз Зромуп из Мозег о 
Мачус все-таки бехолдером не являет- 
‘ся, хотя с большой натяжкой и может 
‘считоться токовым. Мы сошлись на 
том, чтобы считоть правильными обо 
ворнанто 


ИД н 
МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


ПАСТА: «ЭКОНОМИЧЕСКИЕ СИМУЛЯТОРЫ 


Вот и долгождонное подведение ито- 
гов по “Тесту №2*, Девять с 
быстрее остальных сообразившие, что 
призы — вещь реольноя, а зноний у-них 
вполне хватает; выслали три письмо по 
электронке и шесть — бумажной почтой. 
И витоге стали победителями “Тесто №2: 


ельчаков, 


Экономические симуляторы" 
Отсюда вывод: 
вовсе не обязательно сомый быстрый во- 
риант отправки письмо. Ве 
му что они получают сутки штрафа, а во- 


кстати, той — это 


первых, пото- 


вторых, мы сортируем буможные письмо 
по штемпелю на день отпровления 

Правильные ответы воттакие: 1. Г, 2. 
А, 3.А, 4. А, 5.Г/6.Г, 7. В, 

В одном из вопросов был небольшой 
подвох, В игре Тгапзром Тусооп существу 
ет чит-код с туннелем. Именно он и опи’ 
сон в варианте А вопросо номер 3. Толь: 
ко там вместо “туннель” написано “мост” 
Это никок не повлияло но провильность 
ответов, хотя два внимательных читателя 
и отметили подвох. В будущем подобные. 
начинания будут только приветствовать: 

Впрочем, перейдем к нашим непо- 
средственным победителям. 

1. Первое место — Кирилл Потапов, 
москвич. 

2. Второе место — Андрей Маркин 
с незомысловотым е-поГом тои @та- 
Иги. Вот ведь человек — везде успел! По 
конкурсу “Пять турнирных зодоч” у него 
тоже победо — третье ме 

3. Третье место — С Ю. Алин, обита- 
ющий в Москве. 

4. Четвертое место — некий Доллар, 
проживающий по одресу дойаг@уиие- 
тесот. 


5. Пя - К В. Данилов, тоже, 
черт возьми, из Москвы. 

Все вышеперечисленные счастливчи: 
ки могут выбрать один приз из пяти: две 
коробки Эт Сиу 3000 (русская версия), 
две коробки Тпе Этз м одна коробка 
Трете Рок Мои. Право выбора идет 
по нисподоющей. Сначало Кирилл Пота- 
пов выбироет себе игру, зотем Андрей 
Маркин из оставшихся четырех — ну 
и ток долее 

6. Шестое место — В, С. Тимошев из 

нечного города Сочи. 

7. Седьмое место — Оозв по адресу 
ВО@грозити 

8. Восьмое место — Александр Шум- 
ков, проживоющий в Екатеринбурге. 


$. Девятое место — С. В. Попов, мос- 
ковитянин, 

Вышеозначенным грождонам достает 
ся по одному |е\е|-варионту игры Тга#с 
[е 

Господо, обитающие в Москве! Пожо- 
луйста, найдите время и позвоните в ре- 
докцию по телефону 975-7409, добы уточ 
нить, когда и как вы получите призы. При- 
зеры по е-той, вом необходимо выслать 
электронное письмо на’ огскег@иото- 
прогу, пабы, кок уже говорипось, уточнить, 
когда и кок вы получите призы 


Спасибо за внимание, в следующем 
номере будут подведены итоги по “Тесту 
№3: ТвиЧ Регзоп рос” 


ОТВЕТЫ НА КРОССВОРД В “ИГРОМАНИИ” №9 [36] 2000 


12. (обупт®, 


п ГОРИЗОНТАЛИ: и. 40. 0% 
8. Атом, 1. Маю. 13. Аеп. 47. М 
14. Сориай5т, 15. НеБегфег-^ 52. Мше 


аз!ету, 48. Адит. 51. НИ! 


41. Ахв. 46. 1ого. — ипе. 


18. Сюд. 19. Ро! 
53. Ашо. 54 26. Ритр. 27 


13. Аогею. 
24. Еуез. 
'рдгад 


16. Еуаде. 17. Аптогег. 18. СВР 
е6 20. |подомо, 21. Моа. 22 
он. 23. Сепе. 25. Ногру 
30. ном, 32. МНЕ 33. Виз 
35. ева. 37.Верои. 39. 09- 


Подведение итогов занимались: Геймер [датег зоо оготота.ги}, Сошо Яценко (с у@зойьоте.лей, еб (декаади@зойноте.пей, 
Святослав Торик (опеК@оготапю.гу, Олег Полянский (го@готапо.т}, Алексей Алафоное (огсбег@куготатю.ги) 


55. С! 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 1. 5апс- 
2. Сгур. 3. Спо 
4. Апитойт. 5. Сосве. 6. М 
7. Зюгсгой. 9, УИйпег. 10. Муоме- 


4магу; 


28. Сфезьточег 29. ММогдозт 
30. бое. 31. М!оод. 33. Воск. 

к е - 
ег. 42.1031, 43, Ном. 44, гот. 
45. Копе. 49. МВА. 50. КРС. 


МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


Призы предоставлены компанией “Бу; 


Тест №3: У/агдате$ 


мои дорогие тестеры! Честно говоря, после того, что 
рошлом номере (ну, помните насчет “как максимум — 
‘до бесконечности” ?), стало ясно, что из всех проблем самой главной 
‘для меня будет написание очередного вступления. Эхе-хе-хе... Впро- 
чем, не буду вздыхать — это, в конце концов, лишь мои проблемы, 
А вашими проблемами сегодня будут так называемые “воргей- 
мы", они же “военные игры”. В оригинале — чогуатез. Отл! 
тельной деталью большинства представителей донного жанра явля- 
‘ется тот факт, что компьютерная игра — это как минимум второя их 
инкарнация. А первой, как правило, является настольный вариант, 
Это когда многомудрые люди среднего возраста собираются за сто- 
лом, раскладывают карты, ставят фишки, ноизусть цитируют руль- 
буки (своды правил), расслабляются и получают удовольствие на 
протяжении многих часов. В свое время один мой коллега притащил 
‘меня на своего рода воргейм (хотя, конечно, это была нормальная 
настолка) по Ва1МеТесй — кождую субботу часов по восемь мы про- 
тирали джинсы в небольшой комнотке, вспоминая заумные матема- 
тические формулы при расчете урона, нанесенного РРС в левую но- 


Но вернемся к воргеймам. Еще одна необходимая деталь боль- 
шинства токих игр — походовость (гексы, гексы!) и историческая до- 
‘стоверность. Дело в том, что изобретать и фантазировать можно дол- 
го. Но при этом придется и придумывать собственные правила, кар- 
ты, принципы и геймплей — что, естественно, займет годы создан! 
Поэтому нормальные люди из какого-нибудь Ас1оп НИ! берут исто- 
рическую битву — скажем, Ватерлоо, — из летописей выцепляют ко- 
личество юнитов, их ПХ, росставляют на боевые позиции и, на ра- 
дость фанатам, выпускают все это в продажу. А в свободное от без- 
делья время конвертируют свое творчество в компьютерно-игровой 
формат, Вследствие чего вы, собственно, и открыли эту страницу, 

Да, еще одно, Когда я узнал, что “Бука” ‹ удовольствием предо- 
<товит призы для теста, я еще не думал, что буду писать по воргей. 
мом. Но название “Наполеон” ассоциировалось у меня исклю’ 
тельно с данным вариоитом. К своему г’ смущению, я уз- 
ная, что это в большей степени И15... Впервые за историю тестов 
призы не совпали с темой, Хотя — почему не совпали? Ведь истори- 
ческая достоверность имеет место быть как в теме, так и в игре — чем 


гу схитсинками... 


Тест не похож но обычные конкурсы. 
К каждому вопросу прилагается по четыре 
варианта ответа. Таким образом, воши шан- 
‘сы зоронее ровны 25% либо выше — все зо- 
висит от ваших глубочайших познаний в иг- 
ровой индустрии. В данном случае — индуст- 
рии жанро ТРЗ. 

Пользоваться можно любой проверенной 
информацией, пишь бы она совподола 
с официальными источникоми, Редокция же- 
лоет вам успеха и победы! 


Вопрос первый 

Ночнем с вышеупомянутой Аусоп НИ, 
специолизирующейся на воргеймах. И с от- 
рицания, Какоя игра от многоувожоемого 
разработчика НЕ является воргеймом? 

А. 5 Нее! 

Б. Асвло Эрие 

В. Сауе\\огз 

Г. Нету Аволонов не-воргеймов! 


Одной из наиболее известных серий вор- 
‹еймов является “что-нибудь Сепего!. Вер- 
сии Рапгег Сепего! претерпели, кожется, но- 
ибольшее количество инкарнаций. А вот ка- 
ких ‘генеролов” не было и в помине? 

А. Гоп1озу Сепега! 

Б, А!ед Сепего! 

В. г Селего! 

Г. Розмоп Сепегой 


Вопрос третий 


Продолжая тему “генералов”... Кто являет- 
ся издателем РеЧес! Сепего! (обеих частей}? 

А 59 конечно! 

Б. Наверное, это Аудоп НИ 


не повод? А игра, кстати, крайне увлекательн: 


В. Может, Мегоргозе?. 
Г. ООР, как пить дать. 


Вопрос четвер! 
наете, за что я обожаю КО ю хорошие 

порты игрушек с РС на приставки. Давным-дов- 
но но ЗЕСА мне пополось СепкЫв Квап 2, 
от которой я выподол в осодок примерно в те- 
чение трех месяцев... А потом я повстречол иг- 
рушку, котороя покозолось мне если не до- 
стойным преемником Рисиез!, то уж кок мини- 
мум хитом своего времени, Ну, кто игрол — тот 
срозу догодоется, что же это зо зогодочный 
экономически-приключенческий воргейм. 

А. ЦБечу ог бес № 

Б. Упсвопед М/сиег 2: Меми Ной2опз 

В. Ореганоп Еигоре 

Г. бетйге 


моете, о ведь Меу \/од Сотруипо рос- 

курочивол не только свою любимую вселен- 
ную МВН! опд Моде. В свое время они со- 
простую серию Етрие. Но наиболее впечат- 
ление на меня произвело разрешение одной 
‘из версий игры. На то время это было... ммм. 
весьма необычно. Какой максимальный гезо- 
юбоп был доступен в Етрие?. 

А. 200х300 

Б. 400х500 

В. 1024х768 

Г. 8000х8000. 


Вопрос шестой 
зе Сотьст. Это нозвание у большин- 


ства геймеров, не знокомых с воргеймоми, 
наверняка вызывает отвротное чувство — ну 
кок же, это ведь МктозоЯ!.. И, естественно, 


рекомендую!,, 


только такие гуру, кок вы, назовете мне, 
сколько частей этого многомудрого воргей- 
мо вышло к настоящему моменту. 

А Пяъ 

Б. Семь 

В, Тринодцоть 

Г. Ни одной 


Вопрос седьмой 
Четыре годо назод Сид Мейер, создотель 
(СМ воноп и СоопоНоп, покинул Мегоргозе 


и основол собственную фирму Ргах, Одной 
из первых игр свежеобразовонной компании 


является воргейм, 
А. ММазнтоют! 
Б. Сбенузбито! 
В, Кепипотют! 
Г. Арба Селоци 


Условия 

выполнения теста 

1. Правильно ответить на асе вопросы. 
`Достоточно прислать нечто вроде 1-5, 2-Г, 3- 
А итак долее. Победителями будут названы 
те, кто раньше всех пришлет верные реше- 
ния. Не зобывойте токже указывать, на какой 
именно из тестов вы отвечаете. 

2. Отровить ответы на едйог@югота- 
пю.пупибо но адрес редакции 

109559, Тихорецкий бульвар, д. 1, корп. 
5, оф. 415 

Письма, присланные по электронной поч- 
те автоматически получают сутки итрафо. 

3. Конкурс проводится до конца декабря. 
В янворском номере будут опубликованы 
имена победителей и ответы. 


покрижилетыитярг- 


и 
_ вившей игру но | |] 
 нош за 


Москва 
ООО ТД “Паблик пресс",т. 253-44-34 

ООО “АП “Одо”, т. 974-21-32 

ООО “Логос-М",т. 974 -21-31 

ЗАО “АРИА — АиФ", т. 928-49-30 

ООО ‘Пресса М", т. 195-69-61 

000 ‘ДМ-прес” ‚т. 178-97-18, 92-44 

ЗАО “Центр прессы”, т. 261-05-08 

ООО “Книго-сервис”,т. 129-29-09 

ООО "Холдинговая компания Сегодня-прес", т. 219-74-70 
ЗАО “Сейлз", т. 962-93-12 

ЗАО КММП "Метрополитеновец”, т. 277-70-57 
ИИФ *Спрос-Конфоп”, т, 298-59-74 

ООО “Титул-пресс", т. 299-9426 

Агентство Тверская, 13", т.2\1-3033 

ООО “Роспресс",т.211-1265 


ООО *Агентство КП-Влодимир”, т. 34-25-38 


ООО Агентство "КП Арктико", т. 47-39-98 


'УРГ 
“Агентство КП. Гозеты в розницу”, т.55-13-75 
ТОО "Предприятие Роспечать" 
Нижний Новгород 
ООО "Шанс Пресс", т. 40-85-80 
ООО ТД Пресс", т. 34-60-05 
Новосибирск 
ЗАО Сибирское агентство “Экспресс”, т. 23-15-13 
ООО “Топ-книго”, т, 36-10-28 
Оренбург 


КП в Оренбурге” ‚т. 77-06-80 


'УРГ 
ООО *Метропресс”, т. 275-38-86 
Челябинск 


ЧП Федоринин К. Е‚‚т. 66-62-21 
Чита 
ОО “Компьютер и мы", т. 32-56-08 


Вы можете подлисоться но журнал “Игромания” на шесть (с января 2001 г. по июнь 2001. или но двенодцоть месяцев 
(сянваря 2001 г. по декабрь 2001 г. включительно} < СО-ВОМ или без по редокционным (невысоким) ценам. Для этого необходимо 
сначала сходить в отделение Сбербонка или любого другого внушающего вом доверие бонка и оплотить стоимость подписки 
до 12 января. Требуйте, чтобы вош плотеж приняли, так кок почтовые переводы не поподоют но нош расчетный счет 


Получатель вашего платежа — ООО “Игромания-М”, ИНН 7705301240, р./сч. 40702810400010000049 
в Отделении № 1 АКБ *Металлинвестбанк”, корр./сч. 30101810100000000163, БИК 044585163 


На квитанции об оплоте напишите, на сколько месяцев вы подписывоетесь, например: “Редокционноя подписка но журнал 


Игромания” но 6 месяцев (январь — июны" и обязотельно укожите свой одрес. Получив в подтверждение оплоты квитанцию, 


положите ее (или ксерокопию] в конверт вместе с подлисным купоном (сом купон заполните но обороте этой страницы} 
и отошлите до 15 января в редокцию по адресу: 109559, Москво, Тихорецкий б-р, д. 1, офис 465, “Игромания“. 
Токже принимаются отпровления по фоксу. 
(Со всеми вопросоми оброщайтесь по тел./фокс: (095 975-7409, тел. 975-7410. 


Руководства и прохождения 


АСЕЕМТУА З 

'АБЕ ОРВМРВЕЗ 2: АСЕ ОРС 
АСЕ ОТЕМАЖЕЗЛНЕ СОНЯ 
"АСЕ ОРУОМОЕЯЗ, 

"АЕМЕАЯТН 

'АЧЕМ5 УЕЯЗУЗ РАЕОАТОК 
САМЕНВОМЕ Дот 

АЧОЕМТ ЕЕ 


ВАО АТЕ 
ВАУ САТЕ ТАЕЗ ОРТНЕЗМОЯ СОАУ 
"ВАСИ САТЕ 2: 5НАБОУ$ ОРАММ 
ВАТЕГОМЕ 

ВЕЛИ & ВОП-НЕЛО 000 

вовюв ты 

1000 2 ТНЕ СНОЗЕМ 


 ЗВАЕНЕАЯТ ле 

`С8С ПВЕЙАМ ЗЧ — АВЕБТОВМ 
‘сыр тоемзум 

"САЯМАСЕОООМ ТОВ 2000 

САЯТ РАЕОЗЮЧЕЖОНС 
'СМИРАПОМ: САЦ ТО РОММЕЯ 
ОМШАТЮНЕТЕЗТОТМЕ ы 
'СОМмАМОО$ ВЕНМО ТНЕЕМЕМУ ИМЕ 
"ОЛТНЯОАТ РОЯ ОМ ТНЕ МНЕ, 
ОАКАТАМА, 

`рАЯКВЮМ 2 

ОАВЗТОМЕ 
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ПОМПНО РОЯСЕ 
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Я хочу подлисоться на журнол “Игромания” 
Оно 6 месяцев (инворь — июнь включительно} — 234 руб. 


О но 6 месяцев (январь — июнь включительно] с СО-ЯОМ — 378 руб. 


Фомилия, имя, отчество. 
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"ЛЕРА СОНЕТВОСТОЙ ИНОМ. — 
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"ПРИЗРАК СТАРОГО ПАРКА 
ПРОВИНЦИАЛЬНЫЙ ИПС. 
РОЗОВАЯ ПАНТЕРА: ФОКУСПОКУС, 

_ СКАЗАНИЕ О ДРАКОНЕ2 
 ШИЗАРИУМ 


САКИ = ор как «ан именье «ры 


О юо 12 месщев {инворь — декобрь 2001 г. включительно) — 468 руб. 
О» 12 месяцев (виворь — дехобрь 2001 г. включительно) с СО-ЖОМ — 756 руб. 


Точный одрес: индекс 


облость (крой, район] 


город 


улица 


дом/квортиро 


Без квитанции об оплате недействителен! 


Получение журналов, оплаченных почтовым переводо 


‚ ме гарантируе! 


тивелалт 


Щены указаны без учета стоимости доставки! 


НЕВА, | ‹ 
сни 


лжет 
еб 
эвм 


Книги «Эра Водолея», «Лучшие компьютерные игры», «Место действия: «Вавилон-5» и 
старые номера «Игромании» можно купить в редакции 
(в 20 минутах ходьбы от м. Люблино}, 
предварительно сделов закоз с 10.00 до 17.00 (кроме выходных) 
по тел. (095) 975-7409 , 975-7410, 


или приобрести наложенным платежом (вы будете плотить на почте при получении). 


ДУЧИТИЕ 


ИР 


`Заявки направляйте по адресу: Москвичи могут оформить заказ на 


105043, г, Москва, Е-43, а/я 55, Коломийцу Д. В. Заказ также можно оформить на 
Или электронной почтой: Кою@юготапю.го. нашем сайте: ууу аготапа. пу 
Стоимость пересылки около 30 р. 


доставку книги и журналов на дом. 
(Стоимость доставки от 20 р. 


